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SEGITSETEK. 
Nagy bajban vagyunk! 
Még mindíg hiányzik néhány figura 
leendő bombasztikus Star Wars 
gyűjteményünkből. 








nnak neked, megvesszük vagy 
elcseréljük öket. Ha esetleg van még 
valakinek néhány figura "hátlap" 


kartonja, azokat is szívesen fogadnánk! 


Hívjátok a 3-49-48-47-es számot! 
KERJUK SEGÍTSETEK! 





Az árak a 2590 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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Czdásd a 4kll Mn 


A kiadványban megjelent szöveges 
illusztrációs anyagok 
milyen módon való újra felhasz- 
lása csak a kiadó engedélyével Ü 
ehetséges. ISSN 1417-9296 LA a AZ ESTE ELT LTALT TE ETL (KZT LA EST 
e. LOL SS TESz eat ETL EL ZTE TÉRTÉL TAT TERET E 
talom összeválogatásával, hiszen az elkövetkező egyhónapos "pause" miatt jól 
apterv: Molnár Dénes 2 ELL LULU ALT LL LETE A E EZ e ELÁLL GT LAB 
ss Kovács Itdi tünk olyan hosszabb cuccokat választani - teljes leírásokkal - melyek kitöltik 
ESET Bette CADIC LETE AAN SS EL SOT T OSZT L ÉR NA 1d 
evilágítás: Recent Kft. óra), női napozó kukkolással (álcázd magad fenyőfának), szúnyogirtással (szigorú- 
ladja a Comgame Kft. , KENI G ALLA TAL KELSZ SSL ELLEN EHE E TT TA 
kele egg 11. cébe!), pótvizsgára készüléssel (asszem ez a réteg elenyésző), vagy technó-bulis 
evélcím: 1389 Budapest, szeleteléssel (csak semmi szintetikus!) töltötök el. Azt már régen eldöntöttem, 
ereszti ügésEk UN Tzatzá SAL AAA AN ET ENE LETEK SÉTA 2 BETA TET 
IH Rt és alternatív — ULT e NOEL LL AL e EN AL Szt E LL] 7 / ú zar 7 STER aki 


ete ős Hi JÓL MEGY - marad a 58 színes oldalas Tali AROMA Zz el É ret E] 2 kezdett ÁG eeláslsáajttatásló 
seek, poszter is! Közben már érkezett egy csomó új stuff is, ami nem fért be, de sebaj — - il 


389 Budapest, CELL ET STR AT ELETE TE NSA TaZ E AKT TK TT1N 

LT szt TÉRET csajokban-pasikban (kinek mit), és BULIKBAN (ne vigyétek túlzásba a játékot) gaz- :. Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korábbi 
ímlap 1: Syphon Filter dag nyarat kíván az egész 576 Konzol stáb nevében: fi számát, akkor a postaköltséget mi fizetjük! A 
ímlap 2: SW Episode 1 É Na ez így már elég kedvező, nem? 4 
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EY YT LIL T Í 5. 18 ; ; 
Av z TATA ron megfontolt stratégiával elhatárolódott 
v KA És teák ál 
sát Aa ását a szlsza s Hs jEmlékszik még valaki a Primal Roge-re? Ez egy oldalról játszódó verekedős já: 
Me AS GTA ales ela szása si 3 CEE ával lás ze á szá eedkkzkeee NAA US Áhá keszen a ae 
MEL: At ela sl lel eelleláls s záálebő ISIZTTAKI ? cz z majd, csak a Jurassic Park szereplőivel 3D-ben! A megjelenés valamikor az ősz 
MONtTá Astala Vá jesztést [ee 




























csomó járgányra fel lehetett pattanni, fEKKEYEG ENNE 
Fé EAT NATY NT rá Te ÉN 
[ee Ne es 
:  " egy utazási eszközt foglal magában, még- 
erez ázlla ásás ásták sál 
öreg tulajdonságait, így összefuthatunk a jól 
LÉ NÉ et JÉ esete] F G 
újítást is találhatunk. Többek között, hogy b 31 
járgányunkat fejleszthetjük, és a verseny c 
JEG SZG KS E Keke ÜL a 
a másikét. A játékban nem csak Crash vesz gés 
részt, hanem rengeteg régi ismerős és új po- 
[OTA AY ÁT ENÁTAÉ VÉLT ETET 
nem Neo Cortex a főellenség! Karácsonyra 
aka 
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§ A Newman Haas Racing alkotógárdája lesz a felelős a Psygnosis idei Forma 
ja 1-es anyagáért. A program teljes mértékben követi az 1999-es eseményeket, oz: 
14 minden pályát, minden versenyzőt, minden fűszálat tartalmazni fog, ami csak 

ebben az évben szerepelt. A jóték kihasználja mind az Analóg kart és vele 
KAT KAL Test: KAL EÉ e e lsáte ate kr azal as áa 
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a ps Ét Rt 
MESSZE Elo zeá a Arról van szó, hogy egy belső nézetből látod a játékot, s amit néz. 








et ale lá a e ák ee eses see] 
NAT ee ee PASS NAA e tet (A rengeteg Mortal Kombat és Duke Nukem licenc 
e sszdanépe seft vézn give ege kageszélátt 1. után végre egy teljesen új ötlet kidolgozásába fogott 
2 Ce zteszst el e MŰ asta 






mivégre He 3 II juk ki akarod nyitni a hókot egy asztalon, akkor mintha egy film lenne, odamegy a kamera és kinyitja. 
eleste fizetes rttrzl ts átt lg Jgyonígy beszélgethetsz a szereplőkkel ís, s a te válaszaidól függően alakul majd a történtet. A sorozot ró: ESETE E Ea 
Piakbargévs d ja Chris Carter egy teljesen új epiződot kreált a Sony számára, melyben minden eddig ismert szereplő feltő. ber Se Tem se GYE rege LÁSPET Ar erakizété ses tákáár ze) 
EA e ee e ge bizgs § j ; KATA TT] 
FERT ÜNT KEREKET TASK ETT ] TE ÉRE ASE ESET EAK SL Ask tease AKSIT SÁS AZ Ez eztet] 
RANTOTT ETT LT] tént valójában. A sorozat zenéjét átültetik a jötékba is, jy Mark Snow rajongók előnyben! A karácso- (szasz Ezer eseti ÜT 


jee ETT a TO TNA e nyi piac egyik nagy durranása lehet, főleg a 4 CD-s mivolta miatt. Ja, és az igazság odoát van. 


MTE t ea LÉ SS 
1 ezek várhatók. Persze nem sietnek vele, csak jövő hő IONLNelgeatt:] 


lönk ruháját magunkra ölthetünk, s ezzel azok tulaj: 
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! 1 Mostanában elég felkapott lett az a Japán fejlesztöcsapat, akik a Motor Toon Grand Prix-el tették le el 

1 lőször a névjegyüket, majd a Gran Turismo-val folytatták. Azon kívül, hogy gőzerővel folynak a fejlesztések. 
1! a folytatáson, egy másik programozói részleg már az újabb csodákat gyártja. Az OB egy űrben játszódó 
e e ea Seas e Eset eze átááe s SL 
! kell mojd, Persze valami toktikai rész is van a játékban, mert egyes fegyvereket ki lehet cselezni a megfele: 
Vá Le zzák zak eke rá kes as ekes kaka o ale As see álása 4 

Meeke asz ltek eláejks eaz kaesa eték ekekás  esázeállkesáe ea LT sakal 
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Ki tudja miért, de az oly sikéres Playstation-ös onyag az MDK kikerült az Interplay kezei közül és a Bigwore- 
£ nél londolt. Ez azért egy szíven ütött egy kicsit, de amint megnéztem a folytolós képeit, megnyugodiám. A játé 
AE E seek ee ee a 
FAT Ta ee Tea sát Vas Te dat ee ee e 

j ee tet ee see ea a sa A 

sünk Kurt, de nem csak őt lehet irányítani, hanem Max-et a kutyát és Doktor Hawkinst. Minden egyes ember 

He ek eke e ete ae ese La ea 
HL Áe kes Nn Ae See ekes ke tea 
1 üzemmód nem lesz, anál inkább csodás egyszemélyes küldetések. Még oz évvége előt 
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[ELTE STT E AL LT e ele tea a s ász lee tear es áett 

I ELTE ENE ELT elet] EEZSTÉZ a főszereplő természetesen a duzzadó izomzattol rendelkező 

! Xena lesz, de van neki egy segítőtársa is, az inkább csak nagyszájú Gabrielle. A történet Callisto és Árész 

[EE ! istenekről szól, akik létrehozzák Horrungust, a háromfejű szörnyet. A számtalan pályák mind-mind a film 
helyszínein játszódnak, mint például Sziszifusz erődje, vagy Hadész kastélya. A karakterek a motion capture 

technikának köszönhetően teljesen élethűen festenek majd a képernyőn, hiszen sikerült rávenni az eredeti 

színészeket, hogy adják testüket a játékhoz. Valamikor november környékén. 
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Kalisto/ Activision 1 TISZT ezszte ed Lá e SL ass ie leő kor eljött a Te időd. A Konami ugyanis már javában 
Ke ae et TÁS, c KASE TE s NYAK rest Ta 
A rémálom folytatódik, hiszen már javában dolgozik a Kolisto a Nightmare Creatures firulti S LANEBÉS járműbe szállhatunk be (motorcsó- vi iden helyet kap majd, ami az eredetiből kimaradt. 
rás ek e ee ete stee A] I Inak, dzsip). A feladat: megállítani egy őrült fazont, aki "ta hess LAT ese Sá e lesza ess Tee MTA] 
jezzel szemben egy évszázaddal később játszódik 1934-ben — ugyancsak Londonban. A jjddáteákó támadásokkal fenyegetőzik, s ezzel könnyen úg SZO ez MLS KÉT Szet VÁ] 
émtsztéi llenfelekben hiányt nem szenvedő játék mit sem vállozott oz elmúlt TA kkirobbanthatja a harmadik világháborút. A Nuclear Set MANSZk ALT ker Al ale A USÁGN] 
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MEG RSAGTAT NR ZAS Lee eszak da ae sasláeja esssá SL SZÉ: áz esze e ki 6 ky ELESELA ES: ozási es álg Ci 
MET Tee ae e lskt "átirat, még profibb harcmezők, Fia (leki ! ruhát kap Snake és Meril. Japánban július 1-étől 
ks ee ea zá ear At el ( kapható, de év vége felé talán hozzánk is megérke- 
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ők, lego fák, Lego házak, Lego k segiti Mer ezkka ls keze Sk késát ká 

LENE E LG EE LAP 1 9-04-7? Csak ee o eákkeeizátoksás tál 
Les ázást azt ela jásttki ven ae e 
CET MESS USES OZS 
ről, így azokat saját járgányunkba Cd CSE 

, Továbbá lesz kétjátékos üzemmód is, csak hát Mszisa 

[es CZ MG AN MZAEST AE LA] 
eyes horror történetének, melyet 
MASSAG rázta tzat aka: A 
et 


LEGE L e KERALTA NEEE AN LATE TTT TET 


ETET TETT 
LT 7 ta (ZT 


(PLAYSTATION) KE e] 


DE ATM 
KE] HENTE EZEN ENSZ a p HÜ HUZEGÉn CS JELSESÉSS zá 
ALLE ATA eztke kekáve lk esta VEN mája Eabezanáls, ezés kere kezét veága lá er TAN szz e áleatás :eztkeál fuzk megékzettse HT ZSZ A FZSTSET] 
AAA sz TNAe kkue zésseákáska, [gok Ne ONES sikerült megtalálni . (6 JEE mint talán az első minő- FEE aj b gya még] ek Ha 1) tá ET es kj 
LAT AT tek át et AA eket k s anyogra. A program cím- AA (EY 4 se; stetskó § li Tés Hz 
pett a cégtől, s egy új jelölt töltötte be a helyét. A képekre pillantva Tie t9vtti fél Tt ILLATA jj E3zE ReH Hatbú je 5 sb TÖTSzANA fs k) 
EN A kae aes k elk á kele kal a hú kzsejesk [Se ESET zni éz est SZET ÁG TVE ÉT] 
Hallottál valamit tara Croft-tól és a Tomb Raider-ről, mielőtt belecsöppentél ebbe az egészbe? 50 [ese Cst fEReEZERN KGY TESTE 
Igen, hiszen a barátom éjjel-nappal ezzel játszott. ] ESZES VAL el zi SZÉ ESEVOCIÓSBI LT EGYENT TELL SZSEAYHS 
LOS ETT eke Me etel KESZ ERE AS el s tjoay ába 
A K GE ÓT s eza LA eke eresztett aziszksákeáe at A Meg ez Motto leti ENO FB vébi pi Ar3 Kállezgébes Ti ESZüg 1.388 
Fa e e ae eeá ák ee ZO ze ukak data LÁTÓ elte 
tj s Cilea e ezek áleee] dett sit s h He Hi 40 tks MANNÁT 
KE KELT Tas ÉT a Tee ae eat elakad ák eke eete eeákea Men tanger eze esessáttszzstll TEZÁTE TÁL ÁÁGEZG TE te RL ÖN JÉSEET 
LL Ez teástáe eszet ee VALA e eze a ző JET EZTET ZTE E tési 
LOLA klet raz AAL státaló KN e áz ka] bes KEYESE SzSz TE EÉ 
Nagyon sokat voltam Európa különböző országaiban, valamint kint az Államokban: A legszebb élményeim azonban a - Meta asát áz tek ke fot 78 sarok Tsz doZAnuják égetést 
CET Are aAn Eseti MT eke ee at ESZ zeT a Ttet 
RT SE HE ree elleni verseny is. Talón Hi SE ESR E ENE 
CL ZETÁTKE ÁKK T TO [LEO ESÉS ea LOTS OZAT AA A 
j Met TYa MAT ee IKES vannak, forgatókönyvünk még 
Fizet] ret fe keszá si zset ZA FK nem." Felvetődött a SEK hogy akkor 
KEEN YTSZ NE] sr ástéet KE ez ÜLTETTE UE estet e eleá ea LA 
6 TT si Ez Es l Yv Ke tsa kra LU A 
BASA E EE E es ; 3 ; hát kirúgtuk, Az emberek megpróbálják 
FT ETNLTÉSA Ae ee et TTNKLLKSSS ÁK SKZ ESZz ele S ÜLN KÁN 
KÖTET AbrogKy NÉ gyáznunk kell arra, hogy jól 
JÖTT Ta et FLÉSEZT FAKE T ÉLT 
AES ES Re ezeket a EGK LENA ENÉS AL 
DEEGTÓETÉSÁTÉ e ek Os Áta Ba juk, hogy a Copcom mennyire 
[ezel szzeáek ááá eza ekezet á FELE] ta jrErssűl 1 ő [8 
RESZ EBSÉ B EEYORE ZT ezzen sz EZ ÜL EE E LA lle 
ALTOeL S Ni ász után nem tudni mikor is lesz 
LEUL dass ál Il - 
LEE] 





SPYRO 2 


AGE a 


[Zozo seg 

Született: 1975 Április 6. 

FGETNYZÉT NAT A NN DA 
Metz átélte 

erre 

peut tál ed] 

[AEVARYÁ SZZATET E TETTÉT TAT 9 
Kedvenc ital: Tej, Red Bull, vörösbor 
Vá ssal kak ük zalai 


(PLAYSTATION) 


etes 


za á HE Húpt JE Éli 
NÉ Észt bd 

sszajskti ea igEni 
Cas si a ZS Á al 
[AYANT ETT ee TT 
ke jzte a gonosz Gnasty Gnorc-ot, 
edátádan tartsák házért sánta, 
etek dol ee láz tesa 
ee ás ae ea 
még több akció, még több szereplő. Az ona- 
EZ tet ae] 
játékban, ami körülbelül karácsony előtt jön. 
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issé pesszimistán vittem haza a 
Destrega című játékot, mivel az elő- 


es információim szerint egy vere- 
kedős játékra számítottam. Verekedős játé- 
kokból ráadásul már enyhén szólva telített 
a PlayStation-ös piac, így kíváncsi voltam, 
hogy lesz e valamilyen újítás a Destregá- 
ban, vagy a régi jól bevált sablonokat 
akarják újra eladni — esetleg egy buta Ehr- 
geiz klón lés az egész. Az első meglepe- 
tés a játék bejelentkezőjénél ért. A megle- 
petés oka, hogy a játékot a Koei készítette, 
az a Koei, aki Japán egyik legjobb PlayS- 
tation szoftverfejlesztő cége, és eddig szin- 
te kizárólag nagyon jó RPG-ket és stratégi- 
ai játékokat készített PSX-re és SNES-re. A 
cég most sem hazudtolta meg magát, mivel 
a Destregát nem lehet besorálhi tejes mér- 
tékben a verekedős játékok kategóriájába 
— sőt, ha jobban meggondolom egyáltalát 
nem lehet beilleszteni ebbe a kategóriába 









tra szorul. Azért 
jesen 3D-nek a játék, mivel az 
nasonlóan a terep, amin a 





ha ún 


vünk szerint mászkálhatunk rajta. Ez sokkal 
inkább megnöveli a játék értékét, mivel 
harc közben elmenekülhetünk, kihasznál- 
hatjuk a terep adottságait. Ha valaki már 
játékteremben, vagy esetleg PlayStation-ön 
összefutott a fantasztikus Éigatszal, az 
tudja miről beszélek. A Destregában nem 
is igazán a verekedésen van a hangsúly, 
hanem a különböző varázslatokon. Az el- 
lenfeleket varázslatokkal érdemes, és kell 
likvidálnunk, tényleges bunyóra csak közel- 
harcban kerül sor, ezzel magyarázható a 
varázslós, verekedős titulus. A kalandjáték 
kifejezés pedig azért helytálló a Destrega 
esetében, mivel a játékban a történet 
játssza a főszerepet. Az akció és harcoló 
részeket hosszas párbeszédes részek köve- 
tik, melyből kiderül a szereplők sorsa és 
maga a történet. Na de ne szaladjunk 


ennyire előre, inkább lássuk, 
miért is folyik a küzdelem. 


TÖRTÉNET 


A történet középpontjában 
egy varázslatos relikvia áll. 
Ez a relikvia ezer évvel ez- 
előtt majdnem az emberiség 


t, pusztulását okozta. Az emberiség azonban 
túlélte a katasztrófát és újéletet kezdett — a 


relikvia pedig titokzatos módon eltűnt. Az 


emberiség újra boldogan élhetett egy na- 
gyon jó kírál 


uralkodása alatt. Ezer év 
múltán azonban egy Zauber nevű fickó 
megtalálta a mágikus tárgyat és megölte a 
Királyi családot. A terve az volt, hogy ural- 





gigkísérhetjük Gradd és a többiek történe- 





kodjon az egész földön és ebben csak egy 
apró lázadó szervezet akadályozta, a Stre- 
ga. A játék főszereplője Gradd, aki a Stre- 
ja tagja. Több évvel ezelőtt otthagyta szü- 
főfaluját, ám most hazatért. Otthon szörnyű 
dolgot tapasztal, faluját, barátait és csa- 
ládját elpusztítják Zauber emberei. Gradd 
bosszút esküszik és elhatározza, hogy el- 
pusztítja Zaubert és a relikviát is. 
Lehetőségek, beállítások, irányítás 

Miután lement az intro a verekedős játé- 
kokban megszokott dolgok várnak ránk. El- 
őször is játszhatunk egyedül (1P Game), 
ketten (VS), csapatban (Team Battle), túl- 
élést (Endurance), idő ellen (Time Attack) és 
gyakorolhatunk is (Practice) - ez utóbbiban 
rengeteg féle dolgot átállíthatunk. Peresze 
az igazi játékot a Story mód jelenti. Itt vé- 


tét, amint Zauber ellen küzdenek. Az 1P 
Game-nél tíz ellenfelet kell móresre taníta- 
ni, ám ez a módot inkább csak gyakorlás- 
nak kell felfogni. Ha végigvittük, a teljesít- 
ményünkről egy értékelést kapunk. Az Op- 
tions-ben számtalan lehetőség áll előttünk, 
szerintem a menetek számát vegyük egyre, 
az időt örökre. Érdekes dolog az Options- 
ben az Extra menüpont. Ebben képeket és 
rövid szöveges információkat nézhetünk a 
szereplőkről (Caracter Profiles). Ezenkívül 
kérhetünk demo játékot is (In-Game Cont- 
rol), melyben a játék minden egyes apró 
irányítási trükköt és részletet elmutogat. Az 
irányítás tekintetében a három legfonto- 
sabb gomb a Négyzet, Kör és a Három- 
szög, ezekkel ugyanis varázsolni lehet, ha 





távol állunk az ellenféltől. Varázslatot csak 
akkor csinálhatunk, ha van hozzá elég 
energia — ezt az életerő alatt láthatjuk. 
Szerencsére minden varázslat után nagyon 
hamar visszatöltődik. A varázslatokat na- 
pr egyszerű összehozni: mikor távol ál- 
unk az ellenféltől (az energiacsik zöld szí- 
nű, akkor a fentebb említett gombokkal), 
különböző erősségű varázslatokat küldhe- 
tünk rá. Összesen hármas kombókat csi- 
nálhatunk, csak nyomogassuk a már emlí- 
tett gombokat. Persze nem muszáj három 
gombot lenyomni, elég kettőt (vagy egyet) 
is, de értelemszerűen az kisebbet 168 se- 
bezni. A Négyzethez tartozik a gyors va- 
rázslat (Speed Magic), a Háromszöghöz 
az erős varázslat (Po- 
wer Magic), a Körhöz 
ped a nagy területre 
ató (Span Magic). 
Ezen kívül az R1-tirán- 


nyal gyorsabban futha- ( 























tunk, az L1-el védekez- 
hetünk. Van még egy 
fontos gomb az X, 
amellyel ugorhatunk - 
ha nyomva tartjuk egy- 
re magasabbra. Akkor 
most jöjjön egy néhány 
apróbb trükk. A lehet- 
séges kombókat gondo- 
lom nem kell leírnom, 
hisz rendkívül könnyű 
kikövetkeztetni — van 





ugye három gomb, melyek közül hármat 
lenyomva hatalmasat támadhatunk — gya- 
koroljuk egy kicsit, könnyen bele lehet jön- 
ni. Szerintem a Háromszög háromszor, il- 
letve a Négyzet-Háromszög-Kör kombó se- 
bezi a legerősebbet, valamint ezek a leg- 
látványosabbak is. Fontos lehet megemlíte- 
ni, hos ya varázslatokat ugrás közben is 
meglehet csinálni, sőt néha onnan jobb is, 
mint a földről. Ha valamelyik varázsló- 
gomb megnyomása után R1-et nyomunk, 
egy védőburok jelenik meg emberünk kö- 
rül, mely bárnay varázslat ellen véd - 
ilyenkor tartsuk nyomva az R1-et, amíg 
van energia, meglesz a burok is. Ha ugya- 
nezt tesszük — tehát lenyomunk egy varázs- 
ló gombot - és csak L1-et nyomi embe- 
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rünk egy védőpajzzsal odafut ellenfeléhez. . " Couger: Tieme barátja és hű társa. Cou- 
Ha futás közben Ivnk (R1 nyomva tart), er egy ninja, méghozzá profi, a rejtőzkö- 
akkor vetődve tüzelünk, ezt sokszor érde- dés igazi nagymestere. Nem rossz karakter 
mes használni, csak kevés helyen lehet jól érdemes kipróbálni — varázslatai egész 
kihasználni (kicsi a pálya hozzá). jó 
Amennyiben a három varázslógombot 
egyszerre lenyomjuk, majd gyorsan felug- 
runk és újra megnyomjuk őket (többször 
is), egy extra támadást csinálhatunk. Kö- 
zelharcban egyszerűbb a helyzet. Ha közel 
kerülünk ellentelünkhöz, az energiánk piros 
színűre vált és a varázslatok helyett hagyo- 
mányos ütésekkel és rúgásokkal próbálkoz- 
hatunk, 

Harc közben általános tanácsként 
elmondható, hogy mindig igyekez- 
zünk kihasználni a terep adottsá- 
gait. Ez nagyon fontos [hat a győ- 


jók. 
Celia: Celiát a bosszú hajt- 
ja. Apját megölték Zauber 





adása, ami a legtöbbet sebez a játékban. 
A Rohzen: ő egy nagy varázsló és Zauber 
A ellen (2) harcol. Nem véletlenül van itt egi 

kérdőjel. ő beszél Celiának a bátyjáról, de 
A valószínűleg többet tud, mint amit elárul. 

(1 Amúgy nem egy rossz karakter, varázsla- 
4. tai egész megnyerők, csak közelharcban 
gyenge, meg aztán utálom az árulókat. 

1 Hopp, elszóltam magam, no mindegy. 

7 Anje: ő egy hercegnő, méghozzá a 


zelem szempontjából. A közelharcból 
szerintem igyekezzünk kikeveredni, 
mivel a gép szemtelenül jól küzd 

ilyenkor — varázslatokban valame- 




































A Destrega az én tetszésemet feltétlenül 
elnyerte, ami az egyedi stílusának köszön- 
hető - elvégre ilyen vegyes stílusú "vereke- 
dős" játékkal még nem találkoztam. A 

rafika közepes, az Ehrgeiz-hoz képest 
Bár igencsak kopott és egy kicsit pixe- 
les is (az Ehrgeiz nagy felbontást és 60 

s sebességet használ, míg a Destrega a 

lét sem), ám ezért a terep nagysága kár- 
pótol minket, mivel a játéktér háromszor- 
négyszer nagyobb, mint az Ehrgeiz-ban. 
Ezáltal jobban ki lehet használni a terep 
adottságait, el lehet bújni, menekülni, 
vagy egy magaslatról támadni, ahonnan 
nel éz leszodii minket. Mondjuk olyan 
nagy stratégia nem kell a játékhoz, csak 
nyomogassuk őrült módjára a gombokat 
akkor biztos a győzelem! Éppen ezért a 
játék rendkívül honn ű lett, igencsak egy- 
szerű végigjátszani bármelyi módot is 
választjuk. A Story 
mód is rendkívül 
könnyű és rövid, 23 
menetből áll az 
egész, ami másfél 
óra alatt végigvihető 
- szerencsére mente- 
ni is lehet, minden 
nyertes küzdelem vé- 
gén. Szóval a játék 
nagyon egyszerű, 
ezáltal pedig — ha a 
karaktereket teljesen 
kiismertük, mel 
szintén hamar be 
fog következni - a 
játékot hamar meg- 
fogjuk unni. Mond- 





lyest már gyengébb. 
megett királyi család utolsó sarja. Inkább 
csak a poén kedvéért van a játékban, pél- 
dávl a varázslatai tekintetében - arneké 
lenére el lehet lenni vele. 

Milena: a készítők minden bizonnyal 
szerettek Mortálozni , mivel Milena nem 
csak nevében hasonlít a Mortálos karakte- 
rekre, hanem támadásaiban is — ebben fő- 
leg Sub-Zero-ra, mivel ő a jégvarázslatok 
igazi mestere. záros pedig Anje védel- 
í mezője és egyetlen testőre. Nem egy rossz 

karakter, mivel a támadásai nagyon jók. 

Doyle: őt Gradd és Tieme keresi fel) mi- 
vel szívből utálja Zaubert, ám még sem áll 
át hozzánk, sőt ellenünk fordul, mivel Zau- 
ber fia életével zsarolja. Milena ellentéte, 
mivel ő a tüzek nagy mestere, éppen ezért 
egész jó karakter. 

Reyus: ő Doyle fia. A leggyengébb kar- 
akter az egész játékban, nem is értem mi- 
ért lenne érdemes választani - talán ezért 
sem lehet a Storyban harcolni vele. 

Fahlma: meglepetés, tulajdonképp ő Ce- 
lia bátya, amúgy Zauber-nek dolgozik, 
méghozzá nagyon jól. Nem rossz szerep- 
lő, viszonylag erős. (Story módban nem áll 
rendelkezésünkre) 

Raone: ő Zauber jobb keze, ő végzi 
el a piszkos munkát. A varázslatai 

közepesek, van nála jobb ember is a 


Most pedig lássuk, kikkel is le- 
hetünk (nem feltétlenül a Story 
módban), a teljes számú gárda 
amúgy tizenkét főből áll. 

Gradd: ő a játék főszereplő- 
je. Családját és faluját elpusz- 
tították Zauber emberei, ezért 
bosszút esküszik, hogy meg- 
öli Zaubert és elpusztítja a 
relikviát. A játék egyik 
legjobb embere, va- 
rázslatai erősek és 
látványosak, érde- 
mes vele harcolni. 
Tiemes ő szintén 
a Stregához tarto- 
zik, és szintén le 
akar számolni Za- 
uberrel, Kicsit ön- 
fejű és nehezen 
akarja elfogadni a 
s Szerény 
véleményem szerint 
van nála jobb is, 
mondjuk közelhozes 
ban megállja a he- 
[yét. 
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juk az tök jó, hogy a 
karakterek majdhogynem teljesen külön- 
böznek egymástól. A zenék egész jók ille- 
nek a játékba és megfelelő hangulatot biz- 
tosítanak. Tehát a Destrega egy ötletes és 
egyedi játék, ám talán kicsit lehetne 
mondjuk hosszabb, vagy esetleg minden 
szereplőnek lehetne saját története. 

Veres Miki 
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a lapokat és ezzel kiegészíteni a könyvet, még jöhet. Miután kijutottunk a bányából beszéljünk Most beszéljünk a gomba fiúval. Irány észak, 


mmár egy éve, hogy megjelent az Alundra 
mielőtt ezt a Rémálom király tenné meg. a mesterünkkel, aki nekünk ad ep fejdíszt, ezzel a bánya, ám most a jobb oldali bejáraton 
ebe : 


az óta sajnos/ szerencsére fneglékás 
ó al 





















láhúzandó), nem is jelent meg ahhoz ha- fogja tartani a kapcsolatot velünk — ha valami menjünk be. TelégKESZ Tt és utazzunk a 
sonló ügyességi és logika elemekkel bőven áti- érdekeset találunk szólni fog. Menjünk a ki csilléken. A második csillénél a sínen balra heli- 
tatott kalandji Persze nem, mint ha olyan tárba, ami a bányától dél-nyugatra van (Út kopterezzünk. A talált kapcsolót kapcsoljuk át, 





Kezdjünk is bele a végigjátszásba. ee ee 
annyit, hogy az ajtók kinyírásához mindig nyír- 







nagy bajom lett volna az Alundrával, csak hát 
eszembe jutott a teszteléssel, a végigjátszással, 
és persze a cikk megírásával eltöltött néha bi- 
zony igencsak keserves néhány óra (vagyis in- 
kább nap). Szóval kissé megijedtem, mikor el- 
őször betöltöttem a Monkey Hero-t, mivel első 


táblák). Beszéljünk a gomba fejű fiúval, aki be- 
enged minket. Itt meg kell találni a könyvet. A 
feladat egyszerű: csak nyitogassuk a ládákat, végre felvehetjük a kalapácsot. A Háromszög- 
szedjük a kulcsokat. Néhol minden szörnyet ki gel beléphetünk az Invetory-ba. Itt kiválaszthat- 
kell nyírni, hogy tovább jussunk, és perszebe- juk, hogy a Négyzettel melyik tárgyat akarjuk 
széljünk a konyvre szellemével is. Menet köz- Tosználni - most még csak egy van, a kala- 







erre lent kinyílik egy ajtó, ahol egy kulcs van. A 
kulccsal végre nyitható fent a láda, így már 

























ránézésre nyilván valóvá vált, hogy ez a játék ú ben felvehetünk néhány értékes tárgyat. Először fs amivel egyébként cölöpöket lehet a föld- 
teljesen már-már szemtelenül hasonlít az is a világ térképet. Ha a világtérképen vagyunk, . be verni. Először is induljunk dél-nyugatra 
Alundrára. Na persze egy pár óra játék után j akkor megnézhetjük nagyban is a térkép naster Sage s Dojo nevű helyet keresve. Bent 


lenyugodtam, mert a MH sokkal jobb és élve- 
zetesebb, mint az Alundra volt. Véleményem 
szerint a Monkey Hero és elődjei (Zelda, 
Alundra) nem sorolhatók az RPG já- 

tékok közé, bár kétségtelen tény, 

hogy vannak bennük RPG vonás 

sok, mégis sokkal inkább nevez" 

hetők ügyességi, logikai, kaland- 9 
játékoknak. 


mindjárt a jobb oldalon ha a helyére tol- 
















A e teetle Alundrával 
már a történetben is megnyilvánul, hisz 
itt is mindenféle álmokban történnek az ese- 


mények. j 
Szóval réges-régen három világ létezett. Az Al- junk ki min- 
lom világ (Dream World), a Rémálom világ denkit, verjük bele a 


(Nightmare World), és az a világ, ahol a maj- földbe a cölöpöket stb. 
haki is éltek (waking World). A három világ vi- A titkos helyek helyét 
szonylagos békében élt egymással, míg nem egy mind nem fogom leírni 
napon a gonosz Rémálom király el nem hatá- .  - csak néhányat az 
elején - mert 
könnyű őket 
megtalálni 
(lyukak a föl- 
dön) - az itt 
lévő feladatok 
is igen egyér- 
telműek. A föl- 
dön lévő villá- 
mos platformo- 
kat mindig akti- 


váljuk (Négyzet 
ag használatáról 
később) A kezelést ha 
és minden fontos 
tudnivalót majd me- 
rozta, hogy uralma alá hajtja és elpusztítja a net közben említek meg. Szó- 
másik két világot. Ehhez azonban szüksége volt. val Te vagy (nehogy megsértőd- 
a csodálatos Varázskönyvre (Magic Story Book). jön valaki) Monkey a hős, csak te 
A játék főszereplője Monkey éppen a bányában " győzheted le a Rémálom királyt. 
dol igozik, amikor Rémálom irály és csatlósai Miután a Rémálom szolgái el- 
megtámadják a két másik világot. Ennek követ- . árasztották a világot, úlágya 
keztében hatalmas földrengés rázza meg a bá-  . mélyén landolunk. Egyelőre 
nyát, ezért hősünk eltéved. Miután kitdlál abá- még nincs fegyverünk és semmi 
nyából, mestere Master Sage elküldi őt egy kü- segítőeszközünk sincs. Nézzük el- 
lönleges könyvtárba; ahol a Varázskönyv talál- . . őször a képernyőt. Fent a bal sarok- 
ható - erre pályázik a Rémálom király. Monkey ban van az épp használt speciális esz- 
utat tör magának a könyvtárban, majd legyőzi a . köz (ha lesz később). Emellett pénzünk és 
Rémálom királyt és a könyv is az övé lesz. Per- kulcsaink mennyisége található. A barackok csak nyomjuk meg a Select-et. A 
sze nem minden fenékig tejfel, mivel a Rémálom az életerőnket elöli, ezt pótolni - ha megsé- másik fontos dolog az első és 
király miatt a könyv néhóny lapja szétszóródik a. rültünk — a kis budokal lehet, míg a naggyal egyetlen varázslatunk, a "helikop- 
világban: Adott tehát a feladat, össze kell szedni egy ponttal növekszik a max. értéke az energi- terezés". Ha ezt fölvettük, tartsuk 
ánknak. A bányában Íhő nyomva az X-et, majd miután fel- 
szörnyeket a dobozok ha-  töltődtünk engedjük fel, ilyenkor a 
jigálásával likvidálhatók  botunkat helikoplar-rotorként hasz- 
(A Körrel fölemeljük, majd. nálhatjuk, és átrepülhetünk kisebb 
újra mier age a szakadékok fölött. Haladjunk to- 





harc amúgy folyamatosan .  vább, vizsgáljuk át szobákat, ve- 
megy. Szépen haladjunk .  gyük fel a kulcsokat és lökjük ar- 
előre és kapcsoljuk áta . rébb a könyves polcokat, persze 
kapcsolókat, nyissuk kia majd helikopterezni is kell és kap- 
dobozokat. Az egyik szo- csolókat kapcsolni. A könyvtár mé- 
bából felvehetjük első lyén meg kell ütközni a Rémálom 


fegyverünket, a botot királlyal. Nem lesz nehéz legyőzni, csak arra juk a nagy gyümölcsöt, egy láda jelenik meg 
(használni X-szel), így kell vigyázni, amikor be akar szippantani, ilyen- egy kristállyal. Ebből 20-at kell összeszedni, és 
már könnyebb lesz a kor meneküljünk előle. Győzelem után a könyv elvinni mesterünknek — hálából nekünk adja a 


harc, Ha nyomva tartjuk a. lapjai szétszóródnak, ám a e kge szellem legjobb botot a játékban. Keressük is meg őt és 
Kört, a botunkat előre tart- megjelöli nekünk a megtalálási helyüket a térké- beszéljünk vele. Ő elmondja, hogy ha megvan 
va futhatunk - néha ez jól pen. mindegyik könyv-lap, térjünk vissza hozzá - 
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egy másik házban pedig a kristályokról beszél. 
Az egyik házban szerezhetünk dinamitot, csak 
mindig találjuk el a szörnyeket - ha megvan, 
kogútk egy ötös csomagot. Van még egy do- 
boza ba oldolen, itt dobjunk a kis a színű 
yümölcsöt a nagyra. Ha többször beszélünk a 
Flvcktéval; ad egy nagy barackot (csak ak- 
kor, ha a Majom faluban beszéltünk a sütit 
áruló nővel). Az egyik tábla alatt van egy titkos 
hely bent egy em- 
berrel - ő egy botot 
árul 500 aranyért - 
ha van pénzünk k 
vissza ide. Ezek után 
irány vissza a térkép. 
Menjünk délre, itt van egy 
bejárat, ahol is két 





























cölöp található. Bent van a 

Majmok faluja. Itt beszéljünk 
mindenkivel, Szerezhetünk magunknak 
lándzsákat, ezt úgy kell csinálni, mint a di- 
namitokkal, Ha beszéltünk mindenkivel, elkezd- 
hetjük a küldetést. Érdemes először délre indul- 
ni a sivatagos pálmafákhoz. Itt az egyik ház- 
ban beszélünk Trixie-vel, Ezután a hiányzó 
laphoz - be az épületbe. A kalapáccsal szét le- 
het törni a csontváz fejeket. Menjünk balra és 
vizsgáljuk át a szobákat, Beszéljünk az elefánt- 
tal és kapcsoljuk át oldalt a kapcsolót, amivel 
elmozdíti tuk a köveket - persze a dobozok- 
ról se feledkezzünk meg. Ezután mehetünk 
i szintén kapcsolókat kell kapcsolni, 













idbe verni, és néhol az összes ször- 






nyet kinyírni a továbbjutáshoz (használjuk a 
dobcsokat]. Ne feledkezzünk TeiA ÖSSZES 
ol 





szoba átvizsgálásáról sem, kulcsokat keresgél- 
ve, Találkozunk majd 
nagy fekete köfejekkel, 
ezeket egy speciális kar- 
páncéllat lehet elmozdíta- 
ni (erról b. 
fánt). Végi 
mozdított 
mögötte teleportokkal, A 
kék az érkezési helyeket 
jelöli, míg a narancs ma- 
ga a teleport. A telepor- 
tálással eljutunk az emlí- 
tett karpáncél dobozá- 
hoz. Vegyük fel és tele- 
ortáljunk. Lökjük a he- 
kre a fekete fejeket - 
csináljuk ugyanezt a töb- 
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bi szobában is, hogy megkap: 
juk a kulcsot. Tovább haladva 
hothárosán egy főellenséghez 
jutunk. Őt úgy lehet elintézni, 
bot mikor zöld gömböt lő, ak: 
kor azt visszaütjük neki (piros 
lesz). Amikor füstöt okád, kerül- 
jük kizHa legyőztük miénk a 

k . Még érdemes visszamenni 
a labirintus jobb oldalába; mivel 
itt van egy nagy fekete fej; amit 
előzőleg nem ehetett 
elmozdítani — most 
már úg tehetjük, § 
és a kapcsoló segítsé- 
gével felvehetjük a 
második kristályunkat. Vizsgáljuk át 
a tengerpartot, mert értékes dolgok- 
ra teltetínk (nagy barack). Az egyik 
pálmafa alatt (a közelben vettük fel 
a barackot) van egy titkos lejáró (itt 
zöld a talaj színe). Itt irtsuk ki a 
szörnyeket, és a jobb oldalon rob- 
bantsuk ki a falat a dinamittal - a 
jutalom egy kristály. Ahol felvettük a 
kéradai volt még egy térkép is, kér- 
dezzük erről Trixie-t. ő elküld a test- 
véréhez - ott van a háza a közel- 
ben. Miután beszéltünk vele menjünk 
vissza Trixie-hez és beszéljünk vele is, hálából 
amiért segítettünk neki ad egy új, erősebb botot 
(ha új botot kapunk távolabbra Köllezáeneshe 
tünk). Ha visszamegyünk a bányához szintén 





találhatunk egy titkos lejá- 
rót, itt irtsuk ki lándzsával vagy dinamittal 
a szörnyeket, ha sikerül, kapunk egy nagy ba- 
rackot. Menjünk vissza a könyvtárhoz abad ol- 
dalra, itt is van egy lejáró. Lent helikopterez- 

zünk és kapcsoljuk át a kapcsolókat, ha sikerül 
miénk egy kristály. A könyvtár közelében van 






egy cölöp ezt üssük a földbe. Vegyük elő avi- 
lágtérképet és menjünk a négyzet alakúrbokor. 
labirintushoz (Bamboo Grove), amely keletre. 
van. Elég sokat kell mászkálni. Vigyünk ma- 
nkkal sok dinamitot, mive! menet közben 
elég sok titkos helyre be lehet menni. A labirinz 
tusban-kéressük megrés toljuk a helyükresa 
négy. gyümölcs szobrot, majd beszéljünk a 
gomba fiúval - most már lemehetünk középen: 
Robbantsuk be a falat. Kezdjük meg arvizsgá- 





lódást először a bal oldalon - fényt a-fészkek 





megütésével csinálhatunk. Miután felvettük a 
kulcsot irány a jobb oldal. Egy zárt dobozt kell 
találnunk, amihez kell a kulcs. Menjünk le. Ku- 
tassuk át a szobákat csináljuk a szokásos dol- 
gokat a továbbjutáshoz (szörny kinyírás, kő 
széttörés stb.). A kulcs előtti szobában 
van egy zárt ajtó, ezt kell majd kinyit- 
ni. A zárt dobozban van a Grove 
- ezzel csapdába ejthetjük a 
Szent János bogarakat, majd 
a nagy búrákba lehet berak- 
ni éket A jobb oldalon ki 


















lehet 
robbantani 
a falat, itt van 
egy kristály. Keressük 
meg a zárt ajtót és pum- 
junk egy bogarat a burába. Törjük szét a 
Főveket a kalapácsok nyírjuk ki a gombákat, 
akkor megkapjuk a kulcsot. A ládákkal nyírjuk 









ki a szörnyeket és menjünk tovább. A továbbju- 


táshoz tegyük a szokásos dolgokat, és alapo- 
san nézzünk körül a sötétben — ha alaposak 
vagyunk nem lehet gond (ne feledkezzünk min- 
dentl mindenkit kinyírni , és a cölöpöket a 
földbe verni). Végül egy főellenséghez jutunk, 
az óriás gombához. Csaljuk a piros pontokra 
és üssünk a cölöpökre. Vigyázzunk, a zöld go- 
lyóval el ne találjon minket! Most menjünk dé 
keletre Fontune faluba és beszéljünk mindenki- 
vel - a falu főnökétől megkapjuk a zsákocskát, 
amivel három feltámasztó gomba lehet nálunk 
(eddig csak egy lehetett). Most szedjünk össze 














néhány bogarat fegoőltt hatot) és menjünk: 
vissza a Könyvtártól északra. Az úton van 
titkos lejáró — itt a búrákba eresszük bele a-bo- 
arakat, jutalmunk egy kristály. Idejemegvenni 
az 500 arányas botot; mive! távolábbrá heli- 
köpterezhétünk velé: Mostmenjünk keletre a; 
Dreamvshirine nevű-helyét keresve; A-búrákba 
engedjünk két bogarat, mire a védőpajzs eltű: 
nik, mirpedig bemehetünk. Helikopterezzünk 
balratés fel, majd tartsuk az irányt és beszéljünk 
a királlyal — ő csatlakozik hozzánk és-fényt ad 
(vigyázzunk, nehogy-lemaradjonj A. 
bal oldalon és fentegy búra (kel egy 
bogár) vanrígy jobbra menjünk. De- 
isük fel d szetjökakés a továbbjutás; 
hoz tegyük a szokásos dolgokat. Mi- 
útán visszajutottunk a trónterembe ve- 

ükid bal alsó ajtóhoz áz irányt: Jó 
alaposan vizsgáljuk át a szobákat; 
ha ezt tesszük, nem lehet gondunk. A 
sötét szobában a király otthagy min: 
ket. A gyümölcs-szobrokatra:követke- 
ző sorrendben toljuk: bal-alsó,-bal 
felső, jobbrés.azrajtó-kinyílik:Két A 
ezüst hő kellva továbbjutáshoz: To- 
logassuk a. szobrokat és-mindenkit 
nyírjunk ki. A nagy dobozból felve- 
hetjük a horgot, amivel arkilógó, fa- 
darabbal rendelkező magaslatokra 
lehet felkapaszkodni. Vizsgáljuk át a szobákat 
és vegyük fel a kulcsokát. Továbbhaladvá és 
repkedve, valamint kapaszkodva egy főellen- 
séghez jutunk, a nagy felhőhöz. A kötéllel szed- 
jük le a kezét, majd mikor forgószelekkel tá- 
mad, csináljuk ugyanezt csak a testével. Ha 
győzünk miénk az újabb la; 


Folytatás a mellékletben) 








A Monkey Hero - kényelmességi szempontból - 
egy nagyon jó játék. Leginkább az tetszett, hogy 
az Alundrához viszonyítva nincsenek olyan nya- 
katekert logikai és ügyességi feladatok, minden 
sokkal egyszerűbb, bár kétségtelen, hogy néha 
eza játék is bedurvul. A MH egy nagyon kön- 
nyű játék, a főellenségeket iszonyú könnyű le- 
győzni, éppen ezért a progit inkább a kezdő já: 
tékosoknak lehet igazán ajánlani. Rövid is - túl 
rövid. A Monkey Hero grafikája egész jó lenne, 
ha nem lenne ilyen túlzottan sötét árnyalatú, 
emiatt néha nehezen lehet meglátni bizonyos 
dolgokat. A zene nem rossz, csak egy idő után 
idegesítően monotonná válik. Az egyetlen ko- 
moly hiba, hogy menteni csak halálozáskor, il- 
letve a játékból történő kilépéskor lehet, ami egy 
áramszünetnél könnyfakasztó tud lenni (ezt ta- 
pasztaltam). Egy szó mint száz, a Monkey Hero. 
rendkívül jó játék, de mivel túlságosan könnyű, 
inkább csak bemelegítésnek ajánlott — mondjuk 
az Alundra előtt! 

Veres Miki 
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Grand Theft Auto című játék a vélemé- 
nyem szerint a videó-játék történelem 
ik leghangulatosabb és legötlete- 
sebb ékes Mi lehet annál kellemesebb, mint 


egy elvetemült bűnöző bőrébe bújva autókat 
lopkodunk, ártatlan civileket gyilkolászunk az 
utcán, esetleg őrült menekülésekben veszünk 
részt a rendőrök elől, és mindeközben igazi 
gengszternek való küldetéseket oldunk meg. A 
siker nem is maradt el, a GTA elérte a PLATI- 
NUM kiadást (több mint 1 millió 
eladott példányszám). A GTA 


azonban már egy éve megje- 
lent, és ez idő alatt bizony, bas 
melyik játék unalmassá válik. Ezt 
ismerték fel a készítők és úgy dön- 
töttek, hogy amíg a GTA 2 el nem 
készül, időtöltésnek kiadnak a GTA- 
hoz egy küldetés lemezt a GTA: Lon- 
don 1969-et. Ez talán egy kis ma- 
gyarázatra szorul: a küldetés lemez 
ötletét kelti kéne az Sti s ; 
ugyanis minden hónapban lenik va- 
lemebik sikerjátékhoz egy. gy lyen kis cso- 
mag, melyben új pályák, küldetések és egyéb 
más nyalánkságok vannak, amik kiegészítik 
és még tökéletesebbé teszik a játékokat. A 
küldetéslemezek legfőbb jellemzője, hogy 
nem működnek, csak akkor, hogy ha megvan 
mellettük a teljes játék. Ez a helyzet a GTA: 





Londonnal is — a teljes GTA nélkül NEM MŰ- 
KÖDIK. Mondhatnánk, hogy ez egy történel- 
mi pillanat, hisz PlayStation-re gyakorátlog 
még egy úgynevezett "Mission Pack" sem je- 
lent meg, a GTA: London az első, és remélhe- 
tőleg - ha sikeres lesz — nem is az utolsó ilyen 
próbálkozás. 

A játék "installálása" nagyon egyszerű: rak- 
juk be a Londont, majd a megfelelő pillanat- 
Bá amikor a játék kéri az eredeti GTA le- 
mezt is, ezután nyomjunk X-et. Miután felis- 
merte a GTA-t, helyezzük vissza a Londont, 
és nyomjunk X-et — ezután már játszhatunk is 
a GTA: London 1969-el. 


Mint az már az akímből is kitűnik, a játék 
most szakít a hagyományokkal és nem egy 
modernkori metropoliszban játszódik, mint a 
GTA, hanem Tördodban; méghozzá 1969- 
ben. Ezáltal a teljes játék 60-as évek végi han- 
gulatot áraszt. A zenék például tényleg olya- 
nok, mintha "69-ben bekapcsoltunk volna egy 
autórádiót. Az utakon öreg Jagvárok, Pors- 
chék, Minik, Aston Martinok stb., azaz régi 
járgányok száguldanak (az autók persze név 
szerint nem szerepelnek, mivel a cégek nem 
adták a nevüket egy efféle "erkölcstelen" játék- 
hoz), ezeket természetesen most is bármikor el- 
öle A játék összesen 30 új járgányt tar- 
talmaz, és néhány régi ismerős mellett egy cso- 
mó új autót és járművet kipróbálhatunk. Egy- 
szóval, tényleg úgy érezhetjük, hogy 1969-ben 
vagyunk. Az újdonságokhoz tartozik, hogy fel- 
javították - ha kis mértékben is — a grafikát és 
a játszhatóságot, valamint egy kicsit gyorsabb 
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is a játék. A játszhatóság javult a legjobban, 
végre nem olyan irreálisan nehezek a küldeté- 
sek. Ami változatlan maradt az az irányítás, 
ezért erre nem is térek ki. Fegyvereket ismét a 
Gégzst sei az keúl szea is 
négy tagból áll — kár nincs új er. 
Amúgy sok más extrát ís ivehetün a dobo- 
zol ből, úgymint pajzs, gyorsítás, kulcs stb. Ér- 
dekes dolog még a Kill Frenzy felirat (ami nem 
új), melyet szintén dobozokból vehetünk fel. 


helyre. Kövessük a piros nyilat és vége is az 
első epizódnak. 

Mods and Sods: Menjünk a telefonok- 
hoz. Az egyszerűség kedvéjért haladjunk bal- 
ról-jobbra a fülkéknél. Kövessük a nyilat és 
beszéljünk az emberrel. Menjünk a zöld autó- 
hoz, amivel hajtsunk a megadott személyhez 
és verjük meg. Vegyük fel a táskát és nyírjuk 





meg a kijelölt helyen) - majd vigyük őket a 
garázsba. Ha fel akarjuk venni a Tankot, 
menjünk North Shoutwark-ba a hídhoz, itt 
balra van a tank (a csövét az R2-riránnyal le- 
het forgatni) - vigyázat a tank sem halhatat- 
lan! Ha kiélveztük magunkat menjünk az utol- 
só telefonhoz. Szedjük fel a Jagvárt és nyírjuk 
ki a megjelölt embereket. Szálljunk be egy 


Ilyenkor igyekezzünk minél nagyobb pusztítást bi Hi L 0 NI) 0 N 1 g A g 
elérni, mivel exira életet és pontokat nyerhe- m 


tünk. Ha elkövetünk valamilyen bűntényt (gyil: 
kosság, rablás), a rendőrök habozás nél- 
"kül üldözőbe vesznek. Vagy kinyírnak 


tönbe csuknak - az előbbi eset- 
ben egy életnek annyi. 

épp menyire keresnek minket, 
az a képernyő felső részén 





őrök nagyságrendekkel 
fléöbbben végzik a 
munkájukat, mint a 
GTA-s kollégáik, 
mondjuk azért 
félteni nem 
kell őket. 
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A KÜLDETÉSEK 
A játék négy kisebb epi- 
zödr van osz; A E 
adat most is ugyanaz, 
elkell érni egy mega- 
dott ponthatárt 
(Target Score), 
hogy átlépjünk a 
övetkező epi- 
zódba. Összesen 
32 küldetést — 

lusz néhány tit- 
[osat - lehet 
megoldani. Mie- 
lőtt belemennék 
a küldetések le- 
írásába elmon- 
danám, hogy a 
Pause menüben 
megtekinthető a pont- 


határ, hogy mennyi titkos dolgot találtunk meg, 


és hogy hányból hány küldetést siketült megol- 
dani. Mindig fig eljük a sárga nyilat, ezt kö- 
velve megktólju a kívánt helyet. Ha küldeté- 
sekre koncentrálunk igyekezzünk minél keve- 
sebb áldozatot ejteni - persze ezt nehéz meg- 
állni — mivel a küldetéseket nagyon könnyű el- 
szúrni, elég egy véletlen elhalálozás. Ha a lo- 
tt kocsival bemegyünk a Garage feliratú 

elyre tisztára moshatjuk megj A játék 
fent mindig kiírja, hogy a város melyik részén 
vagyunk, eszerint fogom én is megadni a he- 
hetet. Lássuk tehát a küldetéseket epizódok 
szerint: 

Boys will be Thieves: ez még nagyon 
egyszerű lesz. Hajtsunk a telefonhoz, majd 
menjünk a motorhoz és vigyük a megadott 


(vagy mi őket), vagy ha sikerül bör- 


látható — szerintem a rend- 












ki az embert. Szálljunk be valamelyik kocsiba 
és hajtsunk a kocsma elé. Szálljunk ki a kocsi- 
ból és meneküljünk, mivel kunels a levegőbe 
repül. Irány vissza fülkékhez, jöhet a máso- 
dik. Beszélünk, majd verjük meg a drog dea- 
lert. Másszunk fel a tetőre és a lángszóróval 
nyírjunk ki mindenkit. Vegyük fel a motort és 
vigyük a megadott gerúzba; Irány vissza az 
utolsó előtti telefonhoz. Vegyük fel a rakétave- 
tőt és robbantsuk fel a buszt. Lopjuk el a feke- 
te járgányt és vegyük fel a két embert (álljunk 
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autóba és vigyük a garázsba. Menjünk és be- 
széljünk az emberrel. Menjünk a kijelölt hely- 
re és vigyük a fekete járgányt a garázsba (si- 
essünk mert időre megy). Ezután ugyanezt a 
fekete járgányt vigyük a megadott helyre, 
majd a zöld teherautóval lökjük a feletét a 
vízbe. Ha ez is megvan irány az újabb 
fülke. Szedjük fel a teherautót (nagyon 
gyorsan, mivel telik az idő), majdnve 
gyük fel a táskákat. Ha megvan, hajt- 
sunk a kijelölt helyre és várjunk egy 
kicsit. Rövid idő múlva megjeleni 
egy újabb táska, amit vegyünk fel. 
Szálljunk vissza az autóba és vigyük a 
garázsba. Ezután keressük fel Keith-et 
és beszéljünk vele. Keressük meg az 
embert és húzzunk be neki néhányat. 
Találjuk meg a zöld Jaguárt és lopjuk 
vissza. Hajtsunk a megjelölt helyre 





(keressük meg a bejáratot) és szálljunk ki a 


kocsiból, mivel az az erőművel együtt felrob- 
ban. Ezután szerezünk egy járgány és üssük 
el a kijelölt piros ruhás embert. Keressük meg 
a buszt és lopjuk el, majd szedjük fel az em- 
berkéket. Ha megvan vigyük őket a garázs- 
ba. Ezután egy parkolóhoz kell menni, ahol 
vigyük az autókat a megjelölt garázsokhoz. 
Miután megvan megjnk a tellenkoz az új 
küldetésért. Keressük meg a limuzint és be- 
széljünk az előtte állókkal. Ezután az a fel- 
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adat, hog, elintézzünk három Minit. Most 
már csak kéom küldetés van hátra, de ezeket 
meg kell találni (rejtettek). Először menjünk 
North Chelsea-be, ahol egy limuzint kell talál- 
nunk (keresgéljünk, két ház között parkol), 
majd North Soho-ba, ahol egy kék autót, vé- 
gül perel eéorea siola krz előtt 

zöld kocsi ol, ezeket vigyük a mega- 
dott helyekre els utolsónál ha Fiszálltunk a 
Kocsbóllaz felrobban. Ezután kövessük a pi- 
ros nyilat és vége is az epizódnak. 

Chelsea Smile: ennél az epizódnál a tank 
a Hyde Parkban van. A telefonnál ismét balról 
jobbra haladjunk. Vegyük fel a telefon mellől a 
rakétavetőt és robbantsuk fel az autót. Keres- 
sük meg a kék ruhás fickókat és mind intézzük 
el őket, majd menjünk a sárga autóhoz és vi- 
gyük a garázsba. Menjünk innen mert robban, 





ezután keressük meg a sötét teherautót és vi- 
gyük a garázsba. Keressük meg a piros ruhás 
ürgét és beszéljünk vele, majd beszéljünk a kö- 
ezőkkel is. Keressük meg a sárga autót és 
vigyük a megjelölt heten rakjuk le — fi- 
jük airobbanést Most szedjük fel a táskár- 
firés vigyük őket a megjelölt garázsba. Kö- 
vessük a nyilat, majd a robbanás után vegyük 
fel a táskát. Szálljunk be egy autóba, majd pár 
másodperc múlva zonnal ki, mivel az autó 
felrobban. Lopjuk el a teherszállító autót és vi- 
gyük a ház elé - a delikvens beszáll, az autó 
pedig felrobban. Irány vissza a telefonokhoz. 
Vegyük fel a táskát és szálljunk be a buszba, 
majd vegyük fel az viast, akit szállítsunk a me- 
gadótt telre Itt szálljunk ki és várjuk meg, 
amíg szétlövik a kollégák a buszt. Szálljunk be 


a piros kocsiba, amit vigyünk a garázsba. 
Szedjük fel a fekete kocsit és beszéljünk a vár 
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előtt álló emberrel — mivel makacskodik verjük 
meg. Miután beszállt a fekete kocsiba, vigyük 
a garázsba. Vegyük fel a kék kocsit és vigyük 
a várba, ahol tegyük le és meneküljünk, mivel 
a kocsi hamarosan a levegőben repül a mellet- 
te lévő épülettel egyetemben. Szedjük fel a vár- 
ban lévő táskát és vigyük — egy autóval — a 
megadott garázsba. Gyorsan fogjnk egy 
gyors autót, mivel hamarosan időre kell ellopni 
egy sötét teherszállító autót. Miután beszálltunk 
szálljunk is ki, mivel öt másodperc múlva fel- 
robban. Keressünk London Cab nevű járművet 
(általában fekete színűek), amit vigyünk az au- 
tókereskedőnek. Sietve szerezzünk egy jár- 
gányt és kapjuk el a sötét autót, amiből száll- 
junk ki, mert robban. Szerezzünk egy újabb 
Cab-ot és vigyük a kereskedőhöz. Menjünk vis- 
szag jelelonnaz. majd keressük meg a teher- 


autót, amit lopjunk el és vigyünk a Big Benhez. 
Itt beszéljünk az ürgével és verjük meg. Men- 
jünk a és lopjunk egy buszt. 
Vegyük fel a turistákat és vigyük a buszt a 


ázsba. Szerezzünk egy gyors járgányt és 
juk el a limuzint, amit aztán vigyünk a garázs- 
B Vegyük fel a táskát és álljunk be a garázs- 
ba, majd gyorsan lopjunk el az újabb limuzint, 
amivel vegyük fel a táskát. Ezután lopjuk el a 
kocsit mejdvéle a rakétaszállító autót. Szállít- 
suk a megadott helyre és végezzük ki a bér- 
gyilkosokat, majd lopjunk el egy piros kocsit, 
amivel egy újabb rakétaszállítót lophatunk el - 
ha ez megvan végeztünk is. Még van három 
egyszerű küldetés: az egyiknél Southwest 
Westminster-nél egy rendőrautót, míg Central 
Bow-nál egy tankert, a harmadiknál pedig S0- 
uthwest Bermondsey-nél kell megtalálni egy 
autót, és a megadott helyre szállítani. 





Dead Certainty: a tankot East Bow-nál ta- 
láljuk. A telefonoknál először válasszuk atbal 
alsót. A focipályán végezzünk ki annyi játé- 
kost, amennyit csak tudunk (elvesztették a me- 
cset, a főnök pedig a fogadást), majd öljük le 
a kijelölteket is. Végülkelküldenek, hogy véd- 
jünk meg néhánysembert — itt is gyilkoltunk, 
de csak vigyázva. Beszéljünk, majd öljük meg 
az ürgét, tegyük ugyanezt 
a következővel is. Rob- 
bantsuk fel a kis zöld au- 
tót és lopjuk el a pirosat, 
amit vigyünk a garázsba. 
Irány vissza a telefonok- 
hoz (jobb alsó), Beszél- 
jünk az eml és ve- 
gyük fel a tankot, amivel 
menjünk a 
re és nyírjunk ki minden- 
kit. Romboljunk egy kicsit, 
majd szerezzünk egy 
gyors járművet. Beszél- 
jünk az emberrel, majd 
kpiuk el a zöld kocsítés 
vegyük fel a táskát. Ez- 
után vigyük a kocsit a 
rázsba. Újra beszéljüni 
az emberrel és vegyük fel a kocsit. Ezt gyor- 
san vigyük az üzletbe, majd onnan vissza a 
helyére a ház elé, de úgy parkoljunk, ahogy 
eredetileg állt az autó!! Hamarosan az autó 

izdája a levegőbe repül. Beszéljünk a em- 
Mt, a másodikat meg is kell verni, majd 
megölni. A háztetőn beszélgessünk el Lenny- 
vel, majd ha kibeszélte magát intézzük el. 
Vissza a telefonokhoz (jobb felső). Lopjuk el a 
limuzinokat és vigyük a helyükre, majd nyír- 
juk ki a megadott ürgét és vegyük fel a táskát. 
Ezek után már csak a garázsba kell beállni. 
Vegyük fel a limuzint és vigyük a garázsba, 
majd öljük meg a megadott személyek - 
összesen négyen lesznek. Lopjuk el a piros 
járgányt és vigyük a garázsba. Menjünk az 
utolsó telefonhoz. Szedjük fel a Miniket és vi- 
gyük őket a megadott helyre (a pirossal men- 
ni kell a végsebességig). Vegyük fel a kék jár- 
gányt és autókázzunk egy kicsit, majd vigyük 
a megadott helyre, szálljunk ki és menekülő 
jünk, mivel robban Menjünk a telefonhoz és 
a piros járgánnyal tegyük le a táskákat. Ve- 
jyük fel a rakétavetőt és robbantsuk fel a tan- 
ot. Szedjük fel a táskát majd a Minit, amit 
vigyünk a garázsba. Én még két küldetést ta- 
lökni; a Southeast Hyde Parkban egy buszt, 
míg Northwest Southwark-ban egy zöld te- 
herautót kell megtalálni és a garázsba szállí- 
tani. Van még két küldetés, de ezeket viszont 
nem találtam meg, de szinte száz százalék, 
hogy ha a már leirt küldetéseket megcsináljá- 
tok, eléritek a pálya átlépéshez szükséges 

nthatárt. Ha megvan kövessük a piros nyi- 
K és robbantsuk fel az autót. 








ÉRTÉKELÉS 


A GTA: London nagyon jól sikerült, méltó kie- 
gészítése a GTA-nak. Az újdonságok jók és 
egész sok van belőlük, a küldetésel ölletesek 
Kicsit nehezek, de kitartással megoldhatóak. A. 
zenék remekül sikerültek és a grafika is jobb, 





mint az elődben volt - kevésbé pixeles. Ami a 
legfontosabb, a gengszterhangulat változatlan 
maradt. Egyedül a két játékos módot hiányol- 
tam a játék ól, mondjuk linkelve (mint PC-n) 
lehetne ketten egymás ellen játszani. Ettől az 
apróságtól eltekintve a GTA: Londont bátran 
megszerezheti bárki, akinek tetszett a GTA. 
Végül egy jó hír: nem biztos, hogy ez volt az 
utolsó Köldeléslémez a GTA-hoz! Sőt, hogy to- 
vább fokozzam a GTA rajongók lelkesedését 
várhatóan ősszel jelenik meg a GTA 2. 

Veres Miki 





v HIANGCULAT VÁLTOZAT: 
AN, NAGYON Jólk AZ ÚJDON- — 
SÁGok ÉS A KÜLDETÉSEK  [/ 
x NINGS IKÉT JÁTÉKOS MóD 








jel vtlő Út s neki, és tekintsünk bele az 
a [eye elege eleve Neue pee tl sA 
pdcel zal 

k 


(afele elseje TA 
latú programba, a "nemtokozomtovábba": a Silent 
[dc zt ete át ee ese ese 
zs ee TET ela ele sal US 
ár óta itt lubickolok Hawaii-ban, mert elküldték a [gi 
ESEM esze asztot ea sÁ tor 
CU NE TT eze eg vallot feet te 
mert mindig előkerül valami, amitől újabb dolgok 
Gee dee ake ai MEGÜLZKS 
állampolgároknak még nem adatott meg, hiszen a 
játék Európában nem kapható. És mivel a teszt is 
egy Ce DALE VeG átt ej Szt AlLNe ea 
[TATE te öle Mlle elte esetet g NOT vátogi 
keze ES e eMM ÁL) 
ahogy leírtam. Na, de nem szaladjunk idő et 6 
dolgok közepébe - lássuk az előzményeket! 


PILEgllal Elle ae e EEG tás A 
ae eON et eN jezsl még érződik rajta az 
CCT elet MletlS ZETAG E ELSZ áT ela 
[ee Ta ÁT veuti dee Al 
ezáltal teljesen megszűnt a turista forgalom. Egy 
újságíró tartott A a város felé 7 éves lányával - 
kette e A Lee en eN 
Előbb egy rendőrnő húzott el mellettük a motorbi- 
ciklijén, majd kisvártatva megtalálták a motor 





elege Ce LGA STT) 
[esö or ráv eze ed TM EN 
ferde, himbálózó képeket látsz majd, amik egyálta- 
lán nem mennek a játszhatóság rovására, inkább a 
[etei ESZE Azt külön tudtam dicsérni a jó- 
[deák e a zá ese B 
eke ETET és mivel a kamera min- 
e LZA Aeaveelussá s Meeonr ui eles] 
nagy) sosem kell tölteni, hogy befordulhass egy sar- 
[Ne Ta ree e Tá SSá se álsz 


A történetet a leírás közben fogom elmesélni, most 
[CL SZT te LT Lá e ect ejesj 
ságaival foglalkoznék. A karakteredet irányíthatod a 
kurzorgombokkal, vagy ha analóg joystickod van, 
akkor a karokkal is. Egy dolog azonban biztos: az 
Gee Mp áeeze e ee ete kejáiz A 

; 





veiHa 


€SENDES POA a 





roncsait az út szélén. Közben a kislány elaludt az 
első ülésen, Harry pedig tovább vezetett. Arra 
(sltee EESZae elee ÁG ÁS E 

az útjába állni, Becsületes ember révén azon- 
nal félrerántotta a kormányt, viselve ezzel a kö- 
vetkezményeket... 

Szóval Te vagy Harry. A játék stílusát látszólag kön- 
[lelte LSLATe eL tte eh EOt CTL 
ca GGAL S a EZe e Se 
több annál. Kezdjük ott, hogy a kamera ott (RE) min- 
Geléezlsii HA mutatta az eseményeket, s ez 
KH is bonyodalmat okozott, mert nem mindig 
láthattad tisztán a terepet. Nos, ez itt egyáltalán 
[UcA álat Te a vese e ketes 
neat josltő M-IG SZ) 
lenne elég kényelmes, teljesen körbecsavarhatod a 
ee ieayzaetee d eze ke e KS ÉT] 
követős kameraállás van, mert akad, hogy egy rögzi- 


valami miatt éri meg csak, 

az pedig a rázás. Komo- 

Di mondom, ez volt az a 

KÁ tk 

Új) HA CT Eos SAL 

de árát le 

Hany szíve dobog. Ha 

LSZAe e ása ás ESzMe ús 
orsabban ver a szív, ezzel együtt ráz- 

códik a kezedben az irányító. Az X 

gombbal tudod felvenni a tárgyakat, ki- 


gombbal célra tartottál. A program na- 


lenségre, úgyhogy nagy problémát ez nem okozhat. 
va Ci SM téreslátete fee ertekes 
Ce sea SA ez ásÁszá 
adott irány folyamatos nyomva FAGYNAK [ré 
Oldalazni is lehet - bár őszintén szólva - ennek 
ee evezz ezette See SLM e za 
CG s 75 EA Calszántó su [di 
van térképed, a Háromszöggel nézheted meg. Ha 
ee keeze ese eat KS e ee ee] 
gyújthatod fel, Az L2 folyamatos nyomva tartásával 
Ae e eleve ee tesztet á ea 
tease les ez tena e klete Ce (eti 
is meglátsz, amit amúgy nem. A Starttal pauzál- 
hatsz; a Selecttel jutsz a tárgylistához. 
Tears ee TS LE Ea ee onl 
[Sá e e e ee ESZ ás] pg 
jelezni, hanem a Harry arcképe körüli színből állapít 


LA LCLÉNÁS Lósésj ése ked 
LSE ost d era vA " 


hai [etetett lel lee eles ezzel áÉ a 
An 


hatód meg; hogyan is állsz. A zöld szín a tutkó, 
ms EEG EZT ao fuerd vele a Sá Este 
(AKSZ kel ae uN 
A piros szín pedig már egyfajta vészjelzés, mert a 
következő találatnál kampó. Tehát 3 energiaértékkel 
dj őtet ee eleetá ele rsá ese 
Véget Cl fszetékléstn fa hg LElőKRE 
csak a nehézségi fokozattól függ, Cleese 
tőbb Kát átt Ea vtánk 


Ha hiszitek, ha nem, Amerikában sem ott akadnak 
fenn az emberek, hogy melyik tárgy, hol található, 
Me eke reáte vedte! A 
olyan nyakatekert, misztikus cselekményszálat szőtt a 
ee ZA áz e ee ale dee 


EKE ee LETS AN Ezt e ette 


See stee át átt ülés] 
Ae ene a 


EAT AKEEM 4 küzd 
mondja: Psychic TV. Ez egy amerikai zenészésopat W 


CLV OLLY tető 

MÁL roz e Lee g see ela 
ki 

Ke áz bee uses vaj TA 

" Az utcanevek, mind egytől-egyig híres amerikai 
ee e KATE fá) CRICHTON - a 
AG te LL vagy Robert BLOCH - a 
Psycho kitalálója). 

" Norman motelje meglehetősen hasonlít a Psycho 
szg ZO 





SZESZT ETáTet 


" A játék zenéje meglehetősen hasonlít Angelo Ba- 
dalamenti munkájára, amit a Twin Peaks című soro- 
p.s) DATNENALN 

ee peres ee eret vajjte ae tj] 
(elet PE VA ee pelas LESZEN 


PS Ült ze NE SZe e lets aa 
veje les ae Te d kszz ez ks Ul LN 
dolog lesz nálad. Lássuk, hogy melyek azok, amik 
elég sokszor lesznek használatba véve: 

KLTE ÉS ee flellév ész 
Ae eszd e et ZrúlA ési CA 
GAS e este 

ke Cat ezet een ee jei 






[ezzel 
JE 


S 






AT Kt este era ea ezss sek lez essel Cl 
S Áe ee eaz títes ei 
EA elete gázok en 
eze MOZEN vaz 
ka GZ EK NE LT veg teglátee ált 
[ENNE ES SZ et szg eza kre Ut E 
KEZE eze ie eoua e egett 
[SZÉ Tu 


[ALTE SS e Vett KA GOT ÉT La 
ték teljes élvezetében. Ezért csak az első végigjátszás 
Meet 

Harry Mason: A 32 éves író, a játék főhőse. Pár 
CEC eszek e veee ea 
[Aa GYA] Gen lánya. Aztán mintha ezt a 
jertek ságot is el akarná tőle venni valaki, amikor Si- 
nee geeez ey AS Lise 
mú fekidatának tartja kideríteni, mi HA Cl ziezA 
őrült városban... 

Cheryl Mason: Harry 7 éves lánya. Annyit lehet 
[ee atN toe rásen ál deze MTE ea 
gadták örökbe szülei, Harry és felesége. 

[TE ENE e táj Sze KS ass o) 


ANT TA 








Playstation 


városka - Brahms - lakója. Egy váratlan hívás értesíti 
lee Alat leI rákba ML NÉT 
lenne, ha utánajárna a dolgoknak. 

Dahlia Gillespie: Ez a titokzatos öreg hölgy, aki 
a kezében tartja az egész várost. Hét évvel ezelőtt 
csak azért gyújtotta 5 lányát, mert azt hitte, így 









előhívhatja a született Gonoszt. Most azonban új ter- 
Keee Me MESZ ze es te ee 
Szó éső lesz rá TS SE a OTÉerA Hesk 
78 
AG ETT CAADel ÜST TÉ ey eke eaáK 
bartehet vele, mert halmazállapotát tekintve mij 
tos, hogy szilárd. Értsd ezalatt, hogy akkor jelenik 
m H0-AS LL KOALA ÁsuN 
szellemek márpedig nincsenek! 
LOTTE Ze e Neee 


házának igazgatója, aki mindenféle drogügyletekbe " 


[EEG ETA HAAS megállapodás köti Dahlia- 
ához, de miután feleszmél, hogy talán nem jöhet ki 
az üzletből élve elpucol. Persze mint rábat 
keltse utoléri a Merő Cgguesá ree dt 
(1o été 

[KELL LEN le sá ee a dee LEN 
CAST N tes ke testel ező 
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dett gyanússá válni neki, dol ezze e GÉ ca 
prlk ÁHT ik nap IZ sulels jztst EK pedig 
feel delet regáze ez eze SA 
Kaufmann ad egy adaggal a drogból és elszabadul 
MTE ee VAa te fe sie 


kesz ezrek elen 


Mostanában elég nagy divat lett, hogy 
egy játéknak 64 [Szelet 
1 részt meg nem is elég egyszer végigmenni 
a történeten, ha möLn látni akartok. A 
PCTÁa RÉT e esz Et 
KEL ja A Áe euső 
Amikor először viszed végig a játékot, a 
Fe ezt esá zá 
lesz a Next Fear - vagyis a következő fé- 
lelem. Ez "csupán" annyiban különbözik a 
ee LN ee ÁÁ TÁL ea 


) dható benne! Valamint, ha sikerül elér- 
néd a maximális 10-es osztályzatot a 
[szesz á e get seb 
VA Ste ene ese esve 
hel 

[OZ E eszel SztN 
ezt akkor láthatod, ha messze elkerü- 
löd Kaufmant az utolsó előtti pályán, 
és Cybil-t is megölöd a vidám Te 

Le EZYTO S Le [ző 
led kás Le IE E te A 

GOOD: Itt már össze kell futnod Ka- 
Mae ke e ee elete 
CELL Mi eeelee lueuttó 
találkoznod kell vele, viszont Cybil-t 
zetek 

GOOD: Mentsd meg Cybil-t és Kaufmann-t is 
egyaránt. 

UFO: Használd a Channeling Stone titkos tárgyat 
az alábbi 5 helyen: az iskola tetején, a korház előtt 
(mielőtt a harmadik főellenséggel összefutnálj , a 
Norman motelben (a szobák HA Ci abe 
[TA ee op ÁS JN 


DYS AS S Ésa eezáe e ele a 
edes e kezest eó 

Game Clear: Ez azt mutatja, hányszor mentél vé- 
§ a játékon. Ne feledd, mindig az elmentett állás- 
jő folytasd a játékot! Öt végigvitel után megkapod 
ere e ÁLLoZ SB 

Ending: Itt láthatod, hogy milyen befejezést értél 
CC Y eri elseje 

Continues: Ez a folytatások számát mutatja, vagy- 











[do ál ezzzáes végigjátszás alatt. 2 
tetel jakistk ha út sa 
LAS ES see Net E ereducua 
Ae ep ele éeLeTA 

Total Time: A tiszta játékidő, ameddig végigját- 
Seeed LSE Ketel nel 
különben nem kapod meg az aranyat. 

items: Itt láthatod, hogy a 203 misi tárgyból 
hányat találtál meg. Zárójelben pedig a bonusz tár- 
tilt ez ája ee Gá el szA 
Walking, Running Distance: Nem semmi. A 
e még azt is számolja, hogy hány kilométert sza- 
erat SSZL TÉS 
[dol de sa e EC 1 ed 
hető legminimálisabb ki- 
MOR KEee zása 
MSAT ee 
mondható (mondjuk 
Le N 

LT OLTE 


Hány nyomorult állatot intéztél el kézzel, illetve fegy- 
MEG NANE esz Vette ÁLT ee ee ő 
Ölj le mindenkit, minél kevesebb töltényt használva, 
KATE éle ez e ekes hoi 
kese ői ze ee oo eln ejue e eezaeetaal z 
feledes MS ET e Sze SES 8 
ást ezaz ls e8 

Ranking: Az összértél t8a A nagy csillagok a 
evszazad teás tá sz 
Hz PARA elé e AVES 
ÉzLN 

ee Se e esd at elelszáo 
kelene dee era de dere dl jea 
Kedes seek eles ee d sszeő 
Gosoline, Chainsaw, Rock Drilli Nyerd meg a játé- 
kot Easy fokozaton, de az ltems és Continve pontnak 
eza d e (ELS 

ee EL e ele kite eÁt o 
OD: megnyeréssel, valamint arany ltems és Continve 
CG ESA 





Ki d3 ék Health drink, 
Take it? 


Hyper Blaster: Nyerd meg a játékot az UFO be- 

jzáztiN 

DOLLL HR E elue át etel SES Et] 
Ce e poBB 


Hosszas várakozás és sok ígérgetés után, végre 
zoo hete e kae Tee ete a 
tam a gépbe, s hagytam, hogy magával ragadjon. 
Először lefutott a llegzetelélító [due e ee 
tem játszani. Rögtön szembetűnt, hogy az irányítás 














nem valami profi, de egy kis idővel meg- 
KELL utettoA lábú [e] fas fvézolsbi 
Ces See ELS Me ak Milo A 
dr Az te MS ESEL LUNÁ GTA 
ho öeztés] MEYE 
e eoNto Are EGE Ef] 
logikai feladatok megoldása 
[esz VAa telten Ea 
teg embernek segítettem megoldani fő- 
LE e LG ele sáeluee ei 
(eled ó ee eelutsák let áz: kelletett 
nincs segítség, vagy pedig rébuszokban 
ME vő EST N 
[dot aa Ses ee E ölel szo 
SALE EHET lás Lá altt 
ms s mindig ugyanazokat Hz 
HA [de AAe eltezeklkeze EN EG AE] 
[AOL ÁeZEA 
Ami viszont a hangulatot illeti, minden el- 
ismerésem! Olyan megfoghatatlan, miszti- 
TE CCKe Tette 7; [e] 
megállapítani miért, de mindig le kel 
ete TS E Ee kat iteGl 
több játékra. Rettenetesen lehet izgulni a já 
tékban, mert tele van értelmetlen zenei CGZEVÉNE 
[8 [ore esgL LA [Ez elkell etzerzsza ő 
MEZ ELOLE ALTE A eN 
lóan alkalmas arra, hogy egy sötét szobában halál- 
[Se ee gele eke áselee terített 
tasson egy lányt (ott legalább biztonságban érezhe- 
[ej N ú 


















































1 MEMÉRIABLOkik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHioGkk) 


v LÁNGFŰRÉSSZEL VÉGIGMENNI EGY IkéR 
HIÁZI FOLYOSÓN (ANI TELE VAN NÖVÉ- 
REKIKKELJ NEM MINDENNAPI ÉLMÉNY. 
x NEM TETSZETT. HioGY GS5Alk EGYET: [uj 
LEN EGY SZEREPLŐ RÁNYÍTHIATÓ, 5 
HioGY TÚL LINEÁRIS A TÖRTÉNET 






















B. 
Ea 








éld magam megint. Szépen 

JE Igetett ez a nyári szám, a skacol 

házára a cikkeket, és meg úgy 
hogy majd a végén megírom a Filter 
tesztet és jégjglászást iszen már rég beha- 

joztam. De csak megtörtént a tragédia, 
mégtozzái Bagó vler. Pé Péter kollégám jól 
tából. Ugyanis Péter egy pöttyet "1 Telis ir 
a Silent Hill cikkével, így. nem két oldal lett a 
mellék! 
"minden részletre kiterjedő" SF leírásom jani 
Így most egy kicsit faramuci a helyzet - les 
írás, ki JE de kezelés, meg nem lesz önk 
ra szájbarágós, éredétlég terveztem. A 


dok jkantériája te tát az, 
Hdlget nektek eletaz legregjseró té 


ZOKOGOK... 





. Teljesen kész lettem ettől a Filtertől, 

. mire végigjátszottam. Az egész szer- 
kesztőség rajtam röhögött jet hétig. 
Baromi jó a játék, isteni küldetései 
vannak, de mégis annyira idegesítő, 
hogy le tudnám lőni a ket Mert 
ugye azt gondolná az ember, hogy a 
Metal Gear után már csak jót lehet 
csinálni — de legalábbis aki komman- 
dós stuffot készít, az róla fogja majd 
venni a példát. És igényesen, minden... 
részletet kidolgozva rakja össze a pro-  f 
git. Hát.a  Filteres. gárda nem. ezt tette, 
ugyanis ebben a játékban annyi hiba; 
van, annyi nevetséges baki, hogy vé- 
gigraz az érzésen támadt mintha fél: 


kész programot tesztelnék. Pedig nem ez a 
helyzet. Egyszerűen csak a Metal Gear - és a 
maximalista Hideo Kojima által vezetett csapat 
- túl magasra tette fel a mércét. Túl tökéletes 
lett a játékuk, ami után az ilyen amerikai 
anyagok "kissé" összecsapottnak, könnyen ki- 
kezdhetőnek tűnnek. És, hogy mik ezek a hi- 
bák? Temérdek "átlátszódás" , beragadás, ese- 
tenként nyomorék irányítási bakik, képreme- 
gés, mellélövés, félrecélzás, a semmiből előtű- 
nő ellenfelek - ez egy kész sali hogy a pa 
lik a földből nőnek k — szemfolyatóan Várébes; 
grafika, fos történet - és hasonlók. Sőt, szinte 
minden hibás ebben a játékban. Valami min- 
dig el van baltázva 
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ndoltam, 


letben, hanem három. Tehát a tervezett 



















ÉS NEVETEK 


eemmekelmépa5 Filter nagyon jó já- 
Mégpedig a kenet teje ü 


ós 2 óra alatt. keegig eheti lehet vinni, gazt mék 


misszió egy óra. És a feladatok 


. azok nagyon el vannak találva — a játék: 
. ban ÉLET van, PEZSGÉS, és azt 


hogy 
a sok hiba ennek számlájára tudható be. Ez ko: 
irántsem egy olyan "laboratóriumian" tökéletes 
progi, mint a MGS, Tök jó ki szösszenetek történ: 
nek, humoros események, TEMÉRDEK apró trükk, 
ötlet, melyek miatt egyik küldetés sem olyan, nti 


a másik. És HUMOR is van, jrálos nem is ke- 
itsz, ami jó po- 


vés! a csomó dolgot megcsinál 

de énvedélt semmi jelentősége sincs. És én 
imád lom, haregy játékban szabadon lehet GA- 
RÁZDÁLKODNII b ebben lehet, de mint az ál- 
lat Félre tehát az előítéletekkel, , honyjunk sze: 
met a hibák felett, és egyszer végre próbáljunk 
JÁTSZANI! 


KEZELÉS ÉS TANÁ- 
CSOK 5. MONDATBAN 


Na ez maradt el a Bagó miatt. Szóval egy a 
lényeg: az LI , azaz a saját szemszöges célzás 
használata. Így lehet ugyanis pontosan célozni 
és fejbe lőni valakit. Ha emellé még megtanu- 
lod nyomni az L2-R2-t - így tudsz "kiku HE 
kálni, az azaz kihojolni valami mögül — akkor 
már.meg.is fejtetted a Syphon Filter titkát. Ja, 


és minden egyes "cselekvést" a Háromszöggel 
tudsz megcsinálni. Nyomkodd mindig, ha valami- 
lyen feladatod van - mászás, ka öslodés kap- 
csolás, nyomás, emelés, dugás, felvevés, lerakás, 
segítséghívás, miegymás. Végül a lényeg - lődd 
be az ablakokat, a lámpákat, és törd az üveget, 
ahol éred! 


GEORGIA STREET 


Az első pálya igazán parádés. Kezdésnek végy 
részt egy kis utcai harcban, majd a sikátoron ót 
meni át a másik utcába, a sarkon lévő bankba. Itt 
védd meg a terroristáktól a bombát hatástalanító 
tűzszerészeket. Vissza a kezdőhelyre, ahol a ka- 


ANNA 


színóban keresd meg Kravitch-et és lődd le. Ez- 
után csapd szét a sarokban a számítógépet. 
Mássz ki a hátsó udvarba és az L1-el vizsgáld 
meg a drótkerítést lezáró lakatot, amit durrants le. 
Hívd a liltet, majd lent kapcsold be az áramot la 
vét) a sötét sarokban. Vissza fel, majd le 

Telt AN aholikeresd meg a sínek mellet a 
bombát. Be a szélső járatba, zseblámpa bekap- 
csol, le a lifttel, Itt majd lesz még egy bomba; 


DESTROYED SUBWAY 


Semmi extra. Ha elakadnál, mindig próbálj a 
kocsik tetejére felmászni és úgy félne Az 
egyiké égő vagon mellett a sötétben (zseblámpa 
nélkül nem megy) vedd fel a — 

Ca robbanószert, ezzel ki tu E 
dod nyitni a kijáratot később. 
Lesz egy felfelé kapaszkodós 
rész, aztán jázcsapot is 
elkell TSÁATA lon (zseb 
lámpa). Ezután robbantás, 
megvédsz egy ügynököt és a 
kocsik tetején végigmenve ki- 
jutsz. 


MAIN 
SUBWAY LINE 


Fuss, szlalomozz a metróko- 


Kát 


fen 





csik között, majd a végén a távcsövessel közelíts 
rá a rejtőzködő bébire. Aztán egy lövés a fejbe! 


WASHINGTON PARK 


Isteni pálya, tele poénokkal. Négy bombát kell 
megkeresned (zöld pötty a radaron), hatástalani- 
tásuk közben pedig megvédeni a haverokat. A te- 
niszpályán az őröket az éjszakai távcsövessel kell 
leszedni, egyébként a túszoknak kampó. Keresd 
meg a szobor tetején a kommunikációs egységet, 
végül lődd le Marcost a bokrok között 


Főellenség, igen trükkös. 
Bújj el egy oszlop mögött 
és egy párszor lőj bele a 
hátán levő tartályba De 
csak oda! Bumm! 


EXPO CEN- 
TER RECEP- 
TION 


Szuper kis feladatot 
kaptál! Phagant kell vé- 
üzköjeedű fél múzeu- 
mon. Ha észrevesznek 
véged - ezért nem lő- 
hetsz, csak a hangtompí- 


Ér 





tóssal, és csak fejre célozhatsz! Viszont nem is 
késhetsz sokat! Mássz fel a jobb oldali részre, 
majd várd meg, amíg a pali befordul a sarkon 
(kukucskólj] Lődd le a két őrt, aztán futás. A ka- 
nyar után újabb őr, őt hátulról nyomd le. Futás, 
majd a bejáratnál strázsáló -digót azonnal lődd 
fejbe. Ezután várd meg, amíg Phagan befordul, 
majd újabb két őr jön. Összesen hét. Végül csak 
eljutsz .a nagyterembe, 

Itt meg kell küzdened Bensonnal, Javaslom, hogy 
a gránáttal sózz oda neki, egyébként meg 
izzadni, Rövid séta útán egy maja templom él et 
k Vigi makettjéhez áskazek kia Zélet It 

nyírniregy csomó palit — az egyiknél 
kódkulcs van - amit fent, a bejáratnál levő e 


Miután kitőtted 
a palit a sarokban, 
jöhet a számítógép! 





Aj 





SET ÁROS a 
len kell használni. Ezután ÁLLATI gyorsan lecsúsz- 
ni középen, be a folyosóra, és átgurulni a rácsos 
ajtó alatt. Javaslom, hogy a "kártyázás" után 
egyből oldalazz balra, így talán gyorsabban le- 
érsz. Akárhogy i. 15, a csúszda aljára mindenkéi 
pen arccal előre érkezel, így forogni is kell fobb: 
ra) meg futni is. Nehéz. A rakétánál a liftet a 
köpcoló meglövésével tudod lehívni! 


EXPO CENTER 
DINORAMA 


Semmi extra. A körerkélynél kapaszkodj fel az 
állványzatra, MON KGpcszáod az LVSIS köz- 


6) 


Az oszlop mi 
kihajolva durrants 
bele párat a manus 
hátán lévő tartályba. 













epe fölé - aztán huss, en- 
e el! A pálya végén meg- 
látod Aramovot és Phagant 
az erkélyen, de egyiket sem 
ölheted meg! A megoldás a 
sokkoló! Vedd kézbe és 
"rázd meg" Aramovot (vagy. 
lődd meg a kezét a távcsö- 
vessel). Végül mássz fel a dí- 
nó hátára, és tovább. 


A legjobb misszió. Használd 
a gázgránátot a szekrényből, 
majd menj el a tartályig, és 
ep némi C4-et alá. Leghá- 
tultalálsz még egy tartályt, és 
az áramot iski tudod kapcsolni a kerítésen belül, 
Vissza, át a felüljárón, ott a harmadik tartály. Az 
egyik őrt az ajtón átlőve szedheted le. Jó trükk! 
Végül lesz még egy utolsó tartály, de előbb még 
el kell intézned egy közeledő triót a gázzal, 


san, akkor a tudós sem m fő tehát nem lehet 
kivárni és úgy lesi szala kk ess a 

is. Végül el fogsz jutni Phagan cellájáig. 
És. őkelmét kell, öveinis de. s is. gyel; 
kell, nehogy lelőjék! (Néha előre szalad, néha 
lemarad, tiszta ciki ez a rész.) De a neheze 
csak most jön, hiszen megtalálod a csajt is, 
akivel együtt szöktök meg. Hagyd, hogy a bébi 
Egy kis labirintus. A lézerkapukat a falakon levő "is küzdjön, úgy könnyebb lesz a kijutás. 
kapcsolók szétlövésével nyithatod. Meg kell keres- 
ned tíz rakétát és felírni a sorozatszámaikat (egy 
szobában négy rakéta is lehet, számok a jobb és 
bal oldalon), Semmi különös. 






















Kezdés után jobbra fent a szobában megtalá- 
JET VAA EALENKKNKSRÁLKSKAKESÁL AS 
a iban varkogyz e zás ae see 
szkenner is, amit" 
MINDENKÉPPEN 
vegyél fel, Most meg... 
kal lozzsnazákhllála 
melyekarmillió láda 
közül háromban van- 
nak elrejtve, Kint az. 
ik falon van egy 






Főellenség! Nyomd folyamatosan az R1-et- a 
célra tartást - és küldd meg a helikoptert min: 


ke dennel, amid van. 





egyik fal 
nagy poszteryi 
mássz fel, b 4 
ik ládában varr az 
első hulla. Úgy találod 
meg, hara tárgyaid 


öözül .kivál a 


szkennert, és pásztá- 
zod I) a ládákat E 
menj oda 


De utáltam. Fuss, és ölj meg mindenkit a 
visszufelé vezető úton. Cél a bejárat — ahol, 
két pályával ezelőtt kezdtél, 















Na, ez egy gyilkos pálya. Ki kell nyírni 10 tu- 
dóst, és be keltolani 6 szerencsétlen tesztbeteget; 
Sokat kell majd a ládákon mászni, ét más-más 





zra. vagy: mellé) . 
A második test a 38-as 
"Warehouse-ban van" A 
36-os raktárban rob- 


jen; 
nyilásba. A végén kint 
találsz egy ládahegyet, 
melynek a tetejéről át 
tudsz mászni-egy hely- 
re, ahol kikapcsolhatéól 
az áramot. Ess áf a ke- 
rítés másik oldalára, 
majd fuss a 69-ee rak- 
tárba. Itt a harmadik 
hulla. Most már vissza- 
mehetsz a föld alá, és 
kereshetedraztaz-elektromos. kaput, ami 
ig elzárta a kijáratot, 












A parkban éjszaka ez a 
speciális puska sokat 
segít. Még észre sem 
vettek, máris halottak! 


termekbe, Ráadásul még néhány. ajtó. csak kód-. 
kártyával nyilik - ezek különböző manusoknál 
vannak, így gyilkolj le mindenkit. Ablakokat belő- 
nil 


edd 


Ebben a küldetésben az a gáz, hogy minden- 
ki páncélban van, így csak a fejlövés jöhet 
szóba. Ess le a szoba közepén tátongó lyukba. 
A negyedik küllő a 82-es raktárban van, az 
ötödik pedig a 74-esben. A magas épület tete- 
jére a 74 és 82 között fel tudsz mászni, és to- 
vább a másik oldalra. Miután leestél, és elér- 
keztél a földalatti járat kezdetéhez, még ne 
menj le, hiszen a ötödik hulla ott van a ládá- 
ban, a sarokban! 

Most egy eszeveszett nehéz rész jön. Fuss vé- 


Ugyanaz; mint az előbb, ezúttal 9 tudóssal és 4 


beteggel; 


Itt majdnem elhagyott az erőm! Követni kell 
egy tudóst, és a hangtompítóssal lelődözni az 
őröket út közben. De ha nem mész elég gyor- 


576 IKOoNZOL 


L1 benyomva, célzás, 
"a aztán fejlövés. Gyors, 
1" pontos, és takarékos! 





4458) j 


-éstegyél égy jeladórarm 


Ez alabirintus elsőre felfedezhetetlennek tűnik, 
"fela hordókat, az utat elzáró 
zke dj ZETT AZ 


k.k 













Felkapaszkodsz, 
aztán ezen a helyen 
É elengeded magad. A 


sa hatás nem marad el. 


gig a folyosórendszeren, majd amikor elérke- — a bal szélen, és az egyetlen adódó irányban - át 
zal kijárathoz, NE próbálj Küzdeni a kintiek- a hidakon - fuss el a járat végéig, a kör alakú fé- 
kel, mert mindig ÚJRA jönnek. Nagylevegő, 7 .. majtóhoz. (Ha kalandozni akarsz egy kicsit, felfe- 
aztán futás kiza,szemben levő raktár, bejáratá- . dezheted a jobbra-balra nyíló járatokat is1). 

hoz. Ez ugyanis a pálya vége. e 


Az utolsó pálya mondhatni gyerekjáték eddigi 
megpróbáltatásaidhoz képest. Egy a bi 
nagyon gyorsan kell cselekedned, egyi 

végigfutni, és énné égsz a felszálló rakéta hajtóműveinek 
néhány tüzet is ezzel a fülmészáskíke lemá- . A kezdő emeleten egy őr van, lent ket- 
szós módszerrel cselezhetsz ki, Sok elágazás van, . . tő, őket a gránátvetővel könnyen le lehet lőni, Ez- 
égi e után lea Mítel Itt. látsz egy vízszintes gerendát; 
ami a rakéta oldalához csatlakozik — mássz fel, 
majd mégegyet feljebb: A rakéta oldalán van 

"egy fenek amit kapcsolj át — feltéve, ha még ma- 

radt időd! 

"Most.enyhén. szólva trükkös. - durván. szólva mo- 
szesökzdölög jönrakogy megköpödezírányírást; 
FAZONNAL d a Es ol kell Pár lé- 

pés után meglátsz szemben egy. lecsukódó csapó; 
jjtót. köti la, mint az ördég és vetődj, azaz 
gurul be alá: Így. túléled-a. jngokat: 

, Végül nincs más dolgod, mint felmenni a kis if 
ten és végig a folyosón: Siess, fogy az idő. Az 
irányítóteremben az egyik tudósnál van egy kód- 

szkártya amig nemölöd meg, nemtudsz Kirennt: 


Csak meg kell találni a kivezető utat. Néha fel 
kell mászni a konténerekre, és nyílásokon átgurul- 
ni, néha leszakadó padlókon kel j 











kő ENE. Így elérkezel a végső, komputerekkel telezsúfolt 
iz Tier Égsz x a Márasszkzgal; szobába. Három őr van a két erkélyen. Itt a bal- 
Me tudod feljegyezni. [ kelet kell EB 





e dek világító műszer] (relfenétesidegölő-el 
sőre)..Ha-jó-helyen:állsz, a.Command. Computer. 
kiírás jelenik meg. 

--Miutánrmegkapod az irányítást mássz fel-a fal- 

de nem az! Indulj el keki febbrak véldüs ess le a másik kedv Kat 58 
i odj e, ahol az utolsó katonát le- 

KENT LS ESETE Tea Rhoemer ródd lő néhény gránátot 

d így siess). Itt a hátsó részében találsz egy ládá- 

ban gázgránátokat. Miközben a gonosz dumál 
valamit, pottyants egyet kábé oda, ahol áll. Meg- 

nyerted! 


a. a folyosón, majd fel a láda-halom te- 
tejéről az újabb járatba, és előre a nagy szikla- 
csarnokba. Itt a fi mellett van néhány láda, mely- 
ről e mászni egy piros lámpákkal meni 
gított folyosóra. A végén van ép, mellyel 
visszakapcsolhatod a lift áromelátását Vissza a 
terembe - jön néhány őr - majd a gépen nyomd 
meg a piros gombot. Most már le tudsz menni a 
"szoba" közepén levő lifttel. Fuss végig a folyo- 
són, a végén újabb lift van, felfelé. Most már csak 
egy kába tudsz menni. Elérkezel egy keresztút- 
hoz, ahol egy.híd van. Ha bemész a járatba, hír- 
telen alkezil omlani a plafon - ijessz oda egyet, 
majd menekülj ki a hídon át. Rövidesen elérkezel 
a Power Room-ba. Itt három olyan gépet találsz, 
amin piros gomb van. Nyomd be mindet! 





Martin 
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Remek kis pálya. Mássz létővatosan gerendáról- 
Ferendára a szoba közepén levődlyukba. Ezután 
végig a korom sötét folyosón. A program az éj- 
szakai távcsöves puskát javasolja, én inkább a 
gránátokat. Vigyázz, rövidesen egy szakadékhoz 
érsz. Lődd le a a strázsáló őrt, majd ereszkedj 
le. Fuss végig, majd mássz fel a gerendákon. In- 
dulj el egyenesen előre, amíg egy "keresztutcá- 
hoz" nem érsz, ahol egy hidat látsz. Ereszkedj le 








EZI A 
4. . NK —K ő 
AL E HP a 
e re EESSttt 





con van a legjobb (Fifar99], akkor bizony 

vagy rergeeg lóvét kell beleölni a játékba, 
vagy valami újjal kell előrukkolni, amit eddig még 
senki sem próbált, vagy valósított meg sikerrel, A 
Puma Street Soccer az utcai focitól várta azt a 

luszt, amivel sikeres és maradandó játékot alkot- 
fotot volna, ám az első benyomásaim inkább a 
negatív tartományba nyúlnak. Valahogy fura mó- 
don a külsőségek jól skerülek, a kivitelezés is 
szép, nem is beszélve a jó ötletekről, melyek egye- 
dibbé tették volna a 
játékot a riválisok- 
ld szemben, ám 
úgy érzem a végé- 
re elléradtok a fé 
szítők és a legfonto- 
sabb dologba, a 
játszhatóságba . vi- 
szonylag kevés 
munkát öltek. Ez 
sajnos meg is lát- 
szik a játék legfon- 
tosabb részénél: a 
meccsnél, 
A bíró szigorúsá- 
gé az időtartamo- 
at és egyéb mi 
is szépen lépésről-lépésre beálli 
hatjuk, erre nem is érdemes iga- 
zán nyomdafestéket pazarolni. 
Egy ötletet azonban szeretnék ad- 
ni; a kommentátort kapcsoljátok 
ki!!! Botrányosan rossz. Tíz mon- 
datot képes folyamatosan ismétel- 
pe. nem is beszélve a gépies 
tangsúlyozásáról, Igazán nem kell. § 

a játék k zben, hogy még ez a 
nótás kezdő-közvetítőpalánta b 

gjön az amúgy is nyögvenye 
lős támadásainkba. A megszokott 
tornák és bajnokságok. közül 
laszthatunk, akit viszont ez nem 
dekel annak ott a lehetőség a bün- 
tetőrugdosásra (Penalty), ami utcai 


E újabb foci. Pedig, ha valamiből már a pia- 





































Focihoz méltóan amolyan hokis, rávezetős lövés. 
Ezt melegen ajánlom, mert kicsit segít elsajátítani a 
kapura lövés fontosabb alapjait, aminek der 
vesszük hasznát, amikor a mérkőzések közepén 
egyedül állunk szemben a kapussal, Tévedés ne es- 
sék: gyakorlás nélkül is fedik gólt lőni, ám ez sok- 
kal nehezebb lesz, mivel a kapusok valahogy min- 
dent megfognak, vagy a játékosok lövik folyton a 
labdákat álsú kelő; közepébe, ahol a büszke őr 
könnyedén magához szorít. 
k a bogyát A Ve 

özé tartozik a helyszínek 
kiválasztása, ahol miután 
döntöttünk egy rövid, ám 
annál hanailatsécbb úlve- 
zető képsorral mutatja meg 
a játék a helyszínt. Először 
csak 6 pálya közül választ- 
hatunk, ám már itt feltűnhet 
a Puma Sports Garden, 
amit nem lehet választani, 
akármilyen kitartóan pró- 
bálkozunk. A játék kk van 
rejtett pályákkal és játéko- 
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sokkal, akiket kemény munka után tudunk csak elő- 
csalogatni, ám ekkor már akár a saját csapatunk- 
ban is játszhatnak. Pagliuca, Peruzzi, Deschamp, 
hogy csak párat említsek a nevek közül. Eőfordk 
hat, hogy egy-egy keményebb küzdelem után, ahol 
férfiasan megnyertük a meccset egy utolsó másod- 
perces góllal, jelentkezik az egyik világsztár és kihív 
egy büntető versenyre. Ilyenkor aztán mindent bele, 
mert ha nyerünk azonnal csatlakozni m-ünk- 
höz. Miután "előbújtak" a sztárok a gépből, azon- 
nal mentsétek el őket, így ezentúl bármikor játszha- 
tunk velik. Csa- 
patok szempont 
jából elég széles 
a választék, ám 
Magyarország 











sajnos nem szerepel az étlapon. Lassan elérkezünk 
arra a pontra, ahol kezdenek előbújni a játék hibái: 
a mérkőzésre. 

A legfontosabb dolog a taktika megfelelő kivá- 
lasztása ! Ezt játék közben az L2-es gombbal tehe- 
títek meg, ilyenkor a kép bal alsó stólian megje- 
lenik a kívánt taktika. 10 megoldás közül kell el- 


döntenünk, hogy melyiket érdemes bevetni, az egy- 


szerű emberfogástól egészen a "lesipuskás" -féle 


Kazi 


támadásig, ahol egy játékos az ellenfél kapujánál 
marad. Természetesen nem tudja az összes csapat, 
az összes stratégiát. Országonkán három féle stra- 
e van lehetőség. Ezt ki kell tapasztalni. A já- 
tékosok irányíthatósága az, ami a legjobban meg- 
öli a játszhatóságot. Nagyon macerás és a legna- 
gb jóindulattal sem nevezhető dinamikusnak. 
Egyszerűen zavaróan lassú és nehézkes. A másik 
érdekes dolog a lövések kivitelezése. Ezekről már a 
fentiekben leírtam a véleményem nem említettem vi- 





Használjátok a falat! Nem szabad elfelejteni, 
hogy utcai fociról van szó, így nem mehet ki a lab- 
da. Nincs is annál jobb, mint amikor egy kénysze- 
rítőt egyedül mutathatunk be. 

Próbáljatok sokat passzolni, mivel a játékosok ke- 
vés száma miatt könnyen egyedül maradhat valaki 
a kapu előtt és azt bizony kegyetlenül ki kell hasz- 
nálni! 

Összegezve a benyomásaimat a Puma Street Soc- 
cer-ről, azt kell mondanom, hogy jó kezdés után 








ét, ami körülbelül 10 kapu- 
ra lövés után jelenik meg. 
Ilyenkor három vagy négy 
szuper-erős lövés küldhe- 
tünk a kapu felé, ám ezzel 
csak az a baj, hogy - bár 
szépen meg van animálva, 
Jeg hihetően gyors legyen 
- a kapus ezt is ugyano- 
lyan könnyen hárítja, mint 
a normál, mondhatni lassú 
lövést. Ha rosszmájú len- 
nék, azt mondanám: átve- 
rés! Szóval, felesleges a 
szuper-lövésre apellálni, mivel nem ér semmivel 
többet, mint egy egyszerű jól megszúrt labda. 
Azok kedvéért, akik szeretik az ilyen típusú focikat, 
adnék egy pár tippet, a jobb játék és a minél 
előbb megjelenő extrák érdekében. 
A védé le úgy lehet megnehezíteni a kapus számú 












ra, ha röptében, vagy csavarva rúgjuk meg a labdát. 
A csavarást egyszerűen a nyilak valamilyen irányba 
való elhúzásával érhetjük el a lövés pillanatában. 








erős visszaesés tapasztalható a játékban. A nehéz: 
kes irányítás a játszhatóság rovására megy, az öt 
letek, rejtett pályák, játékosok, szuperlövés...stb. 
nem elég 1999-ben ahhoz, hogy az utókor számá- 
ra is maradandó legyen ez a játék. Még a grafika 
is elfogadható lenne, egyszerűen nem értem, hogy 
miért nem figyeltek jobban magára a mérkőzésre. 
Még mindig csak a Fifa"99-et tudom a legjobbnak 
kikiáltani, bár Én lennék a legboldogabb, a végre 
megjelenne a piacon egy annál is jobb fociprog- 
ram. Attól tartok, ha ilyen lesz, annak már csak Fi- 
for 2000 lehet a neve. Ha rám hallgat a Puma, 
megmarad a sportruházatnál, a PSX játékokat pe- 
dig bízza fellíő; aki a virtuális stoplik élvezhető 
kivitelezéséhez ért, nem a melegítőkhöz. 

Adam 
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SILENT 


A KÁVÉZÓ ; 


Az autóban ébredsz. Esik. a hó. 
mes köd mindenfelé. A melletted sre pillan- 
tasz, melytől hirtelen megemelkedik az adrenalin 
szinted: eltűnt a lányod! Kiszállásyaz 
ges körülnézés 
ahogyan egyre fóbi 
igen, ő lesz az. Futás utát 
ből csak nem bírod utolérni, mí 


sabb a gyerek, úg, 

len történik valami. Teljesen sötét I 

cse, hogy volt nálad néhány szi 

núsabbá válik a hely: tolókocsil 

ágyak, s mindegyik csupa vér. 
zsákutca. Azonban nincs sok 

dökéloni mert két furcsa lény tás 

van fegyverük, neked nincs, Hi 

le mint a mondás is tartja haszno 
nban a bejárati ajtó zárva vat 
várod mit tesznek veled é 


egy ké 
aneg) 


ekkor teljesen elsöt 
Aztán hii 


felébredsz egy kávézóban. Első pil 
lantásra kiszúrod azt a helyes bőrnacis csajt, aki 
zeledik feléd. Miútán beszédbe elegyedsz vele, már- 
is megtudod a nevét: Cybil Benett és az is kiderül, 
hogy a szomszédos város Brahms rendőrőrsén dol- 
gozik. Első-kérdésed, hogy mi történt a lányoddal, 
és egyáltalán, mi ez az egész, ami ebben a város- 
ban folyik. Mivel Cybil sem tud lényegi információ- 
val szolgálni, ezért épkézláb ölenek látszik megke- 


e 
HICL 

Járd végig a Matheson Streeét-et, és a bal oldali vé-! 
génél újabb papírosokat találhatsz a földön. Ezek 
szintén Cheryl-től származnak; és arra utalnak, 
hogy a Levin Street-en van valami kutyaház. A pap- 
ír nem kek e el § Levin lets 
Az egyik ház előtt lesz egy kutyaházat, mi egy 
aprócska kulcs lapul. Ezzel a melletted lévő ház aj- 

inyitni. Bent több érdekes dolog is lesz. 
energia és egy First Aid 
s tárgy a Katona kard, 
jobb oldalon lévő kis szobában vehetsz fel. 
Aház hátsó kijáratát 3 lakat védi. mivel semmilyen 
úton-módon nem lehetséges az eltávolításuk, vizs- 
gáld meg az ajtó melletti táblát. Egy térképet találsz, 
vélhetően a lakatok kulcsainak felőhe ével, Ezt 
Harry át is másolja a saját térképére. 

Most akkor menj ki a házból és indulhat a keresés. 
Az első kulcs, a Lion, fenn van északon a rendőrau- 
tó csomagtartójában, mellette meg egy töltény van. 
A következő helyszín a kávézó mögötti sikátor, ahol 
a rácsos ajtón be tudsz menni. A kis kosárpályán 
lesz a Woodman kulcs, illetve egy energia. Ha 
visszamész a sikátorba, folytasd cz utad lefelé, mert 
két tölténytár is-a tied lehet. Menj ki az Elroy Street 
közepére, aminek el van vágva a dél felé vezető út- 
ja. Nos, ha jobban szemügyre veszed a szakadék 
jobb oldali szélét, akkor észreveheted, hogy egy ki- 
dőlt fán folytathatod az utadat. Nocsak, nocsak, egy 
kisebb SZEN meglelted a Scarecrow kulcsot (a 
ház postaládájában van), valamint egy egészség- 
ügyi üvegcsét. Ha jól számoltam, megtaláltad mind 
a 3 kulcsot, amivel akár azonnal visszatérhetnél a 
házhoz, de van még pár tárgy, ami szanaszét he- 
ver. Ilyen például az a First Aid Kit, amit 3 kt 


0, resni Cherylt. Mielőtt távoznál Cybil ji é -betűjénél lévő sikó 
8 egy pisztolyt. védva Matheson Street E-betűjénél lévő sikátorban. 
sz nyom a kezedbe, hogy legalább legyen mivel meg- "De van ennél eldugottabb tárgy is, mint például a 


védeni magad, majd néhány jó tanács kíséretében 
hívni. Akkor most körbenézelőd- 
in és már most kézbe veheted a 

GATS, Menj oda a pulthoz és vedd fel a jobb 

széléről a Health-et, a városka térképét és a zseb- 


Levin Streetdybetűjénéb lévő háznál. Kötve hiszem — 
ha nem mondom — rre jártól volna, pedig a 
szakadék mell ít j 

Ebben a városré: 


— menj is 


tálj át a bal oldalra, ahol egy kony- Aitni az 


b energia vár. 


indig jelezni 
ijta ra- 


ya jő 
fogjarmajd, ha ellenség közeledik, így 
dárként működik tovább. 

Végre kint a friss levegőn. Harry első ötlete, hogy 
ellenőrizze azt a kis sikátort, ahol Cherylt látta utol- 


jára. Ezt én tletnek tartom csak előtte még le 
lehet eller ir helyet. Például a kávézó melletti 
padon két tölténytár is tartózkodik. Va. ávézó 
tól balra lévő Gueen Burger étterem ablakában lévő 
Health. Ezeket felvéve, haladj tovább Észak felé a 
Bachman Road-on és térj be a jobb oldali boltba. Itt 
3 darab kis energia és egy nagy First Aid Kit talál- 
ható. Valamint itt lesz az első speciális tárgy-is a 
Channeling Stone a pénztár mellett a pulton. Most 
el.az áruházat és itt az út végén kutasd át a 
dzsipet. Egy energiával lettél gazdagabb. Most már 
el is nézhetsz a sikátorba. Út közben néhány rusnya 
ebet-és némi szárnyasokat kell lelő , dea 
bent található 2 tölténytár némiképp kárpótol. Me- 
részkedj egyre beljebb, egészen addig, ameddig 
csak lehet. ele helyette viszont van kifestő- 
könyv. Ez az a könyv, amit Harry vett lányának, s 
indig rajzolgatott bele. Egy lapon egy rejtett üze- 
zzá az, hogy dlskolában". Talán az 


pa. Ezt men 

Kör gombbal, csak áz le. 
látsz semmit. Ellenben előnye is van. Ilyenkor nem 
látnak az ellenfelek, éha halkan közeledsz, simán 
elsétálhatsz mellettük. Na, de el is kéne indulni ta- 
lán. Itt a kertben van egy kerti asztal, mellette kerti 
székek. Vedd fel a kerti energiákat, majd távozz a 
kerti kapun (a kert végében). Egy sikátorbag vagy, 
azt javaslom fordulj észak felé, és menj fel a térké; 
legtetejére. Nocsak, egy beomlott híd. Két vadállat 
áll lesben, de egy energia és egy tölténytór is szere- 
tettel vár téged. Most haladj dél felé. Menj be abba 
a kis zsákutcába, ami az Old Silent Hill felirat O be- 
tűjénél van, benne egy energia és , 
Most már egyre közelebb vagy az is 
még mindig ne menj be, hanem szá 
buszra. Vezetni sajnos nem lehet, de 2 

lagabb lehetsz. Ha akarod bemehetsz 

í nes csak az Si0ő A kihívást KegKEkET 
ajánlom, hogy nézzenek el a busz mögötti sikátor- 
ba, ahol, vagy 6 repkedő szörny vár. Semmi extra, 
csak nehéz őket megfektetni. 


ISKOLA 


(Éőször is egy zárójeles megjegyzés: amerikai 
szabvány szerint a földszintet én első emeletnek 
vom, mint ahogyan a játék is. Erre figyeljetek!) Bent 
az iskolában néma csend öl 


oldalán vedd fel a térképet és lépj be a szentélybe, 


abaj, lyenkor nem 


isko- 


0 tön van egy ajtó: 


ÁTSZÁS 


a tanulók rémálmainakihelyére: a Midwich Elemn- 
tary School-ba, Egy folyosó i őled rö: 
jészségügyi szoba. Ez egy 
menteni, s ez mindig elér- 
s van benne egy kis ener- 
issza a folyosóra, és mi- 
zárva van, baktass végig, 
megnézed az asztalt belül- 
feladvány van itt. Az első 
rmadik pedig 5-ös szám- 
jeggyel szerepel. . Mik lehetnek ezek222 Ne 
törd a fejed egyelőre, inkább menj be a kis 
Nézd meg a furcsa festményt, ami mintha egy ajtót 
ábrázolna. Azonban íjém tudsz vele mit kezdeni, in- 
kább vedd fel a lőszegtaz asztalról, Menj vissza a 
folyosóra és az iskola bejáratával szembeni ajtón 
megj ki az udvarra. Kél mutáns szörny ront rád, in- 
tézd el őket, majd meg az udvar sarkát. E. 


melynek ajtaja zárva, 
van két bemélyedés az oldalán. Felpillantva a tetejé- 
re, láthatod, hogy az óra 10-et mutat. Mi is volt a 
feladvány a recepcióriéj Akkor most halodj tovább az 
udvar másik végébe, és menj be az ajtón. Az iskola 
szemközti szárnyábai 
csinálj semmit, csal 


biztos pont, mert itt 

hető lesz, másrészt mó 

gia és egy Frist Aid. 

vel a hátad mögöt 
jészen a rec 

ről, láthatod, hogy 

10, a második 12, a 


ek szörnyet és menj 
ján. Itt menj fel a lépcsőn 
és az első ajtón balralfordulj. A térkép szerint kell itt 
lennie egy kémiaszer 
oldali ajtó oda nyíli 
menj át a melletted 
akarja megoldani a d 
mondatot, és olvassa 
ción lévő segítség. 

it valamit. Semmi. 


még egyszer mit írt a recep- 
val ott egy kéz, amit szoron- 
lehet megmozdítani, mit 
lad lévő vegyszerrel öntsd 
y medált. Mielőtt távoznál 
ölténytárat is. Menj vis- 
lépcsőn. Itt tehetsz 
jön az udvarra menj, hanem 
ért lesz jó, mert így kinyit- 
hatod az eddig bezárfajtót a lenti részen. Most menj 
allórogyórához és ra beamedálta hatba Az 
óra megmozdult, mostmár 12-t mutat. 
rejtvény a zenével kap i 
lik emelet. Itt 


jobbra lesz ő elesett ésle eepén 
nyitott zongora d jta pedig vérnyomok. 
lddog van égy del, Bézeseki a ryodárattól Als 
nek sikerül megoldani nélkül, nekik n 
gratulációmat kül egy figyelmeztetés előtte: 
A madarak némák! 


Szóval ha mé megy, akkor számozd 
meg az összes lenyontható billentyűt (vedd bele a 
feketéket is). Valahogy! így fog kinézni: 


24 79 uji 
1356810 12 


A megoldás pedig d 
történik. Ekkor kiesi 
eltehetsz zsebre. 
végig, egészen a 
látod, ez egy 
cuccaikat tartottál 
lon, h 
sok ér 


egy kicsit körül. Főleg 


10, 11, 8, 2 sorrendben 
ezüst medalion, amit máris 
issza a folyosóra és menj 

ajtóig. Menj be, s mint 
ő hely volt, ahol a gyerekek a 
felekrai a feliratok a fa- 
5 ne rohangálj. Itt ugyan nem 
de azért azt délen 
hátul az egyik szekrény 


sen a következő folyo- 

vi hi cet Téjelee is ki 
tudod nyitni az egyik lezárt ajtót. Hi a me- 
dált, mire az óra újra vált. Most már 5-nél áll, s ez 
már csak 1 rejtély van hátra. Mie- 


ne játssz, 


is rejt magában a pince, nem 9 
ártana j ézni töke ús 83 körn 
fogad. Rögtön a hall bal 2 zetben. Először is azért, gert egy ó 


lenül. 


Mint például az első s; 
terme. Itt egy tárral les: 
még a Hall és a Stora 
s, ahol szintén egy 
másodikon a felsőzbol 
kis energia rejtőzött az Os 
ugyan nincs semmi, csakeg Ez va- 
jon mi lehete2? Inkább nézz be a lányókhoz. Na itt 
már van egy kis akció i$..Két zombi gyerek mászkál, 
akiket ledurranthatsz, déhha fogytán varnak a 
nyeid, akár a vascső is figyszerűen beválik ellenük. 
Mindegy, mögöttük leszímajd egy tár. Az alsó-jo6b 
oldali osztályteremben égy tár, míg a könyvtárbat 
egy First Aid van, Érdemés benyitni a könyvtárból 

ló 


nyíló kis helyiségbe, ahóljugyanc: 
ö lehet elolyásni. Ja, égwan 
már mindent összeszedtél, 


könyv van, de egyiket 
itt még egy zombi. Mosi 
"Yan, mehetsz a pincébe. A 
emenni, de ez most épp 


ami ebben az épületb 
Boiler Room-ba tudsz 

ros gombot a bojler ele- 
zt hiszem minden meg- 


elég lesz. Nyomd meg 

jén, mire az zöldre vál 
van, irány az óratorony!Nos, igen, nyitva is áll. 
képi be, majd menj keresztül az átjárón, ahová ke-, 
rültél, 


Miután felmásztál a lépesőn kilépsz az 
Furcsa. Mintha ugyanoda érkeztél volna, al 
elindultál. Vagy mégsem? Az az érzésed, 
laki megint szórakozik veled; És különl 
a furcsa jel ott a földön. Nézzük csakí térképet. Ez 
is fura. Hiszen eddig mást se egináltól, mint egyik 
ajtón, ki és be, s amit eddig a térképré írtál, az 
mind eltűnt, Esetleg egy másik helyen vagy, var 
másik időben? Mi ez az egész, ami történik ve- 
led? Nagyjából ezen kérdéseket teheted fel most 
joggal, nyomás kideríteni! Az egyetlen bejárat az is- 
b lába nem sok kedvességgel fogad. Rögtön két kis 
szörnyecske állja az utadat. Miután lelőtted őket, 
máris szemedbe ötlik, hogy ez egy teljesen átalakult 
hely. A föld tiszta rács és kosz. Menj be a szemközti 
ába, ahol egy nagy ventilátor dl ja az utadat. 
furcsa, hogy itt minden tiszta vér... De 
nem lehet egész nap ezen filozofálni, his: 
nek is itt kell lennit öl 
i csomat 
Érdekes HöLe 
inyok a nb Neked most egyel- 
őre csak a használhat kellenek, úgyhogy 
vedd fel a gumilabdát. Menj ki a jobb oldal folyo 
sóra és vedd fel a padról az energiát, majd bent a 
fenti teremben a sárga kártyát. Ezen a hetet ha 
először játszol, akkor lehet, hogy egy kicsit szívni 
fogsz, de higgadtan mindent el lehet intézni. Elvég- 
re, mi az a ó szörny, ami egyszerre rád támad. 


Annyi a lényeg, fuss el tőlük jó messzire, majd? 
éj beólsz, 5 hogy tást öket, úgy foggjasd 
n s, AZÓ 


sza a folyosóra és látogasd meg a recepciót. Mini 
ez a hely is egy kicsit megváltozott volna, mindei 
tiszta drót, csak a kis ajtó maradt változatlan ott 
tul. Mivel minden kijárat blokkolva van, menj be rajt 
ta. Na, ha innen sem tudsz kijutni, akkor valami 
dögi csapda lehet itt, mert minden ajtó zárva vai 

Vedd fel a töltényt a kanapéról, majd nézdmeg 9 
jobban a falat. A múltkoriban egy festmény volt itt, 
most meg egy ajtó. Nahát! Csak egy baj van, nem 
nyílik. Szerencse, hogy nálad van a Yellow Picture 
Card, amivel pillanatok alatt a szemközti folyosón 
találod magad. Na itt egy furcsa rész következik. A 
női mosdó ugyanis teleportként működik. Amint be- 
mész az ajtaján, máris a második emelten leszel. 
Tehát, menj be, majd menj ki, és tényleg. Ott vat 
Elsésd el a ezlnyálsótéryokál mojdínesi be 





amelyikben a tel 

isztolyba töltény, hi 

énysugár lehet, felhívni 
— már ha működne. 
ám hirtelen furcsa 


1 telefon. Egy 
Rendőrséget, 
hát nem. Menj ki az 
rténik. Megszólal a 
is tele megkérde- 
eryl az, és a segítsé- 
den rés deczénet 
áz járhat a fejedben, 
- a lán) ütt. 
eletre. A bal olda- 
is ha szeretnél 
i. A bal felső osz- 
d, az alatta lévő hely 
§ Mégis folyosón is 
nm 
kező állortésod le 
en emlékek fűződnek 
igyanazt a szekrényt és 
B Na 19, Ta 
özd el. Hogy miféle kul- 
Figizetátléa tés 
gvan a kulcs a Library 
is mehetsz és fel is 


irat 
a Shotgun- 
örülnézhetsz, hiszen az eg 
. "energia is réjtőzik. A most 
gyen €locker Room. Na, fi 
áj? Akkor most nyisd 
j meg az óriási mutáni 
volt. Viszont a kulcsot 
segiti kíeé 
ijesztgetníjt.. Szóval ű 
Reverse szaléltóz, amibe B 
, szedheted az energiát, valamint a következő könyv- 
tárban a pisztolytöltényeket; Mivel a szemközti osz- 
tályterem zárva van, így máshová kell menni. A te- 
. tőn még úgysem voltál, ugárj el oda. Nézd meg a 
seket a jobb oldalon. Azlegyikben egy kulcs van, 
4 másik meg csak ú 
pilabdát az ü 


nézz le aZudvarra. Az egyik csatornaeresz egy kis 
tartál h vezette a vizet, és vele együtt a KÉstet is. 
Most, hogy megvan végre az osztályterem kulcsa is, 
menj fel és használd is. Vedd fel a teremben a he- 
alth-et és kint is a padról. Hátul menj le a lépcsőn, 
majd nyisd ki az eddig bezárt ajtót. Az Infimary- 
ban menthetsz ha akarsz, mert a főellensé: jön 
ni. De ha aranyra mész, akkor ezt nem kéne erőltet- 
ni. Szóval, akkor pince. Először menj be a Storage 
Room-ba, itt némi utánpótlásra tehetsz szert. A két 
Shotgun patron és az Ampulla a jutalmad, Akkor 
már csak a Boiler Room maradt hátra. De hát mi 
ez? Logikai feladat? Már a vidámparknál sem bír- 
tam azokat a forgó rácsokat, és akkor tessék, most 
itt van belőle rögtön kettő. A rácsoknak különböző 
sűrűségű fogai vannak, s a bal és jobb oldalon lévő 
karokkal úgy kéne mozgatni, hogy megnyíljon előt- 
ted az út. Törelmetlenebbek kedvéért állon itta 
megoldás: A jobb oldali kart kétszer balra, a bal ol- 
dalít egyszer jobbra kell forgatni. Na most már az- 
tán tényleg senki nem ment meg attól, hogy eljöjjön 
az első főellenség. 


FŐELLENSÉG 


Elég randa egy teremtés azt meg kell hagyni. A lé- 
fiyeg az, hogy ne engedd, elkapjon. Ott a tűz 
) közében, s a körül kéne szaladgálni. Eleinte csak 
jentátbi tud, de így még megölni sem tudod. A 
fir; kezdj el futni előle, majd amikor jó messze ke- 
1 le jó néhányat a kézifegyvereddel. 
ilanod egy különös muzsikát. Ez 
ha közel engeded magadhoz a 
ef, az óriásira n újja kiezereátés ha nem 
G! menthetetlenül megesz. Éppen ezért válts át 
St és amikor ilyen nagy a pofája, akkor 
sz bele ólmot. Persze vigyázz, mert ha nem 
"vagy elég gyors, akkor szintén halállal végződik a 
irándulás. Javasolnám, hogy amikor éppen elkezdi 
tni a száját a szörn) a ép egyet hátra, s csak 
utána lőj, mert ha elhibázod, még mindig lesz kö- 
e vetkező esélyed. Csak zárójelben tenném hozzá, 
hogy bár ez az első nagyobb szörny a játékban, s 
nem is különösebben erős, de roppant mód tud szí- 
vatni, amikor véletlenül bekap. A játék során nem 
lesz több ilyen szivatós szörny, csak itt kaptunk egy 
kis ízelítőt a programozók kedvességéből. 

Siker esetén megszólalnak a légi szirénák és a va- 
lódi iskolában találod magad. Egy lány jelenik meg 
előtted, az aki az úton is állt előtted. Mielőtt azon- 

bármit is szólni tudnál rejtélyesen eltűnik. Most 


ú Megvan f 
csa volt kellesz a) ő 
.. resni. A térképen minden út 
tértünk tehát a normális vil 
kező állomás, azonban mi 
Irány tehát K. Gordon háza. Ve 
tárat, majd távozz a szemközíi kij. 
egy eddig elzárt területére j 
az út a templomig. Azonban 
it jó, ha felveszel. Például 
Bradbury Street 
kis sikátor előtt). 
északnak és fordulj 
Iris, ahol egy lánc- 
ó szor ját- 


szak 

Szal ji 

balra. évrtégy lándfői 
fűrészt is felvehetsz, csak 
szol a játékkal. Először végi 
megkapd a gázolajat, de 
fel. De ha és vissza 
nálod, akkor tied a fegyver. 
biekben egy fúrógép is, ami Szintén az olajjal műkö- 
dik. Ha harmadszor játszol, ákkor már mindkét 


sem kell hozzá. midget z 
kell visszajönni. Vedd fel a piszto 


a, tudd, hogy ide 
öltényt és irány a 
templom. 


8 vele ide, és hasz- 
in azonban a későb- 


TEMPI 


Itt furcsa dolgok történnek. 
lia Gillespie nevezetű egyéni 
már várt rá. Különböző gonoi 
tem ki a szavaiból járatos 
az öreg. Ke túl s k 
asszony bezárkózil olda 

tatsz neki, nem hajlandó 
szuk ki a templomot..: Vedd fél a furcsa háromszö- 
get, a Drawbridge Key-t és aze A böszi, 
mintha valami előre mi tt utat ajánlott volna? 
Igen, azt mondta menj át a hídon. Nézd meg a tér- 
képet. Mielőtt a híd felé veni még kuk- 
kants el a benzinkút irám be a szerelő 
műhelybe, ahol megtalál ibb titkos tár- 
gyat, a gázolajat. Tudod, választhatsz, hogy 
mit vele! Van még it autómotor, de saj- 
nos nem tudod berakni az jól elhajtani vele 
E lel o rt nem lehet?). In- 
a B lomás 
lehet eszólla, 


van egy kamion. Sajna ezt 
ár, egy a pi: 


rry összefut egy Doh- 
aki furcsa módon 
beszél, ha jól vet- 
a fekete mágiában 
ést teszünk fel az 


nyitni. Akkor fos- 


jel zek mellette két 

z, egy pedig a Sholgun-hoi 
szívvel elndulhatsz jelt : 
résszel végeztél. A híd felé 

van egy kis lépcső lefelé. Pár 

ha elintézted őket, vedd fel a 
E töltényeket. A hidat irányító 
úrógép, egy bevá: 
kép azért kell, mert ell 
a. Helezd boa ist o) 
zik... a kulcsot a 
a gombot. Az eddig felhúzottihi 
bad a pálya a másik városi 
lán van egy kis épület (a térké 
ve). E mellett van egy hordó, 
egy energia, valamint a híd jóbb oldalán egy lép- 
cső, amin egy tölténytár a pisztolyhoz. 

Hah, mi li! Nézz csbk előre, mi van itt!? 
Egy rendőrség. Gyorsan intézi 
egyelőre senki nem akar neke 
sen üres őz Ete As 
szert, majd nyiss be az egyil 
lát, amin jelomíée kás 
a jegyzete, az asztalon, amil 
me It egy rendőr szí 
volt szívbeteg. 


rózsaszínnel jelöl- 
inek a tetején van 


e az őrsre. Sajnos 
segíteni, mert telje- 
ért a temérdek lő- 


KÓRHI 
Azt hiszem lőre ennyi, 
Jee át set 
zik. Menj be a kórház kertji 


a térképen 
a küldetés követke- 
lődd le a kutyákat, 
majd menj be a főbejáraton is (a kertben a másik 
ajtó zárva van). Bent haladj el a recepciós pult előtt, 


és fordulj balra. Lövés hangja hallatszik - vajon mi 

történhetett? Rögtön az első ss balra megválaszol- 
ja a rejtélyt. Harry ös a kórhá: gyik doláoró: 

val Dr. Micfiőel Kafmann-nal, aki éppen az imént 
inté árnyas dögöt. Miután tisztázódik, 
li van, rövid, áz 


új ői le-is lé . Miután magadra maradtál állj 
kék eke keeeke tk Énis 


őrház térképével és egy First 
id.Kit-tel gazdagabb lettél. Menj vissza a találka" 
fínére és menj vissza a óra. A következő 
é ze fice. teLet 
lami érdekes : Hát egy pincetérkép volt az 
ssztdon de més senmi, A lon ke szobábai 
új a pince kulcsát is,-de ez még mir 
EzÉgét myorú Narmojd a kort Nézz jól körül, 
mert van itt egy fontos tárgy! Igen, az üres műanyag 
üvegre tam. E nélkül bizony lemaradnál sok 
mindenről! Többek között a jó betejezésről is! Megj 
út a következő szobába, ez oz it tó 


szerre már az. Amint látszik, nem mi jártunk itt először. Valaki telje- . . cot; ami már órá 


sen feldúlta az egész szobát. Talán Dahlia volt az? 
Lehet, hogy keresett valamit? Mindenesetre oloy 
át jelzi, hogy még össze is tört egy piros 
ékkal teli üveget. Ezt viszont kegyettenűl ki 
használni, merítsd meg a műanyag üvegedet benne. 
jalesltby e bes A ág kmzktena 
[1 irány a pince. A ában 
kilog lű az áramot, így működésbe hozhatod, 
resen álló liftet is. Szállj is be, és menj ve- 
d é Ilenőrizd a 
). Ott is 
kimenni. Ez is zárva. Vissza tehát a liftbe. 
jelent egy új emelet, a négyes. Használd is 
Ikalmat és látogass el, erre az 
ny alakját látod, amint szépen be- 
A últával valami fur- 
történik a kórházzal. Mint az iskolánál 
$ ; kezi zá leó HESS 
cos látványhoz més járul az a vette 
kameramozgás és zene; Mivel ehhez a negyedil 
szinthez nincs térképed, és TA is minden ajtó 
zárva van, nagyon gyorsan lépj le innen. sze- 
rencse, hogy hamar megtalálhatod alé res a 
ta visz. Hah! Micsoda gazság. Miféle élő- 
lények élnek errefelé? Mutáns nővérkék és doktorok? 
Hát elő azzal a láncfűrésszel. 8Ha j körülné- 
zel az emelten, láthatod, járat van csak, 
az vis; II keresni hát 
d kinyílik a nővérszoba 
az első, a kék teknős 
videó 
a, és egy 


az 


sodik 

kő Ő a sóra, on- 
ker fedd fel a vértasa- 
jun töltényeket. Ezt az eme- 
I, telt most már új munka 

után nézhetsz. Mondjuk menj le az elsőre a lifttel. 
Rögtön miután kiszállsz, lépj oda az ital automatá- 
hoz és végy ki belőle 3 energiát. Ezután látogasd--k 
meg az ij szobáját és vedd fel a piros király- 
nő TEbGA konyhában egy energia lesz, az irodá- 


ban pedig némi töltény a pi: Nos, úgy lá- 
ESSEN kélad telles TON Halas 


pedig az 

tárt karokkal vár, annál is inkább 

epregsejepiste es] 
van , ez talán segít a ő 
felállításában. Ha nem menne, akkor itt a megoldás. 
A kéket a jobb felső sarokba rakd. Ezután jön a 
zöld a kék stl a éz eg lék 
Az ajtó megnyílt... Lépj be a műtőbe, al lá- 
loda pitcében található et kulcsát. Az 
Intensive Care Room-ot kell még ellenőrizned ezen 
az emeleten, hogy megtaláld a Disinfecting Alcohol 
tárgyat. Ez a továbbjutás szempontjából lényegegy 
tárgy, nem úgy mint a 206-os szobában lévő First 
Aj Kit Azért ez sem árt néha... Akkor most célozd 
be a pincét. A Morgve-ban lesz egy rakás hulla, 

meg két rád támadó nővér is. A lényeg az egészből 

egy ampoule és egy health. A Generator Room-ba 


érdekes fegyvert a magadévá; 
ot. No, de-nem-is akármilyen kalapá- 
olyan szép pirosat, impint-amilyet a tűz 
isználnak,-ha be akarnak törni egy ablakot. 
A Basemágtt Storeroom-ban sok polc van, de a pol- 
coknak ván egy tulajdonsága: áltajában van rajtuk 
li. Nős, ez tézis ez es is beigazolódott. A 
k egyi Shgolgun és egy pisztolytárat tartolmaz- 
nak. n itt még egy furcsa szekrény. Van 
úgyan lette csik. Ez azt jelenti, hogy ezt már 
z g rid ezése eze; ; 
Nocsak, átjáró: Az átjáró pedig-egy zsák- 
szobába Wezet (a zsákutca szó-szobára való-alkal- 
mazása. JJ! A padlón azonban érdekes dolgokra le- 
fi . Egy rács van a földön, csak eltakar- 
jo valamijszáraz növény, ami áz-idők során rágyó- 
gyult. Vatínálad azonban valami, ami segíthet.ezen 
a sajnálatos problémán. Nem, nem a konyhakés, 
hanem egy kis alkohol. Úgy, Ü. Miután lelocsoltad a 
növényt elő az öngyújtóval! Hehe, szépen ég... Szó- 
vol sikerül előkertened egy kiutat. A jobb cuki aj, 
ú be, aholatati egy videó kazettát; 
visszgja 
nálatba. 
tő lakásnak is, 
Elég 


válik az öreg 


; ami szó szerint vehe- 
jet. Szóval 
lakik-e lány? De fiát akkor Kaufmann ogy nem 
sincs meg. el az Examination kulcsot és tekerj 
lejátszó, ú a semmin kívül nem sok minden- 
Menj hát az elsőfé és az Examination Room-ba.? 
dal, aminek gyorsan mi 
Ahogy Kaufmani tud értelmes magyaró- 
isa. 

kezdenél belemelegedni a beszélgetésbe, arior 
órházban, de Lisa már sehol. Úgy látszik megint 
szont megjelent a vénasszony, Dahlia. Elkezd be- 
teljesül". Mintha csak parancsolna, mondja, hogy 
gy. Miféle rontás szállt erre a vár 
Beee nincs ik 
ge Shop. Mintha már hallottad, illetve láttad volna 


Ezután menj 
X képek a falon, 
Alessa a neve ani amatosan 
túd róla Újabb lítélyek tömelyek megoldásarcsák 
fela 302-es lejátszani a videó-kazit. Hát 
nel idásodat. Viszont van nálad 
Belépsz a helyiségbe 
bájik egy csinos nővérke és vállaidra borul 
zatot adni arra, mi itt egyáltalán, s. még a 
szólalnak azok az ostoba légi szirénák és elho- 
visszatért minden a normál kerékvágásba, mert me- 
szélni Samael-ről, és arról, hogy Samael jelei min- 
TE rae a "másik egz n a pik 
ő ezen gondolkodni, mert Dahlia 
ezt a nevet valahol? Hát 1 Az előbb volt egy 


ót is vedd hasz- 
azt az ar- 
fel-fel tűnik a kalahdozásaid során. Ezek szerint itt 
a lelki békédet elyre, mert Cheryl még azóta 
sok nem látszik Belőle, az biztos. Sajnos bekrepált a 
újal ddig még nem használtál sáhae 
Mintha lenne itt valaki. 
derül ő Lisa Garland, a kórház egyik nővérkéje. 
furcsa pincebeli helyiségről sincs. 
mályosul a kép. Harry borzasztó fejfájásra ébred a 
gint világos van és esik kint a hó. A szobában vi- 
denhol meg fognak je és hogy hamarosan "be- 
vészjóslások közepette kámforrá 
az asztalon az e Shop kulcsát. Anti- 
IMk SE etet 


XA könyvből kij ia bolt th 
fr trejekk észtek vétke Háti lie 


város utcáira és álj el a boltig. Előtte mondjuk 
lesz egy kis munkád, lelőni a sok gaz repülő ször- 
nyeteget, de hát valamikor gyilkolni is kell... 


ANTIGE BOLT 


A Simmons Street tetején lesz a bolt, ahová a Dah- 
lia által hagyott kulccsal tudsz bejutni. Elég furcsa 
hely, hiszen itt is van egy szekrény. A kórház- 
ir volt egy. veglet eset, JENS ela jet 
szekrényt - ít titkos folyosó nyílik meg előtted. 
Mielőtt csonbon beren megjelenik Cybil. Végre 
egy ismerős arc, ami megnyugvást ad. Azonban 
nincs sok idő itt a romantikára, hiszen Cybil végre 
lényegi információkhoz juttat! Azt eddig is tudtad, 
a város minden kitelé vezető útja valamilyen 
le van zárva, de lás ig még ni 
láttad. Nos Cybil látta. Bár a helyzet kissé fura, mert 
a levegőben járkált, és éppen a tó felé tartott a 
man Road-on. Bzbtán Harry felajánlja szolgá- 
latait és előre ii, mi lehet a titokzatos 
folyosó mögött. A, 
Van, i: 
sik 
falat, var 
most már 





nyeg; most Cybil tájékoztatása. Amint elire 


Julnál 9 
kijáratot jelentő Csak 


vagy. é 
kezd mesélni a városka miliéről arról, 
nem minden esetben laknak jó: etek k k 
ugyanis-igen járatos-különböző okkultista §z 
ban, fekete mágiában. Innentől:már csak ég 
a város pokollá változtatása. A kérdés 
ki és miért tette ezt? Nem sok idő múlva i 
pe helyszínváltozás történik. Ismételten jáz 
tban vagy, de ezúttal a mocskosabbik félt 
ban. Megint átváltozott-a város... Menj épül 
ből és:keresd meg a térképen a Siletn Kill 
Centre-t. Ez itt lesz lent, nem messze a bolíjól. 
járat el van kerítve, azonban egy óriási uk st 
az egy egyik rácson, így máris van jutási 
pont. Ez a városközpont, kb: úgy néz ki mint nálunk 
egy bevásárlóközpont. Üzletek mindenütt. Van egy 
mozgólépcső a N kére menni. Ek- 
kör azonban kiviló 
és megjelenik ri 
ségbeesve néz rád, sea 
elmegy és furcsa jelek jel leni 
kel már nem tudsz mit kezdeni, és 
zsákutcának tűnik, tehát marad azó 
va, hogy felmész az emeletre. Itta 
HA ajtó, ezen mindenképpen me! 
Rifle töltényt és az elsősegélycso 
akarsz ments egyet: Menj ki az dij 
szépen lassan menni előre a rácsozp 
mielőtt megijednél, előre elárulom] 
ni. Ám van egy halott test ott a tá 
böző férgek esznek. Ezeket a poé! 
már végigszaladhatsz a! 
jebb kerülsz egy emelettel; Itt a má 
z jutsz. Ez egy kígyó lesz, aki almozgá: 
alatt követi, majd egy óvatlanipillanatban fel- 
bukkan megharap. Belehalníítem lehetett 


áfcsak az: 


egy kijáratot. A térképre kukkant- 
a cvérotháza mögé kerültél. Kezdj 
a hamar láthatod, hogy minden út 
zárva van elől nem marad más választásod, 
TRENT fi nehez jer. vizelés még ki a 
rendőrség épületébe, al Agy és egy Riffle 
töltényt merd hatsz magadhoz. A következő állo- 
másod legyen a kórház. jo bel hoz az első aj- 
tón balra, aki tájékoztat ré; a tó, amiről 
cybil beszélt egy módon érh Midwichri csa 
tornázási művek egyik lejárójánál. Ez pont ott van a 
suli mellett, ús el kéne menned oda. Menj ki a 
kórházból és rejtélyes módon azt veszed észre, 
hogy se balra, se jobbra nem tudsz lépni. Akkor 
18 enesen! Az, ami előtted van: egy ház. A 
ee bene nem lehet, van viszont egy tűzlétró- 
ha amivel feljuthatsz a tetejére. Itt vár rád a harma- 
dik főellenség, ami némiképp a második mutációja. 
Elég sokat kell lőni, mire meghal. Sebezni 
sen tud téged, azaz jó néhányszor le 
hoz, hogy elvérezz. Miután igodat, 
a terep ismét kivilágosodik, újra a régi Slinet Hill- 
ben vagy. Ennek örömére járd körbe a város ezen 
részét, mert tárgyakkal gazdagodhatsz. A Koontz 
St. zsákutcájában van egy energia, és egy tár a 
pisztolyhoz, valamint a Koontz és Simmons utak ke- 
reszteződésénél lévő étterem asztalán is van negy 
energia. Ezzel a városrésszel végeztél is, mehetsz 
vissza a hídhoz, amin visszajutsz az előző város- 
részbe. Itt a térképen megkapod a csatorna helyét, 
ami a tóhoz vezet. Ezt nem nehéz megtalálni, ott 
van közvetlenül az iskola mellett. Miután lementél a 
lépcsőn, lőszer mi takarítási szempontból javaslom, 
sa olyan kéziszerszámot aktiválj, ami jól 
nem használ töltényt. Mondjuk a kalapács 
megfelelő lesz. A csatorna az új szörnyekkel való 
találkozás lehetőségét rejti Ütet mint például a 
nagy zöld hüllőket. Ezekbe kell pumpálni néhány 
ütést. Menj a folyosón, majd fordulj balra 
az elágazásnál. A feljosó végén ismét balra menj, 
itt vár egy mutáns teknős és egy Rifle töltény. E kis. 
kiugróval va, szenben szintén van egy ilyen sziget, ahol 
gy energia, egy pisztoly és egy Shotgun tár vár 
vele fordul; meg és 
njel aj; 


dl. kee merni, d 


öpnie ah- 


ig és nyisdrklz 


SESZT ta 
már csal szán 
ki KLTE ESSk eses Megint 


, de vajon mi ez a hely? lép- 


A MÁSIK SILENT HILL 


A következő állomásod legyen Annie bárja, ú 
roska közepén. Mielőtt belépnél a helyiség 
títsd me a terepet a sok mocsoktól. Bent gyábai is 
merőssel hihalsz futhatsz össze, aki nem más, mint Dr. Kauf- 
mann. Sikerül megmentened az életét, bár ő ezért 
fe. rajong. Feláll, leporolja a kabátját és 


C. Gúg hr Fura egy fazon. Viszont itt felejtett 2 


dolgot. Az egyik (kés kulcsa, a másik 
pedig egy recept. A a motel ne- 
ve, míg a ségtég önbe. találha- 
hi Tt veni kéte MAT távoznál El 
iségből a pultról a 2 energiát. A 
ző hely, ahová menned kell, az az Indian. Mebe 
bolt. A hely előtt szintén vérebek tanyáznak, de 
még rosszabb: az ajtó be van zárva. Méghozzá € 
egy kódolt zárral. Talán próbáld meg. Kaufmann re- 
le ettő .. Igen, úgy néz ki a 0473 kód tö- 
letesen működik. Bent furcsa dolgok történhettek. 
Feldúlt dobozok szanaszét, káosz mindenhol. Vajon 
mi történhetett? Miden esetre szed fel amit csak le: 
het. A széf kulcsát (előbb ki kell húznod a fiókot), a 
 gkzávmástti -él- 


krényhez é: ccsal, 

vány fogad: teli van 

venni nem lehet őket, de ökkorinag j út 

lött távoznál, még feltétlenül ellenőrizd, le a falat és 

az asztalt, mert egyrészt elolvashatod az eladó 

ee másrészt megtudhatod a Norman motel 

tátsó bejáratát nyitó kombit 

Ebből követk szül hogy a következő állomásod a 

Norman feet lesz. Hátul kell közelítened felé, í így 
kóddal lezárt ajtóhoz jutsz. A kombináció 


bagó esz hátsó 
EEEzáZl kettest Keldlstsű kzdtaszi 


fe. Előszördi hever az asztalon, amely- 
artzssze tl eco íten rtlletó 
jüyéseen Az újság 


ögjenétt hogy a szi évő szobákhoz juss. A 
ként számú lesz Köülmann és ide kell 
bemenned. Takaros kis szoba, azt meg kell hagyni, 
kb. van benne 4 fal, ősét Meni be a fürdő. 
be, ahol kenne sváb. ks int meg toldd el a 
szekrényt. A szekrény al 
volt, benne Pedig egy piciny KeTESE A kulcs 

nem érhető el , így némi kell 


fölyezedradi Használd a mágnes! Menj vissza a 
recepcióra és a motoron használd a kulcsodat. 
Harry már éppen felszedne t, ami tele van 
piros löttyel (pont olyannal, mint amilyen a kórház 
padlóján volt), de el krvársloni Dr. Ka- 
nn. Elveszi az üveget, majd 
meghalsz" szöveg kíséretében lel 
nem marad más választása, 
Cheryl után. Menj ki az utcái és tarts 
térképen a Sanford St F betűjénél van 
egy Rifle patronnat és egy energiával 
dagabb. Miután felszedted öket menj tovább a ak 
don — amikor is érdekes dolgok történnek. Eddig 
csak úgy változott át a város, hogy azt szabad 
szemmel nem láttad. Na most eljött ez a pillanat is. 
Hirtelen besötétül, a belon átalakul a már ismert ko- 
szgs ráccsá. Ezzel megjelennek a démoni 
HETZte is. Ne törődj velük túlságosan, irtsd őket 
ahol lehet. özön az íj várotbon var 2 elkgot 
Amint megjelensz, a jobb oldalon 
jekinivel as kiugróba érve vedd fel kh 
alth-et és a kék t. Most nézd meg 
térképet. Láthatod, hogy dé ú 


SZE 


furcsa jeekzől amil 
a város minden 


már nem sok 


magához szólítsa a gői 


inek el kell 


tóforony felderítése 
ján távozz és He 
árnyékban egy First A 
sem eizeét] 
lépcsőzz 
istúl későn van. Ales 
de mielőtt hozzászóli 
köddé válik. Akkor 
a többiekkel, ki mit 
történhetett. Cybil mer 
ártana utánanézni. 
felé haladva eljutsz a 
lejáratához.-A fedő 
re járt. Menj le tehát 
, a falon van eg 
dáshoz. A kis ösvén) 
tárgyak találhatóak: 
csatorna végében h 
világba. Nini, egy vid 
ennyire sötét. Sajnos 
ni, s mivel térkép sinci 
lovas körhintánál kel 
csőn, maj jd nyiss be a 
mit 


kapja a a stukkerét 
Vigyázz, hogy kiki 


ban belép A banyád 
degmeg te S a 
egyal n jelennel 
Arra is terek éer ij 
-nek ahhoz, hogy végleg 
Egy dolgot lehet tenni. 
ia a közeli Amusement 
ítótoronyba. Cybil Jets 
bíteni Harry-nek. Így a vilógi- 
marad. A hajó másik ajta- 
észen a stég aljára. It az 
Kit lapult. Most már semmi 
a végzetedben, irány a to- 
irmennyire is siettél, már az 
megjelenik egy pillanatra, 
ál, vagy bármit tehetnél, 
]y vissza a hajó, megbeszélni 
.-Ám senki nincs olt. Valami 
az Amusement parkba, nem 
i ki a főutcára és olt nyugat 
ási művek egy újabb 


ő MIRTÉNG; tehát Cybil er- 


is. Ismét az Ssatomában 


jégen ig az dák 
és egy pisztoly tár. A 
létra, amin Fijuthatsz a kül- 

park. Csak ne lenne itt 

játékokra nem lehet felszáll- 
, elég könnyű eltévedni. A 
Inod. Baktass fel a lép- 

ís ajtón. Cybil jelenik meg, 
lő- 


ténye van, utána márjésa 


két dol 


dortó féreg, d de Hai 
sokáig marad életb 


barátának, mak hogy Che e 


óta damegtok s s ien 


az alkalom, Tosa szertől 


masz kis fruskát, SAN 
azt hiszem kicsit aláb. 
teret alkot maga körül 
hátra. Már azt hihe 
a bajodat, s misén. el 
erre semmi szül 

ros aktivizálódni kezd 
majd az kikészíti a lá 

a háromszög óriási 


Dohlia, A dialógusukból kiderül, 
kigjém d 


használta fel arra, hogy 


lánya, s 
se. Valami olyasmi 


város minden szö 
és máris a kórházbai 
Lisa mellett vagy, aki 


mentél lement a pi cébe 


pedig egyáltalán 
pusztulás mindenütt. 
jön, most már nincs 


VÉ 


A helyszín a kói 
Kint állsz a folyosón, 

bízd rám ma 
dulj be balra és az 
le. Az osztálytermen 
Egy tálcáról veheted 
Megj vissz a fenti 
szigeti 
Most ferdóli meg és 
HETES 
dat. SK 


ható. öz ajjánsk d 


tehetsz. Vag 


összefut Alessával. Végre itt 
szembe legyőzd azt a pi- 
ndig elfutott előled. Hopp, 
ültem az erejét. Olyan erő- 
he Harry több métert repül 
Alessa most jól ellátja 
zert lehet ellene telélni, de 
plomban felszedett Falu- 
b zsebedben. Harry előveszi, 
. Alessa teljesen ös ik 
jétől, ee is fregjelénk 
iderül, hogy Alessa Dahlia 
Alk TLat őt. Dahlia Harry-t 
rosszalkodó lányát előkerít- 
an szó, hogy Alessa volt a 
ek okozója. Egy villanás, 


Elmondja, hogy miután el- 
nézett. A látvány 
. Rohadás és 


I a mocskosabbik része. 


bikrése 
vége elején er 


j ajtón a jobb oldalon menj 


esztül jutsz le a pincébe. 

a Screwdriver-t és a Pliers-t. 
ra és ál i szembe a Start 
eletet 

5gé fi Ji hiteles 

ulj balra. A 

hol használhatod a Kukso: 
a jutsz, ahol csak két ajtó 

E 

or megi 

hogy sorba rakd a nő- 


Az a lényeg, 
szea kenet tte TENSTERES et 
lass, A nevük kezdőbetűjét kell beütni a 


szótáblán. A megoldás tehát ALERT. 
amulett található. Menj vissza a 


a Solomon 


ej rajta. Fordulj be jobbra, majd 


ka ste ttis 


é. esza € jezést. Láthatsz 


— kék tábládat és 


kongatni, majd utó 
St köz üld Aagiítbi 
Iyosóra és fordulj jöbbri 
a nagy ajtón menj He. 
be jutsz. Menj fel a 
harmadik ajtó működik 
a Rifle töltényeket, a Cre 
Contract tárgyakat. A 
végig fordul be jelk 
JégErERátSsló 
e vadkla 
töl cet. Menj 
jee ésa bal 
kr jól 
Feri beats bi 
ri. Ezalatt egy kulcs 
aján drót védi de tehát 
vissza a folyosóra és menj végi 
dúdi utolsó ajtón jutsz issza az eredeti yosóra. 
Menj ismét a lifthez, itt ígta harmadik emeletet vá: 

laszd. A templomba jutáttál. Középen ott az oltár, 
azonban j jobb és bal oldál kéj 
szoba két oldalán meg 
dábrával védettek, ezek 
Vedd elő a őg 
letve jobb oldali fósza 
be az ajtókba. A bal old 


kinézni: 


észen a végéi 
issensül it kulcsoddal. A ki 
dik emeletre, majd itt a 


ak a bal oldalon 


É íz így kirajzolódó ábrát üsd 
li ajtó kódja eképpen fog 


a §t 
4 4. 
ak kit 
Bent a madárkalitka kulcsa váf. Menj ki 
a szemben levő ajtó kódját is: 


et 
.. 
4. 


. 4 
4 
. 4 


Bent találsz egy könyvet a White Claudiáról, vala- 
mint egy hi heakírak he vissza a liftbe és menj le az 
elsőre. Állj meg a bejárattal szemben és li létet 
bal oldali ajtón. Használd a kulcsodat, hogy kinyisd 
a kalitkát. Benne egy új kulcsot találtál, amivel most 
már bemehetsz Hg szobáj He Ez ott van a mel- 
letted lévő szobában. Ez egy ezórendszat 6, 6 ajtó 
van benne. Menj be az elsőn a bal oldalon, és he- 
lyezd be a gyűrűt a Írizsiderbe. Most már felveheted 
a tőrt. Egyébként megnézhetnéd magad... A máso- 
dik ajtó a bal oldalon egy Ankh-ot tartalmaz, Ezzel 

szk a raktárba jutsz. A polcokról vedd fel a 
hedlth-et, a pisztolytárat, és a zacskóból a Bethor 
kulcsot. Nyilik egy ajtó a szobából, benne van egy? 
videó-lejátszó, most már lejátszhatod a kórházban 
talált kazettádat. Lisa n nológját találod egjta. 
Menj be a Bethor szobáj da és kapcsold kiagi 
rátort, ezzel megszűnik az áramszol 
Menj vissza a másodikra és vedd fel 

árammal elzárt kulcsot. Az utolsó ajtó a j 
lon a Disk of Ouroborostt rejti. Most már nii 

, csak bemenni a ná ajtón és 


betenni a nálad lévő tárgyakat. Az ajtó kinyil T 
a főgonosz. Menj le a lépcsőn és csatold fela 


t. A taktika a következő: a szörny, aki átváltozik 
lámokat szór. A szünet közben persze lőnöd kell. 
el egy azás sokat levesz, ezért T 
apod a 
megerne Klázés attól függően, hogy mit ért- 9 
Cheryl-t me találod, és az is kiderül, t 
Dahlia akarta őt felhasználni arra, h égy elsz: 
títhatatlan istenséget teremtsen. Te közbeszóltól, 
Cheryl újjászületett, mindenki boldog, Lisa megöli 
Ká szóval nézd végig a megérdemelt befe- 
még egy Hég a szereplőkről, és 
egy izgalmas montázst az elrontott jelenetekkel (ez 
jülálló idáig, hogy egy animációt hogyan lehet 
rontani?) 








őzától keletre. Itt 
nevű torony 


id szörni 
oztat minket, ezután ó kell haladni — 
mindig ésszel és türelemmel menjünk előre, az 
elek sztó mi Hg van VE 
elő e aj 
mölkcs-szobrokat tol- 


ajomn 
oldalat sk 
zik. Itt van"egy ház, beszéljü 
val, Ahol a-világtérképen a ös fejet (Spooky 
Graveyard) látjuk oda menjünk (vigyünk ma- 
en SA gá HL évit; 
ül a táblát a baloldalon - itt en 
NER egy rat és olyassuk el a táblát, mire 
rat. A fel ásos tehát 
heli kpm és kapcsol, valamint 


ál 
irányt téve belül a b ajtón menjünk be). 
Ha tartjuk az irányt egy arany kulcsot kell talál- 
"Agunk. Miután megvan, menjünk fel és megtalál- 
kulcsot. Vissza kél ós szo- 
nt nt rövidesen egy rthoz Kerülönk 
ót Menjünk felfelé 


, mert ömika a 


oszepo hatunk meg (pl. előző szobol, 
szörny vagy szellem fél a tűztől, 
ezért myálelal őket a gyertyával tégy A 
ell S gyün 1. az les 

d eti iyékkia kib okai 

tuni issuk ki a li 
jét és mérjünka Lóra feépodba, Tele- 
bartjunkő és haladjunk tovább. A pókhálókat a 
gye! égessük ke. Folytassuk tovább a tele- 
rtál mt és a lám ke főleg ez utób- 
it, mivel egy arany ulcs lesz a jutalmunk. A 
három teleport közül válasszuk a jobb alsót, és 








SOKKOLÓ BUNKÓ 
Az alapfelszerelés része, nem csak a maj- 
mok jobb belátásra bírására, pontosabban 
eszméletének néhány pillanatra való felfüg- 
sztésére alkalmas. De a különféle őröket, 
Tőelenségeketi is ezzel lehet a legkönn 
bensmóresre tanítani, és kapcsol lókat átkop- 
jol Használat igen egyszerű, a jobb bo- 
ell mozdítani, amerre ütni 
akarunk de folyamatosan körbe tekerve 
Spike forgásba kezd, többé-kevésbé áttör- 
4 hejelék védelmet felépítve. 


IDŐ HÁLÓ 


88 A egés "tökkelütött lepkevadász" 

re emlékeztető háló, a majomva- 

e ele legfontosabb tartozéka. A 
becserkészett, utolért vagy leütött majmot 
egy lendületes mozdulattal behálózzuk, a 
high- -tech energiaháló iz őt megilető 

ketrecbe továbbítja az idő központbai 
































csak a játék során kapunk meg, mégsem 
választható szerszám, viszont az egyetlen 
tyadget-ünk, amit úszás közben használha- 





Speciális változata a vízi háló, a amit gjan ecél 


vizén Gyújsi b 


mikor megjelenik üssünk 


mén 
Pole es ág öezékáT. 
rendki ívül ötletes 


kat — ajándékba kapunk 
kot. Ezután menjünk vi. 


jünk az emberrel, Most menjüi 
HEG ebe ami kelelre va 


ajtóról ajtóra, jó, ha van 


be a felső ajtón, amíg me: 

csot és ajtót - találunk majd 

is, ami a továbbjutáshoz éli. 

kk tiszai kiezajék 

zünk a ll, az ajtókat — 

végül egy sárkány-cson hoz kerülünk, mellyel . k 

beszéljünk. ő azt ezett ogy csak akkor en- 
minket tovább, nk egy speciá- 

ln ra Mefükisa rón és kutassuk át a 

- az egyikben van egy láda, abban 

vana szádat Amúgy tolálut majd kapcsolókat 

is, at te ha rátoljuk a szobrot, az ajtó fog 

ii. Az egyik szeljábalítároról kel 

nálni a horgot, hogy fel tudjunk 

ben beakadunk. Ha sikere 

dályt, mi 


nálni tudjuk pénzre lesz szükség ( 
re). Mel reéi a csonftázh 
vele. Mehetünk a e 

Átva - és kapuni egy 
SZE eletet 
tézni. Akasszuk bele, amik 
e üssük a lá 


, és ráadás 

leszünk k. 
Na, most itt álljunk meg 

van két titkos dolog, amit 
őször is van egy barackut 
kaptunk a ról élni 
ban a nővel, aki sütit árul 
hez a nőhöz, és adjuk odat 


egy pillanatra, mivel 
árt felvenni. El- 


amit még az elején 


tunk. Amint kieutil e dutomatikusan fel- 
váltja a kezünkben lévő szerszámot, és 
amellett, hogy a jobb kaf lenyomására kilő 
egy időhálót, még az úszt ásban i is segít, az 
RI gombot megnyomva beindul motorja. 


Nem elég, hogy a kite! 
elég messze vannak 
dó majmok, de egyese! 
ni. A majomradart elők 
lyünk sincs, a jobb karr 
kerjük, és erősödő hang 
ha elég közel van, akk 
is mutat róla, amin kép 
emelve. 























6. ike távolsági ere, ami nem csak 
8 SZÉT de robbanó sőt 
teres lövedékeket is kilőhet, bár az 
utóbbi kett 
lőszer a 
csak 





főből csak korlátozott mennyiségű 
fen SZlSKt, A jobb kar nei 






mhak — ugye aktíváltátok őket]. 










kő ivel a térképen lé 
lehetközlekedni (amiken a és 


dífontune folutól kZAAÉT lévő há 
széljünk az itt lakóval (ha eg 
ide, hozzunk 


csili rul, ha az adott he- 
lyen van sign goal he akkor csilin- 
). Ezek után menjünk a béka-szoborral jelölt 
Beszéljünk a szobrokkal — az egyik egy 
kér tőlünk. Menjünk keletre a 


kó zés 
beszéljünk a bent lakóval (vigyünk bogarat is), 
ű gyü ko Mel 


aki elárulja a kódot: Klaatu. Miután 
írta a kódot, lete iötátke be, e 
használjuk a at és vigyázzunk a pad 
Ez (gyorsan toljuk a helyükre a köveket). 90 
óknál legyünk gyorsak, mivel bezáród- 
az ajtók. Vigyázzunk, le ne essünk a plat- 
Brdkd tél únál balra menjünk, ne le! 
capcsoljuk a villanyt, akkor 
nem sose a tede 6 (zöld padlós szoba); innen 
a felső ajtón menjünk be. Haladjunk tovább, 
amíg meg nem találjuk az SY kulcsot. 
Vissza az ágyúhoz és a lenti ajtóhoz. Halad- 
junk szépen és vizsgáljuk át a szobákat. Végül 
k felvehetünk egy újabb szobrot, amivel meg- 
fagyaszthatjuk az elenteleinket szintén pénz 
kell a használatához. Egyébi 
bában a fenti kapcsolóval sk 
ágyúkat. A következő szobál 
SEK a jobb oldali teleportot. Egy újabb fő- 


ellenséghez jutunk, amelyet a kesszkénpen 


kell elintézni: amikor feltűnik üssök me 
beteleportál a-fal mögé, dobjunk ldek 
tot vagy robbanó lándzsát. Amint KASE 


menjünk keletre a Sórkya hegységtől délre. Itt 
i megnyitja az utat a 


beszéljünk a szoborral, al 
teleporthoz, ami a Rémálom király királyságá- 
ha visz. Ám előtte mé vizek ába világtér- 


gőzedjük össze 


ar helyekre is vis- 
jártunk, tehát nem 
nk, hanem min- 


ésíáy B 
tonságos elintézésére használható, de ma- 

as helyeken függeszkedő, vagy párkányo- 
ő unatkozó majmok földre kényszerítésé- 
re is alkalmas. A pontos célzást n 
s az L2-bekapcsolható távcső üzem- 


HULLAHOPP 


últ sporteszköz itt nem fölös 
zsít leégetésére szolgál, hanem 
Spike ítására. A jobb botot néhány- 
szor tekerve a karát szuperszonikus 


forgásra bírhatjuk, amíg a lendület tart, ad- 

dig a szokásos sebesség többszörösével ro- 

tte ee a néha csak ít így elérhető helyek 
é. 


RUGÓS ÖKÖL , 
Kokó kett a elbújhat ess a szerkezet 
mellett, falakat zúz porrá, egyetlen mozdu- 
latra szétcsapja a majmokat rejtő fém bun- 
k nest és horgot is GE vele, 


menjünk 


így könnyű Igunk). Persze 
éptünk a Rémálomhoz, itt tegyük a 


ezőt: helikopterezzünk balra, út közben 
k be, ha esetleg elfelej tettünk megven- 
A két teleportnál a fbb oldalit vá- 
megy rövid ö KEzÉlsÉS köret 
ám ez még nem a végi 
az ellene, mint kárdbben e rés be 
tani meneküljünk, mindazonáltal 
játék lesz most még legyőzni. Az utána 
ző szobában fussunk át a NEKtÉLS; 
majd a kápcsolókkal nyissuk ki az ajtókat. A to- 
vábbjutáshoz egy arany kulcsra lesz szül 
Válasszó először a bal oldali ajtót. Nyissuk ki 
az ajtót és készítsük elő a horgot, mivel s 
rá a platformon történő utazáskor. A cöl 
rrendben ve! 






em egyik a to- 
ez nem lontos, inkább 


: Gyújtsuk meg a 
kr el át. Ha megvai 


égeredmé továbbmehe- 

üi He a plattormokon é és a tüskék- 
nél használjuk ai sérthetetlenséget. Rámolj ukkia 
dobozokat, az égyikben van az ezü ; 
Nyírjuk ki a szörnyeket, akkor megnyíi B 
Bent kapcsoljuk át a kapcsolókat — vigyázzunk 
Aekóleg A ballfelsővel Tndísunké és a gomba § 
alakú utolsó. Jutalom az arany kules, 

nk. Induljunlemond- 
ű oda 








ünk még néhány 
majommal, és utána szemtől- nb kerülünk a 
Rémálom királlyal, 
Először repkedni kezd, mikor Teszál üssük 
meg. Aztán sötétséget csinál, ilyenkor álljunk 
zs és úgy verjünk rá néhányat - állo 
rek reed meneküljünk. Ezután újabb trükkhöz 
ezd repkedni és lebontj ja alat- 
kak a padlót. TT el kell kapni a "bogárto- 9 
góval", tie kier Kate Ezután dinamitot és 


kor mene- 
küljönk.! Mikor lenyugszii ja 








i 
rá a kala- 
páccsal. Néhány letes ütés után győzünk, és 
megnézhetjük a megnyerést. 

Veres Miki 


MERTETŐ 


de sajnos.a professzor csak az utolsó pálya 
2 tajeátácátn adja kezünkre. 


ÉGBE SZÁLLÓ 


A leginkább kajak la hébe emlékeztető kü- 
tyüt vadul forgatva sokkal magasabbra jut- 
hatunk fel, mint ugrálva, de. ejtőernyőként 
is remekül használható, siklásban pedig fé- 
lelmetes feiségokai tehetünk meg. Messze 
nem mindenható a dolog, de érdemes jól 

korolni használatát és lehetőség sze- 
rint készenlétben tartani, mert számos alka- 
lommal megmenthet egy-egy félresikerült 
ugrás után. 


RÁDIÓS AUTÓ 


Egy távirányítóval vezérelhető játékautó, 
ami nem szórakoztatásunkra van, hanem 


arra, ént elérhetetlen helyeken 
krőkepcsőlaálléséetvágat lez 













hez 
szük- 


a folyi 
munkásokra 
ségünk. Ennek a menete elég e 
vásároljatok meg egy parcellát 
tereljétek odáfa munkásokat és 
setek velük egy fakitermelőt. Harezzel 
megvannak, már kezdhetik is kitermelni 
a fát. Evidens módon, ha van fa, már 
épülhet is az első ház. Minél több épü 
letet sikerült már felépíteni, annál több 
lehetőség nyílik meg előttünk. Fa: há- 
zakkal kell kezdeni, majd lépésfől-lé 
És minden opció elérhető le 
lagyártól az acélkitermelőig. 

várakat és kitermelőket kb. kétévente 
icsit felújítgatni. Ez sok időbe-és pénz- 
be kerül, ám ezzel megnövekszik a ki- 
termelt áruk száma és minősége, nem 
is beszélve a ní á 
A lakóházak, 
kulcsépítményei a játék 
szintű házhoz 3 méret tartozik. Csak 
abban az esetben építhetünk egy újabb 
házat, ha már az előzől ndhárom 
felépült. Amikor elkészült a kis viskó, 
megjelenik rajta a TO 
la. Ezek után a ház belső ré 
vább csinosítható, mind 
szépítésének megvan a pozitív hatása 
a bentlakókra. Ha a hálószobát 

k ki, a párocskák szívesel 
idejüket a franciaágyon, íg) 

lot képesek összehozni. Ha 
őszobátjjavítgatjuk fel, a lakók tovább 
élnek, nagyszoba lesz szép, keve- 
sebbet panaszkodnak...stb. Kerítsétek 
be a házat anert mindent szétlopkod- 
nak a töajote Ne nagyon hagyjuk a 
házat üresen, mért hamar lepattan és 
szép húsos bogarak fogják szétrágni a 
gázvezetéket, amíg az egész ház a le- 
vegőbe nem repül. Viszont, ha beköltö- 
zött valaki, akkor folyamatosan fel kell 
újítani a viskót, mivel röndálhak ezek a 
fránya bérlők. Ha valaki siet, egy na- 

Já; összeg kifizetésével elintézheti, 
e érdemesebb odazavarni mun- 
kást, aki karbantartja a dolgokat. 

Akik beköltöznek...háát...nem valami 
intelligens polgárok. Az esetek magas 
százal kában biztosítani fognak minket 
társadalmi és értelmi színvonaluk ala- 
csony mivoltáról. Persze azért vannak 
TARTASA 8] 16 1 jelttka trükk, 

a megfelelő helyre tegyük a meg- 
felelő béi lőt. E üzletembez tt m Sze 
sen költözködii skinhead mellé. Ha 

punk család költözik egy bőrfejű 
kolónia mellé az örsdímógy kézenfe ő: 
bumm (Kitör a matek. Martin)! Óvato- 
ú a társadalmilag ellentétes rétegek- 
el! 
Ráadásul ezek a fránya bérlők folyton 
sírnak valamiért. Nagy a zaj, sok a 
tkány, túl nagy a kert és még sorol- 
fáját Ezeket több féle módon lehet 
orvosolni: építsünk egy Gadget Fac- 
tory-t, ami amolyan Iuxuscikkeket 
(hangszigetelő, SOT Ét hasznos 
holmikat gyárt, amikkel ki lehet szúrni 
a bérlők szemét, ha ez nem jönne be, 
ki lehet dobni őket a házból, ami azért 
nem jó, mert emlékbe felgyújtják a ké- 
rót. Tűzoltót oda (Repairman) ! A leg- 
8 minél előbb orvosolni a problémá- 
eljele árosházán és 


atos építkezés. E 
nyersanyagra vál 


A játékban f első és a legfoi tosabb 


izakterületének: 
£, a sima munkástpaki mind 
iál. Nem ér valami sokat, de 
nagyon hasznos, mert mindig dolgoz? 
gat (feltéve-ha dolgoztatjuk). Minden 
munkást egyébként át:lehet konvertáli 
nagyobb munkássó zzpontban, í 
felgyorsítva a komolyabbrépítkezései 

menetét. e 

Foreman, a brigádvezető fickó, aki 
egy egész munkáscsapatot képes terel- 
getni, nem is beszélve jobb és gyor- 
sabb munkájáról. 

Repairman néven fut minden szerelő- 
fickók gyöngye, akik tüzet olt, csapot 
szerelés minden egyebet megtesz, amit 
csak kérünk tőle. 

aa szter barátaink is hasznosak, mi- 
fö ellenfeleinket jelentősen megcsonkít- 
hatjuk velük. Persze sajnos ellenfeleink 
is igencsak jól bepancsolhatnak ne- 
künk, mondjuk egy gyárépületünk ki- 
rablásával. Iénkos megpróbálhatjuk 
elkapni a fickót, vagy stkerül, vat 

nem. Persze sokkal nagyobb esélyünk 
van a végső győzelemre, ha a megfele- 
lő bűnöző ellen, a megfelelő embert 
küldjük. 

Mint már említettem, rendkívül fontos 
(jó vezetőként) kapcsolatot létesíteni a 
maffia jeles képviselőivel. Ezeket vi- 
szont csak megfelelő helyen lehet, kivi- 
telezni, így egyéb ún. Extra épületeket 
is meg kell építeni. Ilyen a rendőrsé 
ami, nem a józóknak, de nekünk 
mindenképp jó jöhet, mivel megnövek- 
szik a közbiztonság (a maffiózók meg 
úgyis ügyesebbek mint a rendőrök, így 
nem sokat számít), amikor vandálok 
akarják "lebontani" az épületeinket. A 
nagy maffia-beszélgetésekre egy pizzé- 
ria (Mamg s Pizza) a legmegfelelőbb. 


hetnek a fiúk, ug 
ahol szívesen sétál 
mespároktólregé 


:tontos tényező, így 
illik a csemetéket oktatni, mondjuk egy 

School-ban, szégény lepattafit munká- 
sain meg csak órházban tudnak 
teljesen r enerdtődni, így esedékessé 
válik maj Hospital építése is. 

Érdemes sok pénzt belefektetni az épü- 
letek védelemébe (például patkány- 
csapdákat pakoljunk le mipdénhől, mi- 
vel genegügtordh terjednek a kis 
rágcsálók és így nem nagyon lesz majd 

állalkozó, aki beköltözil ilyen 
tbe). Olcsóbb épületei 

küldjünk rendőröket, mert 
sem akarja majd kirabolni, 

a drága villákra sokkal-sokkal 

sebb pityke jut, ami szinte hívogatja a 
betörőket és a megfélemlítő fazonokat 
egy kis randalírozásra. 

A legviccesebb és leghasználhatóbb 
szereplők a játékban azok a pacákok, 
akik mindenfél e piszkos munkát és 
megfélemlítő funkciót láthatnak el (néha 
a tudtukon kívül is). Ezekből 9-et sike; 
rült összeszámolnom, e-mellett legfonto- 
sabb tulajdonságaikat és leghasználha- 
tóbb funkcióikat gyűjtöttem össze; 


zió elküldeni a: 
hoz kt ígyinem sok váll 
egyén 
Persze hippi környezetbe ne küldjétek, 
ert ott. nem számít a tüntetése, inkább 
az előkelő negyedekbe, ahol igencsak 
lefitymálják a "béke"-fenntartókat. 
Bohóc (Clown): Remek viccmesélés- 
re és egyéb za" 
tésére lakótele; 
azonáltal a bohóc nem annyira zava- 
ró, amennyire kinéz. Házakat védő ku- 
tyákat ügyesen ábi e- 
lyükről, így megkönnyítve munkánkat. 
Mégis a Té iyosabb és leghaszno- 
sabb trükkje a Mólotov-manőver, amit 
SK-követ el a meghatározott ellenlába- 
sok drága birtol 


Szellem (Ghost): Vannak karakte- 
rek, akik még hálálukban sem képesek 
nyugton maradni! Eme hasznos lelkek 
képesek beleszállni egy élő emberkébe 
és komoly, elítélendő akciókat véghez- 
vinni bármely is vi 
Ha a leghasznosabb megoldásra vagy- 
tok mégis kíváncsiak: a gazdagok nem 
bírják a szelleméket a drága és szép 
villáikban. Elmeriekülnek bárhonnan és 
bármikor, ha egy kis huhogást halla- 
nak. Ha egy nagy támadást terveztek 
az ellenféllel szemben, küldjétek előfu- 
tárnak a szellemeket, így a rend őrei 

i őket, szabadon 


lalkozó 


einknek". 

irály (A CoVboy en- 
ék hívott egy időben. 
lem egyik légkarakte- 

osabb figurája eb- 
akhatatlanná szeret- 

Mr.Fix-It-el kell 
elektromos áram be- 
! Ha maradandó ká- 
ieszközölni, nyugod- 
tan Mr.Fix-It-re bízhatod a gázcsövek 
karbantartását, csak időben menekülje- 
nek el a saját embereid a helyszínről ! 
Mégis azon kevés emberkék közé tarto- 
zik, akik akár egy egész utcát képesek 
kivonni a forgalómból. Ehhez sem kell 
aláaknáznia a házakat, ennél sokkal 
is van. Mr Fix-It 

ezetékeket ! Hamaro- 
minimum térdig áll 


megcsináltatni 
kötését ! Tuti si 


san az egész ul 
majd a vízben. 
Pszichopata!(Psicho): Hangsúlyo- 
zom: itt nem Nárman Bates-ről van 
szó! Ha felépültíci motoros-bár (biker 
bar), ez az "Easy Rider" is színre lép, 
hogy szép, vastag láncaival tönkre- 
vandálkodjon egy pár kerítést és bejá- 
ratot. Mivel mái jelenése is félel- 
met keltő, egy: 

munkásokat -avarhat olyan par- 
cellákról, ahol inkább mi építkeznénk. 
Lelki terroristák, hivatalos anyaszomo- 
rítók és egyéb mentálisan deformált fi- 
atalok kedvenc végrehajtója lehet eme 
kissé elborult, ám annál utálatosabb 
fickó. 

Thugs (XXX): Ha nem épp focit 
néznek a tévében, akkor nem is örül- 
hetnének jobban egy kis balhénak. Ri- 
vális bandákkal is szívesen verekednek, 


a nincs ellenféljakkor is, 


jol 
án a kegnyetőbe 
lenfél eladó házai 


beköltözni abba a kerületbe. .. 


utasításait! 

kedvelik, mei 

vesztik az öi é 
pogózzák a lákást, ezzel is csökkeni 
értékét és 
szintj 

Tolvaj (Thie 
gozattam az álvii 
elsősorban a tolva 
mutatkozik meg. 
mindent ellopnak, 
kerül. A gyárakb 
Bázisokróli a gen 
ket, elhasznált dol 


sszem eleget han- 
jelentőségét, ami 
k használatába 
e szorgos sráci 


mi csak a kezükbe 


képp figyeljünk ri 

kapják a rivális bandák, vagy a rend- 
őrök és akkor aztán oda a könnyű 
zsákmány. Érdemés parkokon keresztül 
támadni, mert ott fézebben veszik 
észre. ú azt 
Gengszterek (Gangsters): Ők ki 
irtanak mindenkit, ha mege ükröket. 
Minden öldöklés után jobb fegyverei 
lesznek, nem is beszélve tudásul 

matos növekedéséről, ami abban nyil- 
vánul meg, hogy e többször végzik 
"sikeresen" a munkájukat. őrt is szíve-. 
sen állnak üres parcellákon, ahol ellen" 
séges támadás várható. Fontos viszont, 
hogy csak akkor Bízzuk meg őket, ha 

ki tudjuk fizetni a bérüket, mivel en 

hiányban fordítva is elsülhetnekyer dol- 


ok. e 
ők volnának a legfontosabb szereplők 
a játékban ám még rengetegfdolog 
van, amiről nem sikerült szót ejtenem, 
ám fontosnak tartanám, így a két leg- 
fontosabb összetevőt még Kánerért, 
mielőtt utatokra engedlek titeket a 
Cunstructor igencsak szórakoztató vilá- 
gába. Az első a Városháza/Polgár- 
mesteri Hivatal. Ezek a fickók az elsőd- 
leges problémaforrások a játékban. A 
legmocskosabb dolog, amit tenni szo- 
kat, a feladat kiadása (mission). Ilyen- 
kor megszabnak egy feladatot, és ha 
nem sikerül a megadott időn belül telje- 
síteni, bizony vége a játéknak. Ezért 
fontos a sok mentés (még a 15-blokk 
ellenére is), mivel mindennek vége, ha 
nem sikerül a kedvükbe járni. Ha meg- 
kaptatok egy feladatot, ne foglalkozza- 
tok mással, amíg meg nem oldottátok.  / 
Ha viszont sikerül egy ilyet megoldani gi 
egy csomó jó pontot kaptok majd. e 
A másik fontos dolog (mily meglepő), 
a pénz. Evidens, hogy ebből m ál 
több kell A kegegyszerűbbgp 
el 


pénzszerzésnek a bérletek ei 

ersze csak akkor, ha a bentla! 

írják fizetni. Szintén fontos, hogy isz 
kolát és kórházat minél előbb építse-. 
tek, mert a suli jobb, fizetőképesebb 
bérlőket eredményez, míg a karbéz ló 
kondiban tartja a munkásokat, így is 
megkímélve minket a felesleges kiadá? " 
soktól. A lehető legkevesebbet kérjetek 0 
kölcsön, mert veszélyes és macerás 
dolog visszafizetni a lét. Nem szabad 
össze-vissza dobálni a pénz olyan dol- 
gokra, mik nem elsődlegesen fontosak. 


e A gép ripityára ver, ha rosszul gaz- 


dálkodunk! 













" . szélünk, adjuk válaszul mindkétszer a2- 
est, ajándék lik Dress. Amikof a gug- x 0 ú 
ölásokatyó izzük, győzzük le az ellené gkapii J éc 57 Ű SZÖI FB 
lünket — m apjuk a Blonde Vig-et. - ú tde okat: t az Ja egyh. ami e 
Menjünk a matériaboltba és beszéljünk t fogja aZ t, a másikban egy lámfásf hor-Sa9 piros;-illetve HP Plusa 
fekvő emberrel, majd segítsünk néki éldául Barret Tardólget s A eri doz, a feje felett csilla. suk beta HP-ÉZ — 
ÉGSZÓ 








kétszer válasszuk a felső választ §Men- ához a leírt cuccokból hármat ke van. Ha őta Moi 64) ölök meg, átvály 
jünk a szállodába és vegyünk ki égy éj- . megszerezni. Amúgy baromi érdekes g - tozik Ribbonná. Ha már Yuffies nél tar- 




















szakát. A másnap reggel a gépi ondhatunk Corneo-nak. tunk, szerintem őjti játék egyik legjobb . - 

dozzunk fel:200-Gil-t, és vi Ő cuccor öbb Morph-oló: A Morph . legerősebb enjbere, a 3-2-es limitje a : Most így belegondolva, hogy ebben a 
] a matéria boltosnak — aj jándek a Dimon matértéval - mint átváltoztath armadik legerősebb az egész játékban, Final Fantasy VII-bén mennyi titkos és 

Tiara. Menjünk az ebédlőbe és együnk - " juk tárgyakká a szi szóval érdemes dicsapatban tartani. rejtett dolog van, azt kell, hogy mond- 

gy kis sushit (70 Gil). Dicsérjük meg a azonban nagyon keve: Contain Materia: ahhoz, hogy ezta jam, hogy ez a VILÁG LEGJOBB JÁTÉK 

















kaját és a kapott cuccot vigyi Item — " Morph-al.-Azonban h fissdki meg- [7 matériát megszerezzük, vegyünk egy (akárki-akármit mánd). Nincs még egyi 

boltba. Itt kérjük a Digestive nevűigyógy- . van a legjobb fegyvere (a lezuhant Shin-! Slyklis Greens-t (ha esetleg nem jó, ak- játék, ami ennyire tökéletesen meg 

szert. A kocsmában — egészen pöhtosan ra repülőn van, nehezen látható a dobo-1] kor a többi Greens közül valamelyiket), töRs nálva. Persze maradt m 

a WC-ben — adjuk-oda a hasmenéses za) és odaadjuk neki a Morph-ot, akkor (1 majd menjünk Mideel-be. Itt van egy kis kérdés, például kíváncsi v 

nőnek a gyógyszert, mire megkapjuk a a Morph paranccsal 9999-et is sebezhe-!, fehér Chocobo, dkit etessünk meg a Gre- . mi történhet, mikoi 

Sexy Cologne-t. Menjünk be a Honey tünk — ez nagyon jó egy-két helyen, ahol" ens-szel. Ezek után vakarjuk meg a FÜLE . et randevúzni? Ja, 

ks Inn-be (a bel az ürgétől B cuccokat Mekk a szörnyekből.. . MÖGÖTT (Behind his ears) a Chocobo:t. . zárt láda, haga 
juk, aki a Egyébként, ha akarunk egy vagy több Ajándék a Contain Materia. rült kinyitni, akkor je 
kebánő járkáP- Ribbont szerezni (minden csapás és mér- " Szerencsés hetes: mint tudjuk, ha 


fs mm ATION kó 
ASTERI jerted lenyomva a Kör és Báka gombok, mire cz 


lenik, add be az LI, X, X. Háromszög, Férota 
autó egy nagy kocsonyás járgánnyá változik. , tartsd lenyomva a Select szög, X kombinációt. Egy hong jelzjfha sikeregyolt 
ron, Hatására Kane jelenik a csalós, nad utána aztsszes rejtett csapat rendel- 


CIVILIZATION 2 és elkezd a színészi korrierjéről. 





















































A langvage Selection ké 
Háromszög gombot, maj 
Balra, Balra, Le; Jobbra, Fel 
























a csalás, a Cheat Mode A irat jelzi, Ami- 73 é P COVER GECKO Né Ész 
Ilasztod a menüből a NewGar tén me megépítetted az első városodat, lépj be a kor a Press Start felirat megj 
ik a csaló menü, ahol bát át vá- öm ht válaszd a Rename parancsot, E a kés aszt UL 12 1, R2, RI, R2, L2, LI ko 
ő a " CoshH" nevet magadnak (ügyelve a.kis áld le a játékot ahol is tarisd lenyomva az L2 binációt. Egy hang jelzüt a sikeres volt a csalás, 
álta Miben kod a ogy EB rtl , . gombot így add gael Köv Kkira Feletek. mejdutánaazésszes let fás dkketőéjétk 
VIE (INVASION  lenyomvaozR] b a pénzed le komi 
FROM BEYOND) 30 000 arannyá ödik. keeeet Zé 
je 
MMANI intézheted. kak besz ÚT, fi UI, Hu LI, ú "UI, RI Hor 
tijvtkszás tek őn, amikor a Press cs SETS SET binációt. hong jelzi, ha sikeres volt a csalás, 
Start felirat díszeleg a képen, add be az LI, RI, pú Rejtett küldetés: é ség; majd utána dítánalsbré Gardén od 
Aaa rzütásatájeslásm dort Ör, X, Amint teljesíted a GDEk utolsó küldetését is, írd á játé et óba is. 
b Háromszög kombinációt. Nyomd meg a Startot, hogy be a Password képernyőn a PATSUX kódot. gombot, és így add bg a le, Fel, Balra, Balra, Há- 
e a főmenüben megtaláld a level Select opciót. ör binációt. PSYBADEK 






Minden FMV: 


Beszólások: Az alábbi kódokat a Password képernyőn kell beírni: 1 
Pauzáld le a játékotAahol is tartsd lenyomva az 12. GOANYWHERE - Pályaválasztás 
gombot, és így add Bé a le, Jobbra, Balra, Kör, Fel, DEKPOWERFEL - Turbó mód 
Jobbra kombinációt. Ezek után Gex a Select meg- . . . DONTDIONME - 9 élet 

ó mindenhez kommentárt CLAPPEDOUT - Hódeszka d 
INULUPUT - Óriás Xako 
SIZOFANANT - Apró Xako 
WALKONMOON - Alacsony gravitáció 


(ege ek orak JI Melle ik 
AGT/Kii Jungle ha Kor a 
Press Start felirat fszt a sás be az HA 
R1, L2, R2, Fel, Le, Jobbra, Balra, Balra, Jobbra, 

Fel! kombinációt. 


CIRCUIT BREAKERS 







WORLD 






















Minden pálya: TOPSYTURW - Fordított mó 

Kezdj el egy 1 Player játékot, majd pauzáld le az JELLYJELLY - Wobble mód 
akciót és lépj az Options képre. A Sound menün be- etteslirányítón nyomd be az LI 4 GREASEDDEK - Slippery mód 
lá ek me sorra és n) azl1 és ék kö bokat. DONDAHAOS - Sérthetetlenség 

gombokat egyszerre. Hatására a játék 4007-ra ebbe, ebbra e, Boka, X ő 
kizklae s ezáltal minden pálya elérhetővé válik. : RIDGE RACER TYPE 4 
Azonnali ionágyú: é a Négyzet, Fel, le, L2, R1, 

Éjszakai versengés: Játék közben add be a Jobbra, le, Balra, Balra, le, . Hó árofiszői inációt. Versenyezz a madárral: 

A Circuit Selecion képernyőn tartsd lenyomvaoz Jobbra, Jobbra, le, Balra; X, Négyzet, Háromszög valsz elék ek átl 
LI 4.123-RI 4 R2 gombokat, egészen addig, kombinációt. pálya: tékban. Válaszd ki a sétói Prix módot, sm 
ameddig a kiválasztott autó előtt meg nem jelenik a ú Háromszög, Fel, Három- kor a sorozat hetedik pályáj 

ó fénye. Most bármelyik versenypályán éj: . Azonnali légitámadás: szög, L2, LI, L2, kombinációt. ven and Hell-nek hívnak várd d mál 
szal erények Játék közben add be a Jobbra, le, Balra, Balra, le, molást. Amikor ez elkezdődik (tehát 
Jobbra, Jobbra, le, Balra, X, Négyzet, Kör kombinációt. . . Halucionáló mód: számlálás alatt), add be a Balra, Jobbi 

Fejjel lefelé: Játék közben add bé-a Jobbra, Kör, L2, Kör, RI, ra, Jobbra kombinációt. Egy madár fog 
A Circuit Selection képernyőn tarisd len Extra $5000- Kör, Négyzet, Kör, Jóbbra, le, LI, R2 kombinációt. Hai a fejed fölött, aki végig fog repülni az 
jeles egészen lég arod Játék közben add be a Jobbra, le; ; egész pál án, neked meg utol kell érni A 

dig egy nem jelenik a kayáya neve dat, Ez- Balra, Jobbra, le, Balra kombinációt. madár nagyon gyors, tehát reflexeidnek é és Ve 
után KNlNsS fejjel lefelé lesz. ell zetési stílusodnak a maximumon kell lennie! 

Minden térkép: a 

lek át. Játék közben add be a Kör, Kör, Kör, Fel, Kör, é LL E e 

Ez a kód csak Máaernó módban működik. ACir- . Négyzet, RI, Kör, Kör, Kör kombinációt. romszöget, majd add TEEESE 
cuit Selection képernyőn tarisd lenyomva a Balra kombinációt. Most a te gombokkal az. Az alábbi kódokat a Password képernyőn kell beírni: 
s [árcgszen e Koszéostát A Covert Operations küldetések: összes pálya közül választhatsz. EEFNIEBA - Minden liga Easy módban 

ú g t. AgPassword képen add be a COVERTOPS kódot. EEFPHMBC - Minden liga Hard módban 






o  PUMA STREET SOCCER 0. HEMPCMDD - Minden Iga Expert módban 


Japán katonák: MAXCHEAT - Minden liga elérhető lesz, a tükör 
A Password képen add be a GODZILLA kódot, mi- o Rejtett csapatok: 


mód is választható és a bonusz pályák és a bonusz 
nek után a katonák Japánul fognak hablatyolni. megje- vezető is a tied 
















az R2, Három: Balra, Jobbra, 
k anti ciót. Ezután Mill lenc életed 


y ök: "THEME PARK 
JilzeőN 

son, ogy egy titkos o 
arra változ diod 


ker a Ve nehézségi 
Vidd végig a um 
egy ílos ib 9ciő megjehjen, mell 


dot Hard nétézét égi fo- 
fánítal, hogy egy újabb tít- 
; ? an 

Expei 


égi k 
Vidd cet dot Hard nehézségi fo- SYPHON FILTER Cheat mód: 
aton, Kögyfegy még erősebb nehézségi fokoza- SSE SNTS TAT ee , Kör, áté 
is kipróbálháss. Pályaválasztás: kombinációt. Ezt a kódot mindi úgte tető ak 
Pauzáld le a játékot, majd lépj be az Options me- te a továbbiakat is használni al 
váltózó színek: nübe. Állj rá a Select Mission feliratra, majd nyomd 
é jébbigombokot ogy e: Balra 41 4-RI 4 











Játék közben kell beütni az alábbi kódokat: 

























ön az LI ésRI gom- —  leazdal Minden stílus: Átás: B 
hájának színét. Select 4 Négyzet 4 X. ü Add be az R2, Háromszög, R2, Balra, Jobbra, Hár. Játék közben taftsd benyomva az R1 gombot, majd 
kombinációt. t. Hatására az összes Kung-fu üilra, Négyzet, Kör, R2, Jol 
Minden fegyver végtelen stílust zett áromszöi binációt, 
lábbi kódok TLSEATTSE TAN aes mod: tedi 

Az alábbi kódokat a Password képernyőn ár- nül j rá a Weapons a, maj Te i ja: D 
nod: az alábbi gombokat: Jobbra öl Adi be CR teát R2, Balra, Jobbra, kese 

RUNNER - Cheetah autó Négyzet -- X lebben a sorrendben). Négyzet kombinációt. 

IYSTER - Párduc autó ot, majd add be a Fel, Balra, Le, új 

DESERT - Skorpió autó vátesz gyzet, X kombinációt. 

2 - besz, Háromszög, R2, Balra, Jobbra, Kör, e 


g Energia visszaállítás: 
d ó LI 4 R2 4 Négyzet Pauzáki le a játékot, majd add be 
GLAS§ gGystal kFela Láthatatlanság: szög, LI, Balra, Háromszög, Kör, onbnáct 
ROCKY" Biamond CFel AddbeczRő, Háromszög, R2, Balra, Jobbra, R1 e 
ZDPEAK - Zeníth CFel Videk: kombinációt. vörös 
A Gorgia Street-i küldetés alatt pauzáld le a játé- TE ÉSÉeb mejd adi bo a kbbro; fel, 





e 
SILENT HILL kot, majd állj rá a Map feliratrá. Ezután nyomdle —  Sérthetetlenség: Balra, Kör, Fel, Kör, Kör kombinációt. 
tzdá ji gombokat: Jobbra $2 4 RI 4 X lebben . Add be az R2, Háromszög, R2, Balra, Jobbra, R2 
fé CEÉAS a sorrendben). kombinációt, 10 bomba: f 

Options képernyőre és nyomd be egyszer- Pauzáld le a játékot, majd add be az X, Kör, e 
re az öelS ú RI,R2 at k Hatására az Extra Hard nehézségi k RI, Jobbra, Háromszög, X, Háromszög kombi- 
Oprtions menü neme ;, ahol többek között A címké Game feliratra, nációt. 
olyan dolgok szerepelnek, mint az automata célzás, kg; gens j kat: Balra 4 L1 4 
a vér színe, vagy a töltények száma. kérget 4 Tégy 4 Kör $X (ebben a sorrend- WRECKIN" CREW 

). 












Minden titok bekapcsolása: 
ki be a Password képemyőre, és add be a Kör, 
, Háromszög, Háromszög, Négyzet, 
Négyzet Négyzet, X, Kör, Kör, Kör, Háromszög, 
t, Négyzet, X kombinációt. Ennek halásáro 
mi dáteó válik, ami eddig elérhetetlen volt 


SIM CITY 2000 
T"AI 
Tót sátá Ess Késő kát ben A térképen kell beni az alábbi kó 
intéző képernyőn yomva ii az alább 
a Select gombot és add be az LI, L2, LI, L2, R2, 
R1, R2, RI kombinációt. Ezek után 074-os kamatra Cheat mód; 
kapod a kötvényeket. Add be az R2, Háromszög, (logikus, Ki 


INTEN GE ó BD ok 


9 MICRO MACHINES 64 Bdra jobbra C-Bdl, C-Jobb, Balra, Jobbra, C-Bal, C-  . Zoomolási lehetőség: Tartsd aZ, és Jinn Reeso: 
s Jobb kombinációt. regi eszt sziki A pjynítétsztáléi taeda ta auod válassz 





be a C-Bdl, Fel, le, le, C-Bal, C- 
HK SZEN 
alábbi csalások is, et játék kö 
adagolnod: 


attar Lee át elles Ae jres fájlt, majd rdbe o RRINNRE nert 
a maj a RAM 2 az analóg kart használod. 
Blbro, le, Fel, B Balra, le, le kombi- Verseny közben pauzáld lelg játé j sárátóló vdatágy jeg sze ésÖK írat jelenik meg a 


zs Mentsd el az állást A néven. Visszatöltvén 
khácckta fogsor lépemyón kel har azt, Mars Guo helyett Jinn Reeso-t választhatod, 







Mód: 
közben pauzáld le a játékot, majd add be a 


£ CyYui 
al, C-Le, C-Jobb, C-Bl, C-fel, C-le, C-le, C-le, C- Eza ső je ks i mejd etándíválossz 






"Tekombinációt. győzelem: Tartsd ler kis a Save Game üres fájlt. Ezután írd be 
f5 Ti; h Mcc zaket a RRCYYUN kódot km" ; 
ri 3 
6 Verseny közbe ast séll majd addbea Minden ellenséges autó kiesik Tarisd lenyomva a Z-t, STAR WARS: A Tournament mód csalásai következnek, bevitelük 





le, le, Fel, Fel, Jobbra, Jobbra, Balra, Balra kombinációt LA le mellé a C-Fel, C-Jobb és C-Bal gombokat EPISODE 1 RACER módját lásd fentebb: 


zá tesT Először is tisztázzuk azt, kell beütnöd a csa- 
Verseny le a játékot, majd add be a ella S NEZ ihá Tartsd. lásokat. Első lépésben válassz egy üres fájlt. Ezdfán 
Cab, Ce, Cal, Cle, CJobb, Cfe,, Cd, Ce GIJETS SZE yot Enét esel ieátésk tartsd aZ 
kombinációt. Ott he LESZ L s kele ee ze Min- 
e azl- lj el, és vagy, akkor 
útsó nézet: ézetvállás frisd lenyomta a Z-t, és nyomd sántén azllesz oz, amhel belejezheted, 

eny közben pauzáld le a játékot, majd addbea lé bám D-pa 7 csaló menü, al 
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alámikor hajdaná: 
bán...játszottam-a 
6 Constructor PC-verziójá- 


val, ám az már olyan régen 
volt, hogy bizony igencsak ke- 
résgélnem kellett barátoknál, Fi- 
ókokban, hogy megtaláljam a 
játékot. Mindenképp látni sze 
rettem volna a különbséget a 
két alkotás között, ráadásul 
még abban is reménykedtem, 
hogy némi új ötletet is találok a 
PSX kiadásban. Nem találtam, 
na persze ezt nem mint negatí- 
vum mondanám, csak amalyen additív infor- 
mációként. Úgy gondolom, az öregebb rókák- 
nak nem kelíbeátutamom a játékot, ami a Sim 
City:féle klónfömegből egy al jól sikerült da- 
rab, ám mivel (lassan redicionális módon) ál- 
talában-én szoktam a fiatalabb generációt új- 
ra bevezetni egy klasszikus játék 
Playstation átiratába (lásd: 
Civ2), így itt iselőröl kez- 
denék mindent, Ha legjob- 
ban szeretném jellemezni a 
játékot, akkor a Sim City 
-Lelki Púpos Edition — nevet 
adnám neki, mivel igen- 
csak genetikai bukfen- 
cekrl szólnak történé- 
seink, vállalkozásaink 
és (néhol kétes) üzle- 
teink is. Persze egy 
"jó" vállalkozó min- 
dg kapcsolatban áll 
a maffiával, Az int 
róban azt a verziót 
nézhetjük végig, ahol 
bizony nem sikerült 
nyereségesen eszmét cse- 
rélni a sötét-oldal jeles kép- 
viselőivel, így betoncipő he- 
lyett lami már 66-ban is ela- 
vult volt) beton kabátot ka- 
punk, ezzel is előrevetítve a 
b nehézségét, és kilátásba 
telyezve a szomorú véget, 
gyenge próbálkozásuni 
esetén. Hogy mi is lenne 
a játék lényege? Egy le- 
pattant területen minél 
nagyobb városkát létre- 








pítkezni, üzletelni, kölcsönöket felven- 
ni, mindvégig tiszteletben tartva a törvény 
képviselőit, akik igencsak képviselnek, mivel a 
lehető legtöbb helyen; a lehető legjobb pilla- 
natban tesznek keresztbe (és ők még törvénye- 
sen csinálják). 

Persze nem elég felépíteni a házakat. Szé- 
fiain karbantartani-is kell ám, ráadásul 
olyamatosán foglalkoznunk kell a fránya." 
bérlőkkel is; akik minden erejükkel azon lesz- 
nek, hogy, a lehető legtöbbet keresztbetegye- 
nek és nehezítgessék a dolgunkat. A kezdő 
beállításokról nem érdemes nai yon szólni, 
képernyő: hang...stb. Sokkal inkább a játékot 
megelőző küldetés kiválasztásokról, ahol bi- 
zony sok mindent elszúrhatunk, és akkor me- 
hetünk perceken belül a betonkeverőbe, 
(nagymama módjára) -kötögetni. Akár né- 
gyen is beleugorhatunk a vállalkozásba, ami 


376 KONZOL 








szerintem a legideálisabb verzió. Azok, akik 
nem rendelkeznek ennyi cimborával és a 
nyarat is otthon töltögetik (576 Konzolt olvas- 
va), ne keseredjenek el, mert az egyszem- 
élyes játék sokkal nagyobb kihívás. Persze 
monditáltát azt is, hogy rohadt nehéz, és 





szinte megcsinálhatatlan, de ez ugye elvenné 
midenki kedvét. Bár ha az igényelt mini- 
mum 15-blokk memokártya nem veszi el, 
akkor semmi sem. Vagy vásároltok egy új 
memokártyát, vagy nem mentetek és amo- 
lyan egy éjszakás kalandokat játszotok, 
vagy...(ezt alig merem leírni) letörlitek a kár- 


satyáróláztősszes ResEvil, Metal Gear és Gran 


Turisrno mentett állásokat. Rátok bízom. Öt fő 
küldetéstípus van, ami közül kiválaszthatjátok 
a nektek legmegfelelőbb verziót: 

Financial Conguest: Egy millát kell begyűjte- 
ni 40-év alatt mindenféle tartozás nélkül. Nem 
a legkönnyebb, de könnyű. 

Egomania: Minden típusú házból legalább 
egyet fel kell húznunk. Nem könnyű, viszont 
izgalmas és fordulatos? 

World Dominationr Itt a város összes 
parcelláján legalább egyráltalunk felhúzott 





épületnek kell diszelegni..Határozottan nehéz. 

Utopian State: Minden típusú bérlőből 

legalább háromnakkell éldegéhis, sőtl-Az 

elégedettségüknel kre ne kell lenni! 

Felejtsétek el! taki ezt csalás nélkül megcsinál 

ja, vendégem égy menüre az egyik gyorsétte- 
/ 


remben! 
Build,Build, Build: Nincs 
más dolgunk, csak építkezni ! 
Ez a legkönnyebb mind közül, 
mivel itt nem zaklat az idő fo- 
lyamatos hiánya. A nehézségi 
szintet még úgy natúr is meg- 
adhatjuk és a helyszínt is kivár 
laszthatjuk, ám csak Medium 
vagy annál nehezebb fokozat- 
véE A sky ia 
nel is saját parcellája 
ván, melyen kis bodegénkon és 
mt árremberen kívül nem nagyon 
mozognak élőlények. Elsődleges feladatunk, 
hogy vegyünk még területet az önkormány- 
zattól, clllécsok különféle kikötésekkel haj- 
landóak eladni nekünk a parcellákat. A vá- 
sárlást technikailag a térképen tehetjük meg, 
de csak akkor vehetünk új öldet, ha minden 
eddigi parcellánkon már áll legalább egy 
épület. Bérlőink panaszos levelei isa város- 
házára futnak be, nem is beszélve arról az 
ellenőrzésről, amitfézekörbürokrata-lovagok 
tartanak minden negyedik évben. Felmerül a 
kérdés: miveljbüntetneké Rossz pontokkal, 
amik bizony azért nem jó, mert minél több 
van, annál jobban csökken perselyünk tartal- 
knsjes porifokat sok. mszéi kaptok 
majd, viszont jó pontot is viszonylag könnyű 
szetojjt le kel nni lakbért a házakban. 
Ha több-jó:pont van, mint rossz, akkor átvált- 
ennyi. Remélem a játék alap- 


hatjuk pénzre, eni 
















jai már kezdenek kitisztulni: biztosítani kell a 
nyersanyagjót, építkezni, betelepíteni bérlő- 
ket, még építkezni-nővelni az épületek szín- 
vonalát, e-mellett minden kötelezettségnek 
eleget tenni, majd a végén már szói okozó 
központokat is építeni. Mindebben segítsé- 
ü ül vannak a 



















1 a társadalom perifériájá 
szorult egyének, akikkel 
szerelhetünk, építhetünk, 
. özletelhetünk, tenyegethe- 
! tünk és rombolhatunk is. 
A játék rettentően 
(1... összetett és sike- 
rének titka a 
szereplők és 
karakterek 
. hasizom- 
ínzó maga- 
tartásában 
rejlik. Bár az 
irányítás nem a 
legegyszerűbb, 
pár perc elteltével 
meg lehet tanulni. 
Az átvezető képek 
. és hangok remek 
adalékok, az 6 
amúgy is jópofa já- 
.  tékhoz. Az irányítás- 
. ban sokat segít, 
hogy bármely ikonra 
u. rámentek rögtön 
megjeleni a 
jnkció, amire 
asználható, így 
tényleg nem je- 
lenthet problémát. Ennyit a rövid össze- 
foglaló leírásról, akit komolyabban is érdekel 
a játék és kész mélyebben belemerülni a 
Constructor-világába, lapozzon egy pár ol- 
dallal tovább, ahol szerény ötleteimet és ta- 
nácsaimat adom emberekről, épületekről, 
bérlőkről és minden egyéb tudathasadásos 
tulajdonságáról, ami (nagyon is) élvezhetővé 
tette ezt a álend játékot... 
(Folytatás a aziztsset" a 
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Először arra gondoltam, hogy majd a 
e zeneszeles s gate le jetet ai CS 
sonszőrű "mozis" társaik) többségének 
jó szokása szerint — ugyebár előzete- 
sek, meg "hivatalos" Lucasfilm hírek, 
ELS ELÁL ET Ás u ÉS 
mit" fogadkozások — elkezdek ködösí- 
teni, hogy így az új Star Wars epizód, 
meg úgy az új epizód, de aztán dob: 
tam ezt az eleve nevetségességre ítélte- 
tett ötletet. Hiszen a feketepiac ördögi 
fizet Ca cAol elő) jee 
ül (ma éppen május 28.-alvan) min 
denkihez eljut majd a The Phantom Me: 
nace videós változata, optimális eset- 
ben akár már feliratozással is [a2le- 
mezes videó CD verzió úgy ment szét 
két nap alatt, mint az AIDSa zöldhátú 
cerkófmajmok és homoszexuális "homo 
sapiens" partíereik között). 

AZ első kritikákat a filmről egy nap: 
[210 IGNINeI e olátolasal ko il elut le 112) 
után olvastdm. Mint mindíg, [a ágált 
dású zabpehely-zabáló amcsi kritikus 
sok természetesen - jó szokásukhoz 
híven — porig gyalázták a sci-fi filmtörs 
ténelem legmonumentálisabb frilógiás 
jánák folytatását. Aztán újabb 
nap elteltével megkaptam JAN ) 
film történetét jelenetről-jelenetre fel 
dolgozó, gyönyörűen MNESátee EE 
gényt - kiolvasván a meglepetés élmé- 
nyét ezzel szempillantás alatt agyon- 
vágtam) hiába, soha nem volt erőssé- 
gem az önmegtartóztatás. Aztán még 
egy újabb nap lepergett, és végre 
megjött a filmiis — ez volt az a nap, 
amikor körülbelül húsz cimborám hí- 
Vott fel Episode 1 ügyben, közülük ti- 
zen eladni akarták, tizen meg elkérni. 
ASLEÉLT Eu et AS zá le: A 
Star Wars közvetítő irodát, már ha 
nem lenne a dolog illegális. Gondol- 
tamia képregény után már minek eről- 
tessem az ellenállást, gyorsan megis 
néztem Vagy háromszor. Ha hihető 
forrásnak ítélitek meg egy józan Star 
Wars rajongó - természetésen jóma- 


FENYEGETŐ ÁRNY AA 


gamat tömjénézem itt éppen — vélemé- 
nyét, akkorja következőkben pár mon- 
datban eldadognám, hogy mik is jutot- 
tak eszembe a film többszöri megte- 
kintése és mélyreható értelmezése 
után. Mielőtt jóbban belefolynék a do- 
logbá szeretném figyelmeztetni azokat 
HövéLésttbő idegekkel és akarattal me- 
áldott rajongókat, — mint például Ba- 
je Zsolt műgyűjtő kollégám, a Star 
Wars univerzum szakavatott mesteré — 
akik szeptemberig süket fülekkel és vak 
szemekkel kívánnak viseltetni az Episo- 
de ] liránt, hogy lapozzák tovább a 
[oAZLeezáe KNOÁDOKN 

A The Phantom Menace története 32 
évvel a The New Hope — azaz a Csil- 
lagok háborújá — előtt játszódik. A 
meglehetősen kapzsi alakokból álló 
Kereskedelmi Szövetség általános blo- 
kád alá vonja a Naboo nevű bolygót. 
Se ki, se be. Miközben a szenátus vég 


nélküli ülésezés során próbálja feldol§ 
zni a riasztó eseményeket, titokban 
jé Jedi lovag érkezik a helyszínre, 
hogy tárgyalásos úton próbálják ren- 
(Eszes NEL AE jen Kids 
kád parancsnoki hajójára dokkolnak; 
ahol rövidesen kiderül, — a néző szá- 
mára, a Jediknek még nem — hogy az 
egész ügyet a háttérből egy Sitb lo- 
vag, Darth Sidious irányítja, aki min- 
denáron megadásra akarja kényszerí- 
teni a bolygó királynőjét. A pillanatok 
alatt kialakuló meleg helyzetből — a fé- 
lelmetes Destroyer Droidok tűzerejével 
Gees uaz] e Ész uti 
be- a kEnAi elj azeL Ctelte neee 
tere, Avi-Gon Jinn csak egy módon 
menekülhetnek, ha szétválnak és elrej- 
[sat dl ráta e re illkászztetá (ej /suáa 
gébbek kedvéért megszálló) erőkké 
avanzsálódott robothadsereg egyik 
partraszálló őrhajójában: A megszálló 
Trade Federation ugyanis kizárólag 
robotokat alkalmaz háborús célokra — 

"Birodalom" még nem létezik; így ro- 
hamosztagosok sincsenek. 

A bolygóra érkezvérr Gui-Gon vélet- 
lenül közös kalandba kerül egy helyi 
bennszülöttel, Jar Jar Binks-szej, aki 
"kérés nélkül" ugyan, de Aui-Gon 
szolgájának ajánlkozik, majd elvezeti 
őketszülővizébe", azaz egy víz alatti 
városba. Itt először segítséget próbál- 
nak szerézni Boss Nass-tól, a goungan 
nép vezetőjétől, majd később feetbi 
egy egyszerű szállító járművel, amel- 
lyel át tudnak kelni a bolygó magján — 
a megméentésre ítéltetett Amidala ki- 
rálynőyárosa ugyanis alNaboo boly- 
gó átellenes pontján van. 

Theedivárosában a Jedik kiszabadít- 
ják az időközben robotfogságba esett , 
14 évesikirálynőt és kíséretét, majd el- 
indulnak Coruscant-bafa "fővárosba", 
ahol dtszenátus székel Coruscant 
gyakorlatilag egy olyan bolygó, amely 
egy egybefüggő óriási váróst alkot). 
IVÁN [éosáoteua te e ul tolálatste lelket 
bálják áttörni a bolygót körülvevő blo- 
kádot — a hajó találatot kap, de az 
utolsó! pillanatban egy kis asztrome- 
chanikus robot megmenti őket. A nevé 
R2:D2. 

Alhájó sérülése miatta kis csapatnak 


le kell szállnia a Tatooine bolygón, 
Ete) also al lést áldott lt to) 
Mos Espa nevű kikötőben — amely Mos 
Eisley közelében terül el - szeretrjének 
alkatrészeket venni a hajóhoz, azon- 
ban kiderül, hogy nincs mivel fizethiük 
a boltosnak, Watto-nak. Rontosabban 
lenne néhány köztársasági kredítük, 
de Watto ezt nem fogadjajel. Megis- 
merkednek viszont Weltto szolgájával, 
a 8 éves Anakin Skywalkerrel, aki 
anyjával szolgasorban él a városban. 
Anakin egy kezdődő hotnokvihar elől 
(lalenye et Zell ES KSÉS E Site 
nő szolgáját, Padme-t, aki valójában 
az FENÉLETE öltözött királylány! A fia- 
talok — a korkülönbség ellenére is — 
élénk érdeklődést mutatnák egymás 
iránt. Anakin felajánlja segítségét 
azáltal, hogy Avi-Gon közvetett segít- 
ségével megnyeri a legközelebbi Pod 
Race nevű futurisztikus "szekérver- 








senyt "A Tatooine-on köz- 
kedvelt "szerencsejátékot" 
egy hatalmas kanyonokkal, 
hegyekkel-völgyekkel, dombok- 
fánái árkokkal megtűzdelt pá- 88 
: lyán rendezik, ahól a résztvevőket 
EZ elete EST ejh 
E ISZo S ONSzá elol E ir E zá oz 
"használata megengedett./A ver- 
Senyt nem más, mint ajdatalmas 
Jabba indítja el!. Az első hely meg- 
Szerzése meglehetősén TE RÉNES 
körülmények között ugyan, de végül 
Sikerül. is Anakin-nek, sőt, még Aui- 
Gón fogadásainak köszönhetően 
még is szabadul a szolgasorból. 
Adedi mester közben — egyre 
E stetátutzetsezsesel e Ésa 
zéfélve — kidetíti, hogy a fiú 
sejtjeiben eddig soha nem 
tapasztalt mértékben: B 
van jelen az "etővel" 
kommunikáló "valo-s 
mi" "Vajon ő lenne 
az, akiről a prófé- 
led: SZT tá 
ő fogja megte- 
abb. 5 
ensúlyt az 
EE 
MG tu 
fávoz- 
ná- 
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Ci ca nem magyarázza EN ús 
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nikkel Ai: Keze 
Lee A melyekre megválaszolá- HB ú 
sára Ea pá várnunk. stat e 
Gyakorlatilag két nagy kérdés lóg a 
levegőben a "vége" felirat — ami való: 
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LEE LETN 

Rengeteg mé- 

KER szín- 

ben lehetett kap- 

UC re va ÁSÁS 

desen. Ez a kis járgány a 
ES ors 
jeep Lee elég s ej al 
ENO e Ae KELET s ÁSI 
futurisztikus környezetben, ahol ezekkel a 
[ONE eü ene ea el 
megküzdenünk 5 ellenféllel. A győzelem nem 








már csak azért is, mert sok esetben ott van- 
nak elhelyezve a gyorsítók. Ezekben az ala- 
gutakban miközben 400-al száguldozik az 
ember, olyan érzése van, mintha épp egy 
esijek ö § s Let) ke 
irányíthatósága elé: önnyen megszokha- 
tó. Bekő HE Mese fEZRHAEY his 
szeretik látni, / mit vezetnek, ám ez 
in megnehezíti a navigálást akkor, 

amikor épp pörögjaz autó, mert bizony alánk 
pörköltek. A menüpontok közötti járkálás elég 
egyszerű és könnyen átlátható. Megemlíteném 
ze zeke ee Ae el 

ek meg, ha tovább MAAKNARK magato- 


a játékban: elpusztítani min- 
dent, ami az utunkba kerül és 
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ény alatt szedhetjük össze. Min- 
Üde e köneuátssl[etdte ela 
1 drogzzz elejt zu 
, bár ha az utolsó 
deldlerzi 
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űnek. A pályáka 
róbára tudásunkat 


Pulve szakadé 
fPlzt szeti PPE NE 
ESZE É e A ígyis, [elezejeE 







PESe E átesett elele [ee jell eleste vele PA 
Egy pár név: Des Tong, Pascal és a Fatboy 
sí. eze LOM AL EEC 
adó pörgeti az egyéneket versenyenként, Rég 
nem volt olyan játék, ami ennyire arányosan; 
Code At ami látványban, hang: 
zásban, és legfőképp játszhatóságban az el- 
ereje elE Alk AZA TESZT Bi VeL e 
hete itt van, ennek ellenére alig várom, hogy 
végre befejezzem ezt a cikket, hogy visszaül- 
MS ea Ae das EMELES 
egy újabb őrült száguldozásnak. Ha egy 
mondatban kéne összefoglalnom a vélemé- 
nyemet a játékról, akkor a hasonló színvona- 
lon zenélő Metallica (akik maguk is imádják 
a PSX-autóversenyeket) két sorát választa- 
nám, ami valahogy így szól: "Give me fuel, 
NEL VENNE ALL ESTE 
el 
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Azt hittem, hogy egy egyszerű ügyessé- 
gi programot bízott gondjaimra Martin, 
mikor a Sony új üdvöskéjét, az APE ES- 
CAPE-et a kezembe nyomta. Azt pedig, 
hogy a program csak analóg irányítóval 
hajlandó elindulni és abból is a Dual 
Shock-os verziót javasolják, egyszerű 
marketingfogásnak gondoltam. Hát ek- 
korát régen tévedtem. 


ex: 


A majomfogócska igen csak összetett 
darab, mintha a Croc-ot összegyúrnák a 
Metal Gear Solid-dal és nyakon öntenék 
egy adag, harmincas évek burleszkjei- 
ben látható, csetlő-botló poénnal. A sze- 
replők szépen, a nem manga kedvelő 
szem számára is csinosan megrajzoltak, 
a környezet, háttér profi és "nagyon" 
3D, rejtőzésre és becserkészésére kínálja 
magát, és ha közel kerültünk, kergetőzés 
közben olyanokat perecelhetünk a ba- 
nánhéjakon, hogy majd kiugrik a Dual 
Shock a kezünkből. Az analóg irányító- 
ra pedig igen is szükség van, a játék 
ugyanis arra épít, hogy a PSX irányítón 








rögtön két botocska is helyet kapott. A 
be szolgál Spike, az általunk irányított 
egyszemélyes malemiete különítmény 
irányítására, míg a jobbik az éppen 
asznál szerszám vezérlésére szolgál, 
de járműveket a két botocska együttes 
használatával lehet irányítani. Ilyen jár- 
mű a gumicsónak, amiben a két evező- 
nek felel meg a két kar, és a tank ami- 
ben a lánctalpakat vezérelhetjük egy- 
mástól függetlenül. Elsőre roppant furcsa 
lesz, a csónak csak 
forogni, a tank pe- 
dig csalinkázni fég, 
mint Pista "bá a 
kocsmából hazafe- 
lé, de hamar meg- 
érezhető ez a PSX 
történetében forra- 


tokról Susumu Ta- 
Hl a játék 
producer egy inter- 
júban lebbentette 


fel a fátylat, az 
analóg karral nem 
körben, hanem 
egy képzeletbeli 
háromszögben ve- 
zéreljük a játékot, 
sek köszönhető- 
en kiszűrhetőek a 
véletlen újnozgások és jóval könnyebb 
az irányítás. 


Az andlóg irányítás mellett minden 
gombra jut valamilyen funkció, az irány- 
gombok például kamera 
mozgatására szolgálnak, 


böző szerszámokhoz kap- 
csolódó speciális funkciók 
mellet, az első személyű, 


tó nézetre váltás és a bo- 
nyolultabb ügyességi ré- 
szeknél igen csak hasz- 
nos, a kamera azonnali 
Spike mögé állítására is 
szolgálnak. E nélkül külső 
felülnézetet mutató a ka- 
mera csak lassan megy a 
hivatalos helyére, a fősze- 


dalmi vezérlés. A ti- 


! az Lés R gombok a külön- 


mozgásra nem használha- 


replő háta mögé, ami erő- 
p gé, 


sen kihat az irányításra, egy keskenyebb 
pallón könnyen a mélybe taszítva ezzel 
Spike-ot. 

A Körhöz, X-hez, Négyzethez és Há- 
romszöghöz szabadon, a starttal elérhető 
menüből rendelhetjük a különféle szerszá- 
mokat, hiszen maximális 
nyolc darabból álló kész- 
letből egyszerre csak négy 
lehet kezünk ügyében. A 
jól megválasztott készlet 
nogyén gyakran a siker 
záloga. 

Hősünk életerejét öt keksz 
jelképezi, amelyeket őrök 
elpusztítása után, vagy a 
nagyritkán feltűnő sütis do- 
bozból pótolhatunk. A le- 
gyalázott őrök hagyják el 
a speciális csúzli lőszere- 
ket is és belőlük is hullik 
rendesen az arany három- 
szög, amelyből százat kell 
összeszedni egy plusz életért 
cserében. Életet egyébkén 
égben is nyerhetünk, ha 
val 


ahol Spike piros igét si- ea 





kerül megtalálni, 
szerencsére a halá- 
los zuhanással fe- 
nyegető, bonyolul- 
tabb ügyességi ré- 
szek többségénél 
egy automatikusan 
újra termelődőt elhe- 
lyeztek a tervezők. 
Ezen kívül még egy 
Spector képmását 
ábrázoló arany- 
pénzzel találkozha- 
tunk amiből szintén 
érdemes a lehető legtöbbet összeszedni. 


Az egész galibát Spector, a kedves cir- 
kuszi majom okozza, aki egy kitudja 

honnan hozzákerült ápedőllt tökfödőt fe- 
jébe nyomva szuper-intelligensé válik, és 
rádöbben, hogy az emberek nélkül való- 
jában a majmoké lenne a világ, s milyen 





jó is lenne az. A nagy terv kivitelezéséhez 
megszerez egy titkos laboratóriumba ké- 
szülő időgépet, s mellesleg az egész kí- 
sérleti majom csapatot is szabadon eresz- 
ti, és szétszórja különböző földtörténeti 


korokban. 





i 








Spike, vagyis a mi feladatunk, hogy a 
majmokat összefogdossuk és Spector-t 
megakadályozzuk ördögi tervében, eb- 
ben azért valamennyire segítségünkre 
van az időgépet építő brölssszti aki az 
idő központból nem csak hasznos taná- 
csokkal, de időnként a továbbjutáshoz 
nélkülözhetetlen találmányaival is ellát 
bennünket. Ide, vagyis, az idő központ- 
ba térünk vissza, minden egyes helyszín- 
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ről, itt gyakorolhatunk az új vagy régi, 
mind trükkösebb szárszámtánkkel) de 
mentésre is itt van lehetőségünk. Lapoz- 
gathatunk még majomfogó naplónkban, 
ahol az elkapott majmok adatit és képét 


hő a program, olyan jellemző mon- 
datokat olvashatunk itt, hogy "szereti a 


tündérmeséket" vagy "profi alvó". De in- 
nen nyílik a három jutalomjátékot kínáló 
terem is. 


A prehisztorikus időkben elrejtőzött maj- 
mok befogása még nem okozott különö- 
sebb nehézséget, sivalkodva menekültek 
a háló elöl. Viszonylag kis területen szó- 
ródtak csak szét, és a professzor sem 
kérte túl sok egyed bélögésál Hamar 

a végükre jártam. 

A ciezónikűs kor már valami- 
vel nehezebb dió volt, itt buk- 
kantam rá először az őrma- 
jom példányára, aki folyama- 
tosan mindenféle technikával 
felszerelkezve figyel és na- 
gyon durva dolgokat lövöl- 


) 


döz, ha észrevesz. Mintha bánta akar- 
nám, pedig csak el akarom kapni. Meg 
kell tudja ki építette az itt lévő romokat! 
Visszatérés közben összeakadtam Buz- 
zal, és nem volt örömteli találkozás. 
Spector valahogy megbabonázta és ma- 
ga mellé állította, szerencsére annyi meg- 
maradt barátságunkból, hogy nem meg- 
küzdenem kellett vele, csak egy verseny- 
ben kellett negmérkőzzünk. 
A primitívkor, ahova 
rofesszor küldött nagyon 
kellet lenne, ha nem 
nyüzsögnének itt is maj- 
mok, és velük szövetséges 
rákok, papagájok, pókok, 
cápák és egyéb teremt- 
mények. Még egy külön- 
leges lényt is sikerült felfe- 
dezni a professzor legna- 
gyobb örömére, sőt bel- 
sőséges ismeretségbe is 
kerültünk, hiszen a mako- 
gó banda még a gyomrá- 
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ban is tanyát vert ennek a hatalmas élet- 
formának. 

Amilyen jó idő volt a primitívkorban 
olyan borzalmas a jé orszak, és mintha 
a jeges óceánok leszakadó jéghidak és 
egyéb csapdák nem lennének elegek, 

még megvadult hóemberek és köpdöső, 
föld alat bujkáló sárkányok is védik a 
makikat. Nem tudom, mit tehetnék itt a 
professzor égi evezője nélkül. Spector ide 
építetett valami gépet is, amit biztos-ami- 
biztos alapon tönkretettem. 
Buzz nem unja. Harmadik jég- 
korszaki küldetésemből 
visszatérőben me- 


gint meglepett a dimenziók között és 
újabb őrült versenyre hívott. 

Spector hordája a középkorban Japán- 
ban, Kínában és Európában is befészkel- 


te magát. A ninja tökök, repülő mandari- 
nok csak retteghetik sokk bunkóm és 
csúzlim erejét, de a hatalmas lovagok le- 
győzése már nem volt egyszerű feladat. 
Ráadásul Spector és Buzz az orrom előtt 
távozott egy másik dimenzióba. 

























1 
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Visszatérve az idő állomást feldúlva ta- 
láltam. A felvételekből kiderült, h 
Spector majmai törtek be és mag 
vitték a protesszort és segítőjét, még jó 
hogy a profnak sikerült befejeznie a táv- 
irányítós autót. 

Már csak a jelenben rejtőzhetnek, de a 
nagyvárosok betondzsungele és a fejlett 
technika, a robotok és 
automata ágyúk sokat 
segíthetnek a majmok- 
nál Nem baj akkor is 
kiszabadítom barátai- 
mat és elkapom főko- 
lompos, cirkusz-szöke- 
vényt. 

Hiába verekedtem át 
magam a város, a gyár 
és a felhőkarcoló csap- 
dáin, megint csak meg- 
lépett előlem, ráadásul a 
túszaival együtt. De 
az vesse rám 
az első követ 
aki gyorsab- 
ban végez 
egyedül, egy 
csúcsfegyve- 
rekkel eze 
relt űrhajóval. 
A vidámpark- 





ban nem csak a 
professzoréket men- 
s tetem meg, de 
a Buzz-tis sikerült ki- 
vonnom Spector be- 
folyása alól. Hiába 
mentem azonban 
Spector után a felszálló űrerődbe és hiá- 
ba győztem le csúcs robotját, az utolsó 
pillanatban belépet valahová az időben. 
A professzor szerint az összes megma- 
rad majmot be kell fogjam, különben új- 
raszervezi seregét. 


Már a játék első végigjátszása sem fél 
órás szórakozás, hiszen a néha igen 
bonyolult ügyességi részekkel tarkított 
19 főpályán és a versenyeken keresztül 
jutni, már önmagában is hosszú távra 
a TV elé köti a játékost. A Sony prog- 
ramozói azonban elrejtettek titkos pá- 
lyákat is, és a 10098-os teljesítményhez 
minden majmot be kell fogni, és min- 
den Spector pénzt begyűjteni. Ennek a 
célnak elérése az első körben semmi- 
képpen nem lehetséges, mert minden 
pályán vannak olyan területek és maj- 
mak amiket nem érhetünk el olyan 
szerszám nélkül amit majd csak ké- 
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sőbb kapunk meg. Ráadásul ha tény- 
leg tisztáztunk egy pályát, akkor meg- 
jelenik a "time attack" lehetőség, ami- 
kes a kitűzött számú majmot időre kell 


befogjuk. 


Már volt szó a három mini játékról, 
amit az idő állomáson játszhatunk egy 
teremben. A három gép bekapcsolásá- 
hoz különböző mennyiségű Spector 
pénz összegyűjtése szükséges. A síelés, 
amikor a két bottal a két sítalpat irányít- 
juk külön-külön, már tíz pénztől játszha: 
tó, a bokszhoz, amiben a jobb és ball 
ököl irányítása a két kar feladat, már 
húsz pénz szükséges. A síelés ugyan 
elég érdekes "kártyalap" grafikát hasz- 
nál, de borzasztó lendületes, így igen 
jól el lehet vele szórakozni. S boksz 
azonban szinte önálló játékként is meg- 
állná a helyét, gyakorlással, bajnokság- 
gal és két játékos küzdelmével, az pe- 
ig ahogy a találatot kapott majom feje 
(he netán mi kapjuk akkor az egész 
kép) beremeg egyszerűen szenzációs. 
A harmadika játékot, még nem sikerült 
elérnem, mivál ahhoz negyven Spector 
tallér a kulcs. 
Mielőtt bárki kérdezné, a program 











pontos megjelenését természetesen tud- 
juk: július 2. A kapott verzió szinte már 
tökéletes volt, az egyetlen komolyabb 
"hibát" a japán szinkronhoz méretezett 
videók jelentették, hiszen az angol szö- 
veg jóval rövidebb, így egy darabig 
még tátogtak a szereplők szövegük el- 
mondása után is. 

Schuerve 
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, márpi artják, 
"aki az olaj felett rendelkezik, az az 
ág felett rendelkezik. k 
.. tező legprofibb terroristának, Sic 
ad egy megbízást: ha sikerül 
az amerikai gazdaságot a tönk szi 
lére sodornia, százmillió dollár üt 
markát. Sid azonnal egy kisebb had. 
. sereg toborzásába kezd. Nem sokkal 
.ké öbb mindenki megismeri, kik is 
azok a Coyote-ok: felfegyverzett au- Interstate 
tókkal huligánok jár k "76-nak c: 





őször i. 
. Cha ssey Blve a szőke ügynöknő a 
. fővárosból érkezett, sportos járgá- 
nyát a Kormány tuningolta fel min- 
den "földi jóval". Slick Clyde, a 
playboy egy autó-showra igyeke- 
zett a terepjáróval, amikor talál- 
kozott Convoy-jal, s hagyta magát 
rábeszélni egy kis bulira (igazából 
ő akar a főnök lenni). Sheila, Con- 
voy unokahúga oda- 
van 








Í leg, piszkos munkákat vállal — egy 
! ócska kupét vezet. Végül van még a 
.  lakó-furgonnal furikázó Beezwax, a 
hájas méhész, akinek a méheit a 
Kormány kísérleti telepén radioaktív 
sugárzás érte, s ezért bosszúból 
csatlakozott a Coyote-okhoz. A fel- 
soroltakon kívül mindkét csapathoz 
még két-két figura csatlakozik 
majd, köztük Sid és Convoy. A rej- 
tett karaktereket két-két alapfigura 
végigjátszásával lehet behozni — 
hogy a szereplők hogyan vannak 
párosítva, azt az 
opciós képer- 
nyőn tudjuk 
megnézni. Mel- 
lesleg ugyanott 
lehet állást men- 
teni/tölteni, illet- 
ve a kapott kód- 
szavakat beírni. 
A menürendszer 
egészen jópofa. 
Tetszett például, 
ahogy a nehézségi 
szintet úgy határoz- 
hatjuk meg, hogy ól- 
mozatlan, avagy 
magas oktánszámú 
benzint töltünk a 
járgányba. 













Minden kocsin alapban egy gép- 
ágyú van felszerelve ("Z" gomb), 
amihez menet közben még különbö- 
ző rakétákat, ágyúkat vehetünk fel — 
maximum hármat ("R" gomb). A ra- 
kéták általában célkövetősek, me- 
lyekhez a célpontot az alsó "C"-vel 
ehet kijelölni. Vannak továbbá a 
speciális fegyverek, amik szereplőn- 
ként változóak. Ezeket a zöld ládák- 
ban, illetve szerencsés esetben a 
kérdőjeles meglepetés-ládákban le- 
het megtalálni. A speciális fegyve- 
rek, mint például Torgue eselében a 
földrengetés, nem rosszak, de néme- 
yik szerintem átkozottul nagy hülye- 
ség — főként az ellenség kezében 
igen bosszantóak. Gondolok itt pél- 
ául Beezwax méheire, melyek a 
magasba! emelik a kocsinkat, majd 
edobják. Méhek dobálják és ron- 
csolják az acélte! Nagy-nagy ba- 
romság ez itten kérem . Egyre 
egyébként vigyázzunk: amikor már 
egy negyet fegyvert veszünk fel, a 
használatban lévő eldobódik — ne- 
ogy például a speckónkat hajítsuk 
el! Amiben egy kicsit több a Vigilan- 
tega hozzálíásenló akciójátékok- 
nál, az nem más, mint hogy ez egy 
olyan autós játék, ahol nem csak 
speciális fegyverek, de még speciális 
mozajlatók is vannak. A titkos moz- 
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dulatok a felvehető fegyverekhez 
kapcsolódnak. Például a rakétákkal 
szerelkeztünk fel, akkor azokat nem 
csak kilőhetjük, hanem — egy speciá- 
lis kombinációt beütve — magát az 
autót kapcsolhatjuk rakéta meghaj- 
tásúra. (A kombók egy része titkos, 
ám egy részük benne 
van a játék kézikönyvé- 
ben.) A pályákon elszór- 
va itt-ott fellelhető né- 
hány ideiglenes extra 
képesség is: a zöl. 
négyzet pajzsot generál, 
a "2" betű az ellenfél 
célkövetős fegyverét za- 
varja meg, az "X" egy 
szorzó, amivel a fegyve- 
reink hatásfokát növel- 
hetjük, végül a francia- 
kulccsal menet közben 
jállalljatunk - ez utób- 

i persze nem csak ide- 
iglenes eredményt ga- 
rantál. Vigyázzunk, mert a fegyvere- 
ket és az energiákat az ellenfelek is 
fel tudják venni! 


Egyjátékos üzemmódban háromfé- 
leképpen lehet játszani, melyek kö- 
zül a Avest móddal in- 
díthatjuk az eddig 

ú említett küldetése- 
tes ket. Az egyes 






arénákban a 
továbbjutás 
egyetlen feltétele, 
hogy valamennyi el- 
lentelet likvidáljunk. 
Mondjuk ha új szereplőket és pályá- 
kat akarunk behozni, az sem árt, ha 
megvédjük/elpusztítjuk a küldetés el- 
sődleges célpontját. Ha ez nem sike- 
rülne, a küldetések bármikor újra- 
játszhatóak. Amikor végzünk egy 
pályán, láthatjuk, mennyire voltun 
eredményesek. A végeredmény táb- 
lázatában két fura kifejezés is helyet 
kapott, melyek talán magyarázatra 
szorulnak. A Whammy azt jelenti, 
hogy egy ellenfelet két eltérő fegy- 
verrel egyszerre találtunk el, s íg, 
sokkal több sérülést okoztunk nek 


A Total pedig a kivégzések számát 
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mutatja: amikor szét nk egy ko- 
csit, de az még nem soöban tl 
gyorsan eresszünk bele valamilyen 
speciális fegyverrel, vagy egy speci- 


ális mozdulattal! 
A további játékmódokat tekintve az 
Arcade módnál nem csak a szerep- 















lőt választhatjuk meg, hanem az 
arénát is, sőt azt is mi adhatjuk 
meg, hogy az ellenfelek menny- 
iszer regenerálódjanak. A Survi- 
val mód, pedig egy túlélési pró- 
ba: miután választottunk kocsit 
és arénát, az ellenfelek végtelenített 
hullámokban támadnak, s az utolsó 
csepp vérünkig folyik a küzdelem. 
Természetesen vannak többjátékos 
módok is. Két irányítóval párbajokat 


vívhatunk, il- 
letve szövetkezhe- 
tünk is, sőt Avest 
módba is foghatunk 
egy csapaton belül. Há- 
rom vagy négy irányító- 

val pedig "utolsó emberig" küzdel- 
meket rendezhetünk, csapatokat al- 
kothatunk, avagy három az egy el- 
len arányban osztatjuk fel az erővi- 
szonyokat. 


A Vigilant 8 N64 változata nem 
sok meglepetést okozott: a Super 
Dreamland 64 nevű bonuszpályát, 
no meg az opcio- 
nális magas telbon- 
! tást leszámítva 
megegyezik a 
PlayStation verzió- 
val. Ez egyfelől jó, 
hiszen a pályál 
ezúttal is mozgal- 
masak: a repülőte- 
metőben repülők 
bombáznak, a kősi- 
vatagban sziklaom- 
lás fenyeget, a sípa- 
radicsomban lavina 
gurul át az úton, a 
sivatagon meg egy 
vonat pöfög át. Tet- 
szett, ahogy a téli 


ES ÉT 


lö ál zás sit SÓ 
fákról leverhetjük a havat, a naran- 
csültetvényen meg a termést — az 
ilyen apróságokat mindig tudom díj- 
azni. Vagy az is klassz, hogy hasz- 
nálhatjuk a sífelvonót — mellesleg az 
épületeket vizslatva néha titkos he- 
lyekre is bukkanhatunk. Szóval gra- 
ikailag szép minden: törnek a ko- 
csik, a speciális fegyverekkel akár 
kisebb krátereket hozhatunk létre, s 
elég távol ki is rajzol a gép mindent. 
A fényhatásokat mintha túlságosan 
is bőkezűen mérték volna - leg- 
alábbis Casino Cityben ez volt az 
érzésem, ahol a városban több tucat 
fényforrás fátyolosodott be a "kame- 


ra" lencséjén. Másfelől viszont nem 
ártott volna annál az egy bonuszpá- 
lyánál többet alkotni a Playstation 
verzió óta eltelt egy év alatt. így is 
mindössze csak 11 arénáról beszél- 
hetünk. Egyjátékos módban az egy- 
szerű küldetésekkel együtt ez na- 
















yon kevés, a 
műlfélgyesrájontókó 
nak meg valószínűleg nem 
ez a játék lesz a kedvencük. 
Ahogy mondani szokás: szódával 
még elmegy a Vigilante 8. Akik cse- 
rélgetni szokták a kártyáikat, azok- 
nak megéri kipróbálni, de amúgy 
egy gyűjtemény örökös tagjaként 
szerintem hamarosan csak egy drá- 


ga porfogó válik belőle. 
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nakin Skywalker nem éppen 
Asse kilencéves kisfiú. 

Olyan képességekkel rendel- 
kezik, mint semelyik más ember. Ő 
az egyetlen, aki versenybe tud száll- 
ni más galaxisok szülötteivel az 
iszonyú tempójú őrsikló-versenyben. 
Persze ez nem véletlen, hiszen az 
Erő vele van... 
Noha a legújabb Star Wars mozi 
bemutatója mifelénk még egy kicsit 
várat magára, úgy gondolom, már 
mindenki tudja, miről is szóltam az 
imént. Köztudomású tény, hogy az 
Interneten közkézen forog a 


film illegális másolata, de ha 

máshonnan nem is, hát az 

előzetes képsorokból . 
már minden Star 

Wars-rajongó bele- 


kóstolhatott, milyen 
is egy űrsikló-ver- 
seny. keee Én Lucas álomgyára egy 
igazi klasszikusra támaszkodott: a 
Ben Hur legendás szekér-versenyére. 
Számítógépek segítségével "kicsit" 
feltuningolták az ókori harci-szeke- 
reket, s máris rajthoz állhattak mo- 
dern gladiátorok, A kétfogatú kocsik 
elé lovak helyett rakétákat fogtak, 
mire a megnövekedett sebesség mi- 
att kerekekre már nem is volt szük- 
ség. A filmben látható verseny és 
előkészületei mintegy 15 percét te- 
szik ki a teljes mozinak - mi sem 
természetesebb, mint hogy ebből 
egy különálló játékot kellett készíte- 
ni. A Racer az első versenyjátéka a 
LucasArts-nak: a cég tulajdonképpen 
újoncnak számít e műfajban. Zöldfü- 
lűnek azonban távolról sem lehet ne- 
vezni, hiszen máris az élvonalba so- 
rolt be! 


A filmben valójában csak egy ver- 
senyről van szó, melyet a gengszter- 
főnök Jabba védnöksége Glatt szok- 
tak megrendezni a már jól ismert 
Tatooine-on. Szedett-vedett harami- 
ák alkotják a mezőnyt: a helyi alvi- 
lág legjobb pilótái mérik össze ere- 
jüket, s ennek megfelelően a szabá- 
ék elég kötetlenek - nyugodtan le- 
het lökdösődni, csaló utakat válasz- 
tani. Sőt a játékban az örök favorit, 
Sebulba még olyanokat is megen- 
ged magának, KGGY a hajtóműve 
energiáját lángszóróként hasznosió 
isiH 

Az eredeti egy pálya persze kevés 
lett volna, szóval kitaláltak még to- 
vábbi 24-et. Nyolc bolygó toldozott- 
foldozott pályái alkotják ezt a szá- 
mot - ahogy haladunk a bajnoksá- 
gokon, egyre veszélyesebb szaka- 
szokkal bővítik az útvonalakat. A 
végső cél, hogy eljussunk a filmben 
is [átható Boonta Eve Classic pályá- 


ra. 
Most pedig következzen egy kis 
kedvcsináló a helyszínekből. A Tato- 
oine-t talán nem is kéne bemutatni: 
a Skywalkerek szülőföldjén sivata- 
os utakon, kanyonokban zajlik a 
Közdölem, A Mon Gazza egy bá- 
nyászkolóniának ad otthont: hatal- 
mas lánctalpasok és kicsapódó gá- 
zok alkotják a helyi látványosságo- 
kat. Az Ando Prime bolygó a Hoth- 


hoz hasonlít — azaz itt is hóval borí- 
tott táj, befagyott tavak és gleccserek 
fogadnak minket. Az Aguilaris egy 
olyan bolygó, melynek felszínét 
majdnem teljes egészében víz alkot- 
ja — kivéve azt a néhány szigetet, 
ahol a versenyeket is rendezik. Ami- 
kor a víz alá ereszkedünk, üvegfalú 
alagutakban kacskaringózunk. A 
Malasléke bolygót néhány égnek 
meredő szikla, és a földből kicsapó- 
dó metángáz jellemzi. A kedvenc 
helyszínem az Oovo IV, ezen a bör- 
tönkolónián várnak ránk a legérde- 


kesebb kihívások. Lökdösődhetünk 
egy-egy elforduló zsilipajtó, vagy 
egy hatalmas fogaskerék előtt, és 
ami a legérdekesebb: a bázis gene- 
rátorához közeli folyosókon a súly- 
talanságot is megtapasztalhatjuk. Itt 
aztán tényleg repülve folyik a ver- 
seny: lebegő szikladarabokat kell 
megfelelő irányból elkerülnünk, s 
még majd a 
generátor 
energiája is 
széttépheti a 
siklónkat. Az 
Ord Ibannára 
elsőként a 
közepes baj- 
nokságon ke- 
rülünk: a fel- 
hők között le- 
begő ipari lé- 
tesítményen 
valaha gázki- 
termelés folyt, 
ám most már 
csak a ver- 
senyzők láto- 
gatják. Végül 
van még a Ba- 
roonda, mely- 
nek felszínét 
mocsarak és 
erdőségek bo- 
rítják, míg a 
elsejében 
élénk vulkani- 
kus tevékeny- 


ség zajlik. e 
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- ahogy az az ilyen já- 
tékoknál szokás — termé- 
szetesen pénzt nyerhe- 
tünk. Az egyre kemé- 
nyebb pályákhoz egyre 
jobb siklóra van szüksé- 
günk, s itt lép a képbe 
egy másik filmbeli figu- 
ra, Watto. A versenyek 
indítása előtt az ő bolt- 
jából szerezhetjük be a 
szükséges felszerelést 
(Buy Parts), avagy ha 
szűkében vagyunk a 
pénznek, az ő roncstele- 
péről vásárolhatunk va- 






lamennyire elhasznált alkatrészeket 
(Junkyard). Watto ugyan szó szerint 
körberepkedi a vevőt, ám az áraiból 
nem hajlandó engedni. A lecserélen- 
dő alkatrészeinket — még ha jó álla- 
potban vannak is — potom pénzért 
veszi be, az eladó dolgokat meg 
borsos áron méri. (Hogy mennyit 
kell fizetnünk, azt mindig a Cost feli- 
rat mellett kell megköyelnü] Az al- 
katrészek megválasztásához szeren- 
csére nem kell műszaki zseninek len- 
nünk: mindig látható, a siklónak 
mely tulajdonságán javít az adott 
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Ce következő jellemzők van- 


nak felsorolva: úttartás, fordulékony- 
ság, gyorsulás, végsebesség, légfék, 
hűtés, regenerálódás. Hogy milyen 
állapotban van a siklónk, azt a Ve- 
hicle Upgrades pontnál nézhetjük 
meg. A Pit Droidok számát érdemes 
maximumra növelni, mert úgy gyor- 
sabb a javítás. 
Magának a siklónak a lecserélésére 
is van mód, hiszen tulajdonképpen 
nem csak Anakint választhatjuk piló 
tának. együtt kezdetben 
álogathatunk. Kö: 











mint húszas létszámúra (akár még 
Sebulba irányítását is átvehetjük): 
történetesen ugyanis majdnem mind- 
egyik pályának van egy favoritja, és 
ha azt a nagyfőnököt "elkalapál- 
juk", utána választható lesz. 


EY/a RANZAN 





Egy-egy bajnokság (Tournament) 7 
futamból áll. A következő verseny- 
osztályok közül választhatunk: Ama- 
tőr, Fél-profi, Galaktikus, plusz ha 
ezeket megnyerjük, a bonusznak te- 
kinthető Ando Prime osztályba is ka- 
. punk egy-egy pályát. Ahhoz, hogy 
egy versenyen továbbjussunk, mini- 
mum negyedikként kel befutni. A já- 


sa 
ún 


széx 
(2 


mikor javíthatunk 
a helyezésünkön, azaz újra játszha- 
tunk velük. Újraversenyezhetünk 
mondjuk egy adott főnök haj; 
viszont amire felhívom a figyelmet: 
pénzt már nem nyerhetünk. Ha tehát 
a továbbjutás előtt azt látjuk, hogy 
nem a kellő eredménnyel vágódun 
be a célegyenesbe, talán jobb, ha 
pauzálbak és a verseny újraindítása 
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mellett döntünk. Nem árt gondot for- 
dítani arra is, hogy miként osztjuk el 
a díjakat. Ezt akkor állíthatjuk be, 
amikor a pálya nyomvonala kirajzo- 
lódik: akár mindent vagy semmi 
alapra is rakhatjuk, viszont úgy per- 
sze muszáj győzni. A Bajnokságo- 
kon kívül játszhatunk szabad verse- 
nyeket (Free Race) a már megláto- 
atott pályákon, repkedhetünk egye- 
ül is (Time Attack) csupán a köre- 
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redmény kedvéért, továbbá van két- 
játékos mód is. 


A siklók viselkedése nagyon 


klasszul lett modellezve — amennyire 
efféle járművek elképzelhetőek, még 
élethűek is. A kocsi klasszul csapó- 
dik a szabadon mozgó két rakéta 





után, melyeket csupán egy erőtér 
tart kordában egymás mellett. Gázt 
adni, illetve fékezni az "A" és a "B" 
gombokkal lehet, míg nézeteket vál- 
tani a felső- és az alsó-"C"-vel. Mi- 
nél jobb a "motor" hűtése, annál 
többet tudunk turbózni. Turbózásnál 
először is le kell szorítani a földhöz 
a járművet, mire oldalt elkezd töl- 
tődni egy piros kijelző. Amikor az 
maximunra ért, kigyullad egy sárga 


lámpa, és indítható a turbo meghaj- 
tás (elengedve majd azonnal meg- 
nyomva a gázt). Extra sebességnél a 
hajtómű nagyon melegszik, szóval 
amikor csipog a kijelző, nyomban 
vissza kell venni normál tempóra, 
különben kigyullad a gép. A másik 

ntos manőver a csúsztatás. Az éles 
kanyarokba a "Z" gombbal csúsz- 
tassuk a gépet, ezt követően ugyanis 
e elengedve a gombot — mintegy 
"kilőhetünk". 

Sérülni több dologtól is lehet; ter- 
mészetesen a leggyakrabban az üt- 
közésektől, illetve attól, ha belénk 
jönnek. Előfordulhat azonban más 
is: mondjuk kicsap egy gejzír a föld- 

ől, mire azonnal lángba borul va- 
lamelyik hajtómű, s ugyanez törté- 
nik, ha Sebulba trükközik velünk. 
Persze ha már mi vagyunk Sebulbá- 
val, mi tehetjük ugyanezt az "R" 

upla lenyomásával. (A dupla "R7- 
rel amúgy oda lehet szólni néhány 
kedves szót az ellenfeleknek.) A haj- 
tóművek állapotát a bal alsó sarok- 
ban lévő kijelző mutatja. Ha vala- 
melyik alkatrész már pirosban van, 
azonnal javítani kell, különben a ra- 
kéta bármelyik pillanatban felrob- 
banhat, nem szólva arról, hogy mi- 
közben füstöl a motor, elhúz a jár- 
mű. Menet közben javítani az "R" 
folyamatos nyomva tartásával lehet. 
Ha netán az igyekezetünk ellenére 
mégis "elveszítjük" az egyik hajtó- 
művet, pörögve csapódunk a földbe, 
és persze egy új gép szállítása sú- 
lyos időveszteséget jelent... 


A végső értékelésnél annyit előrebo- 
csáthatok: a LucasArts most már a 
versenyjátékok terén is a legjobbak 
közé iratkozott fel. Csinálhattak volna 
y szimpla WipeOut utánzatot, ám 
ehelyett — amit csak helyeselni tudok — 
ragaszkodtak a filmben látottakhoz: 
hanyagolták a divatos felvehető fegy- 
vereket, és a pályákra kortceniráltak. 
A 25 pálya teli van a legváltozato- 
sabb módon elosztott ugratókkal, fo- 








lyosókkal, alagutakkal. Hol zárt tér- 
ben, hol nyílt terepen zajlik a verseny 
- ez utóbbiaknál fülön elismerésre 
méltó, hogy alig van ködeffektus, az- 
az már messziről látni, merre kell 
menni, s hogyan vezet tovább az út. 
Néha egészen sajátságos események- 
nek lehetünk tanúi: az egyik pályát 
például földrengés szakítja ketté, 
máshol meg azért esik nehezünkre az 
útra figyelni, mert a magasban egy 
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gigantikus űrhajó manőverezik. A ké- 
szítők szemlátomást sokat adtak a mi- 
nőségre. Hogy csak néhány grafikai 
effektust említsek meg: a nap szinte 
elvakít minket, a sötét folyosókon meg 
a saját hajtóművünk világítja meg a 
falakat. Magának a siklónak is profi 
a kivitelezése (állítólag ugyanazt az 
engine-t használták hozzájuk, mint a 
filmben): érdemes belső nézetre válta- 
ni, ahonnan még jobban látni, hogy 
a rakétákon minden egyes terelőlap 
úgy nyílik/záródik, ahogy annak len- 
nie kell. Legfeljebb a hangok és a ze- 
nék szegényesek egy kicsit — például 
verseny közben alig szól zene. Igaz, 
a Rogue Sguadronnal e tekintetben 
talán már túlságosan is elkényeztettek 
bennünket. 

Egy biztos: a Star Wars nevével 
fémjelezve egy középszerű játék is 
biztos siker lett volna. Azonban sze- 
rencsére a LucasArts-nál nem apróz- 
ták el a dolgot. A Racer egy igazi 
száguldós program: a szép sima 
képírissítésnek. no meg a csodás te- 
repnek köszönhetően néha tényleg 
az lehet az érzésünk, hogy a hang- 
sebességet súroljuk. Márpedig ez 
hagyonitárál; érzés! 
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csusszantam a szék alatt, majd felkap- 

tattam a vasalódeszkán, és már ott is 
voltam a célnál: az asztal tetején. A szobám- 
ban megszokott általános "rendet" tekintve 
mindez történhetett volna akár a valóságban 
is (miközben mondjuk az Nó4 irányítóját ke- 


Kszesstte a gördeszkán, át- 





resem), ám mindössze annyiról van szó, hogy 
végre-valahára megérkezett Nó4-re is a Mic- 
ro Machines, Hogy mik is azok a "mikro ma- 
sinériák" , azt aligha kell TERET Az 


öreg játékosok még jól emlékezhetnek rájuk a 
SNES-es vagy MegaDrive- 

os korszakából, az ifjab- 
bak pedig ha máshol 
nem, hát bazárok kiraka- 
taiban láthatták már a 
Micro Machines márkajel- 
zést. Ez utóbbi dologgal bi- 
zonyos apró műanyagau- 
tókra célzok, melyek - jó 
esetben - Amerikából 
származnak, olt ugyanis 
egy ugyanolyan já csen- 
gő név ez, mint mifelénk 
a Matchbox. A kis autók 
annak idején több felül- 
nézetes videojátékban is 
szerepet kaptak, s szágul- 
dozhattunk velük egy kony- 
haasztalon, avagy egy mű- 
hely szerszámai között, s 












sorolhatnám még tovább az átlagos háztartá- 
sokban megszokott egyéb helyszíneket. Lát- 
szólag gyerekség az egész, de ha belegondo- 
lunk: a cím a Codemasters egyik legsikere- 
sebb sorozatává nőtte ki magát, szóval nem 
csak a legfiatalabbaknak vált kedvencévé. Az 
apró járművek legutóbb PlayStation-ön buk- 
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kantak fel, s okoztak nem kis feltűnést a Micro 
Machines V3-ban. A szenzáció ott volt a do- 
logban, hogy bár a játék megmaradt egy fe- 
lülnézetes autóversenynek, a rajzolt pályákat 
a készítők igen hatásos 3D-s helyszínekre cse- 
rélték le. Amikor a padlón furikázunk, szinte 
nekiütközik az orrunknak az elsuhanó szék 
támlája, amikor meg az asztal sarkán elvétjük 
a kanyart, együtt 
zuhanunk az au- 
tóval a "szédítő 
mélységbe". 


Hát kérem a Micro Machines ó4 Turbo kéz- 
hezvételével az egyszeri Nintendo-fan egyfelől 
örülhet, hogy az eddigi legszebb kivitelben 
játszadozhat a kisautókkal, másfelől viszont 

sszankodhat, hogy semmivel sem kapott 
többet, mint a PlayStation-ös haver, akinél vi- 
szont már talán be is fedte a por a két éves 
játékot. (Már a PC-s változat is egy éve kinn 


van a piacon - a Codemasters 
nagyon későn kapcsolt rá az 
Nó4-es fejlesztésre.) A 48 pá- 
lya egy az egyben került átkon- 
vertálásra: tulajdonképpen nem 
is értem, miért változtatták át a 
címet V3-ról 64 Turbora. Pon- 
tosabban tudom az okokat, 
amiket mindjárt ismertetek is, 
de inkább mindenki maga 
döntse el, jogos-e a névválto- 
zás. 

Tartalmilag nincs eltérés, bár 
ez részben érthető, hiszen a 
V3-ban már annyi üzemmódot 
halmoztak fel, aminél többet én 
sem tudnék most hirtelenjében kiötleni. Sajnos 
egy negatív élményről viszont beszámolhatok: 
a tonulóvezetőknek fenntartott iskolát hiába 
kerestem. Lehet, hogy nem fért rá az oktató- 
lány digitalizált szövege a kártyára? 

Az igazi előrelépést az irányításnál tapasz- 
talhatjuk. Két éve ugyebár még csak digitális 





irányító létezett a PlayStationhöz, pedig az 
amilég stick ehhez a játékhoz nagyon elkél. A 
Micro Machines-nek egyetlen része sem tarto- 
zott a "könnyű menet" kategóriába: az iszo- 
nyúan gyors tempó miatt egyetlen elhibázott 
gombnyomás is végzetes volt. A 64 Turbo 
analóg irányításával viszont egészen apró 
irányváltoztatásokat is könnyen kivitelezhe- 
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tünk, ami felettébb hasznos, amikor például 
egy vonalzó-hídra kell halál pontosan ráhajta- 
nunk. A sebességnél maradva pedig elérkez- 
tünk a legfontosabb mozzanathoz: az ún. Tur- 
bo fokozat kiválasztásához. Ez az ötös skála 
a több résztvevős versenyeknél jön elő: az 








egyes fokozatai között alig van ugyan különb- 
ség, ám azért érezhetően le lehet venni a 
gyorsaságból, avagy a legprofibbak még rá- 
tehetnek egy vagy jA lapáttal. 


EGY ÚJSZÜLÖTTNEK 
MINDEN VICC ÚJ 


Miközben belemélyedtem itt a változások 
ecsetelésébe, majdnem megfeledkeztem azok- 
ról, akik esetleg nem követk annyira pontosan 
a videojátékok történelmét. Szóval akkor ve- 

yük sorra, miről is szól a játék! Összesen 32 

éle kis járművel száguldhatunk a virtuális laká 
sunk, illetve annak környezetének különböző 
pontjain. Direkt említem a "jármű" meghatáro- 
zást, ugyanis azon túlmenően, hogy versenyau- 
tókkal róhatjuk a köröket, néha bepattanhatunk 
mondjuk egy tankba is, avagy 
ha a terep viszontagságai úgy 
kívánják, motorcsónakba vagy 
légpárnás hajóba is. A tank már 
csak azért is Különleges eszköz, 
mert ott a tűzgomb valóban tűz- 
gombot jelent — amúgy többnyi- 
re csak dudálni lehet. Azaz mit 
is beszélek! Ha megfelelő ext- 
rákkal tuningaljuk fel a járgányt, 
bármelyik civil járművet is ja le- 
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het fegyverezni, méghozzá nem is akármilyen 
dolgok al! Csak az a bökkenő, hogy a kis sze- 
retetcsomagok felvételéhez elöl kell járnunk, kü- 
lönben mások happolják el őket előlünk, és az 
nagyon kellemetlen tud lenni,.. Mennyivel jobb, 
ha mi lődözzük a rakétákat, s a mi autónk 
szórja az aknákat. Aztán van jópofa erőtér, 
amivel igencsak nagyot taszajthatunk a mellet- 





tünk haladón - főleg, ha éppen egy asztal szé- 
lén járunk. A kémiai fbásben meg lángcsóvá- 
vá alakulhatunk, s szimplán elporlaszthatjuk 
azokat, akik belénk merészelnek jönni. A leg- 
szemetebb eszközöket pedig még nem is önt 
tettem! Van egy olyan kan amivel szemtelen 
módon magunk mögé húzathatjuk a megelőzni 
kívánt ellenkelet Vagy még nagyobb kiszúrás a 
kalapács, amivel ízzé-porrá zúzhatjuk az előt- 
tünk haladót... 



































A helyszínek szintén nem semmik! Verse- 
nyezhetünk kémcsövek között, konyhaaszta- 
lon, étteremben, iskolában, biliárdasztalon, 
vízmedencében és annak a partján — s ezek 
mindegyikénél van valami helyi "sajátosság". 
Ilyen például a desztilláló felszerelés a labor- 
ban, melyet liftként használnak a versenyzők. 
A terep adottságainak megfelelően az utak 
mondjuk borsószemekből, vagy kekszből 
vannak kikövezve, pontosabban kiszegélykö- 
vezve, mely szegélyeken ugyan át lehet ha- 
ladni, de ha ezt megtesszük, könnyen beleüt- 








közhetünk bármilyen útmenti tárgyba. Ez 
azért kényes dolog, mert ha túlságosan leté- 
rünk az útról (ergo levágunk belőle), a prog- 
ram szépen felrobbantja a járművünket — ne- 
hogy bárki is csalásra conoljoni A kemé- 
nyebb pályáknak minden zugát ismerni kell, 
különben olyan alattomos csapdáknak válha- 
tunk áldozatául, mint mondjuk egy mágnes, 
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y a kellemetlenül csúszós tej-tócsa. A pá- 
8 előtt egyébként ikonok készítenek elő 
vitat az adott helyszín legjellemzőbb ve- 
szélyeire: úgymint híd, béka, görön- 
yös út, rámpa, veszélyes mélység, 
Piziállat, víz, alagút, tudományos kí- 
sérlet, gyors szakasz, komp, veszélyes 
kanyar, olajfolt, mágnes. 


A LEHETŐSÉGEK 
TÁRHÁZA 


A játék főmenüje eleve úgy van 
kialakítva, hogy azonnal kocsiba 
kell szállnunk. Az úthálózat elá- 
gazásai jelentik a választható op- 
ciókat, melyek közül alapbeállí- 
tásnál nyomban az egyjátékos üzemmódok- 
hoz gurulunk. Az egyes autókat eltérő karak- 
terek fogják irányítani: nyolc figura közül vá- 
laszthatjuk ki a sajátunkat. Az a cél tehát, 
hogy minden futam után a kedvencünk üdvöz- 
ló-animációja bukkanjon fel minden futam 
után. (Hogy melyiküket választjuk, az amúgy 
nincs hatással az autó viselkedésére, szóval 
ezzel az alkotók inkább csak karakterisztiku- 
sabbá akarták tenni a versenyzőket.) Az em- 
berünknek új nevet adhatunk, ha pedig karri- 
ert akarunk vele csinálni, az adatait elment- 
hetjük a VEK KANtÉ a A patronált kar- 
aktert később a "load" ikonnal hívhatjuk vis- 
sza. A program nyilvántartja mennyit verseny- 
zett, abból mennyit nyert, és főként hogy men- 
nyi jutalomautót gyűjtött már be. 

Az egyjátékos módon belül négy lehetőségünk 
van. A Head to Head-del párbajok formájában 
rendezhetünk bajnokságokat, melyek pontozá- 
sos rendszerrel zolanáló Három nehézségi 
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szint választható, melyek persze más-más (egy- 
re nehezebb) pályákból álnak. A versenyeken 
mindkét játékos ni ponttal indul, Ezeket 
jelképezik a ses lássék az oldalsó kijelzőn: 
aki lemarad a képernyőről, az a másik javára 
els átadni egy pontot. Aki végül mind a 
nyolc pontot birtokolja, avagy fölényben van a 
szükséges körök megtétele után, az lesz a nye- 


rő. Amennyiben nincs győztes a futam vé ég, 
hosszabbításra kerül sor "hirtelen halál!" al 

pon. A program életeket számol, szóval vi 5 
zat: ha Tesünk egy életünk elveszik, eg teljes 
bajnokság lejátszásához pedig csupán három 
életet kapunk! A Challenge módnál ugyanezek 
a pályák várnak ránk, csakhogy a futamok. 
egészen más szisztéma alapján zajlanak. Öt 
versenyző méri össze a tudását, s teljesen 
mindegy, ha esetleg lemaradunk - csupán az 
nagyon fontos, hogy a legvégén elsőként ér- 
jünk célba. A további újésto 
ugyan elég a mósodik hel hely is 
(a döntő kivételével), ám ha 
győzünk, jutalomjárgányokat 


szerezhetünk, illetve a már meglévőket fejleszt- 
hetjük magasabb szintre. Ilyen lárgányokat 
egyébként nem csak itt, hanem a többi üzem- 
módokban is szerezhetünk - már amennyiben 
eredményesek voltunk. Bár a jinjosiói a 
program társítja az egyes pályákhoz, gt a ju 
talomgépeknek látszóla nem sok értelmük van, 
de azért persze akad delen üzemmód, ahol 
használhatjuk őket. A Time Trial Challenge 
még mindig egyfajta bajnokság: az előzőekhez 
hasonlóan ja nehézségi szint van. A to- 
vábbjutás egyetlen feltétele, hogy egy előre ki- 











] sal ab — E KV 
SZENT EZ sze. 
tűzött időn belül vészák a 3 körrel. két játékosnak, de í e aztán végül két irányí- 
Amennyiben a már bejárt pályák közül szaba- tóval négy ember küzdhet egyszerre. 
don válogaya akarunk idő dei futamokat Nem tettem említést elettel Stats menüről, 
ami az egyjátékos módoktól balra van. Nos, 


menni, úgy a Time Trial Single Race-t kell vár- 
JZkAAÓ 

Mint a korábbi Micro es játékoknál, 
ezúttal is a program talán legnívósabb része a 
multiplayer játék. 


Alapvetően ketten vagy né- 


gyen lehet egymás ellen küzdeni, de ha a Te- 
am módot választjuk, 2-2 fős csapatokat is is al- 
kothatunk - persze mindezekhez mi 

számú irányító szükséges. S ha mindez még 
nem lenne elég, további többjátékos módok 
közül Vátogottáktó a Porty Play-nél! Rendez- 


hetünk a legjobb időért folyó futamokat, illetve 
kupákat akár nyolcan is, egymásnak adva út 
az irányítót. Ha pedig már mindenkinek van 
egy kisebb gépkocsiparkja, elkezdhetünk fo- 
gadásokat kötni a Keepsies móddal, ahol a 
megszerzett autóinkat tehetjük fel tének. Van 
aztán még a kieséses rendszerű Knockout já- 
téktípus, és végül a Pad Share, ami azt hi- 
szem, a Micro Machines legegyedülállóbb vo- 
nása. Ezzel ugyanis minden kiadás nélkül 
megduplázhatjuk az irányítóink számát: igaz 
egy kicsit közel kell húzódnia egymáshoz két 


ez az opció MA dl a statisztikák átbön- 
gészésére hivatott, de azért itt is megbújik egy 
üzemmód: a Test Drive. Ez afféle 

ség a begyűjtött járművek részére. 














AZ ÉRTÉKELŐ 


A cikk elején már eléggé hangot adtam nega- 
tív véleményemnek a konverzió kevés Nó4-es 
specialitása miatt, úgyhogy azon túlmenően 
most tér nem akarok rosszat mondani a jjás 


tékról, Aki még nem játszotta "rongyosra" az 
anyagot valamelyik PlayStation-ös havernél, az 
bátran szerezze meg! A grafika nagyon meg- 
. Nyerő: a kereste no e az ol 
fel ik köszönhetően, mint 
a alénjő biliárdgolyók még 
szebb is, mint Hayslejóben ő 


ráadásul több a tereptárgy is. 





A háttereket — E dkégy már a ko- 
rábbi változatokban is — sp fi- 
gyelmességek teszik még feledhe- 


HANA a zümmögő 
gét jó a főben, vagy a víz ki 
lebegő szitakötő. Megl 

h Hi számomra 9 tűnt, kes 
táttérzajok szegén nal 
interaktív saj jaiésokból több SEL KNK 
fá pihenő ESAR mire 


ünk például 
az Töjni k kezd, vagy odaütjük az autót egy mo- 
bitdelomak és és a telefon vonalat ad. Az ap- 
róságokon tehát szemlátomást továbbfinomítot- 
tak - igaz, a borzalmas zene ebben a tekintet- 
ben a kivételek közé tartozik... 
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IkUs AKÁR 8 JÁTÉKOS RÉSZÉRE! 

x SZINTE SEMMI PLUSZ. AMI 6 

A kkÉT ÉVES kÉSÉST 

ELLENSÚLYOZNÁ 








Emberek, megtáltosodtatok! A Csevegő IG-ja 
az egekbe szökött (a főszerkesztőé már régóta 
ott van). Merem állítani, hogy soh. ai király. 
levelet még nem kaptam, csupa új 
tulációk, dicséretek, fikázás alig, mii mék 
anyázás - örült is a muter, amikor mondtam 
neki, hogy csak 18 levélben emlegetik fel kétes 
foglalkozását. Ez jól esett, köszönöm mindenki- 
nek! Szintén köszönöm azon olvasóink jelent- 
kezését, akik Star Wars figura ügyben nyújtot- 
tak - számomra - felbecsülhetetlen segítséget 
(azért még hiányzik egy pár figura, lehet jelent- 
kezni!). Végül köszönöm STZ-nek Győrből a 
Bleem! Emulátort. 

Remélem, hogy a nyári összevont szám két ol- 
dalas Csevegője minden levelezési-rovat rajon- 
gó ízlését kielégíti majd, Bizonyára egyből fel- 
tünt nektek a Csevegő illusztrációja, ez az eny- 
hén szólva is gusztusos leányzó. Kíváncsiak 
vagytok rá, hogy miként került be? Lássuk hát 
egy kedves hölgy olvasónk elkeseredett segély- 
kiáltását... 











Szia Martin! Szilvi vagyok, 24 éves, és talán el sem hi- 
szed, de lány létemre imádom a PlayStation és Nó4 játéko- 
kat. Az a problémám, hogy nem találok egy olyan normá- 
lis, hozzám illő srácot, akivel jókat tudnék játszani, éjszakó- 
kon át Tekken 3-azni, vagy irtani a Birodalmiakat a Rogve 
Sgyadron-ban. Küldök egy képet magamról, amit szeret- 
ném, ha betennél a Csevegőbe. Ha valakinek esetleg meg- 
tetszenék - amit kétlek - és te is úgy érzed, hogy normális 
az illető - mert bízok az ízlésedben - akkor továbbítsd a le- 
velét nekem. Kérlek, hogy csak rendes, belevaló srácok iro- 
mányait küldd el! Puszika, Szilvi. 

Szilvia, a legjobb helyre küldted leveled és a 
képet. Nincs még egy olyan újság Magyaror- 
szágon, amit több normális, rendes és belevaló 
srác olvasna, mint az 576 Konzolt! Ugye, Urak? 
Most ünnepélyesen felszólítok mindenkit - aki a 
kép láttán úgy érzi, hogy társa tudna lenni en- 
nek a kedves teremtésnek - hogy írja meg, mi- 
ért ő az ideális partner. De aztán szépeket írja- 
tok, meggyőzően, mert én döntöm el, hogy to- 
vábbmegy-e a levél, vagy nem! 








Üdv, Martin, 576 Konzol Team! Éppen kezembe akadt az 
ehavi (májusi) szám és pont ezzel kapcsolatban írok nektek. 
Hová lett ez a Világ? Elkezdtél NTSC-s játékokat tesztelni, 
ami S hónapok múlva érkezik be Magyarországba? Ve- 
gyük például a Driver-t. Mikor is, márciusban letesztelted. 
Azóta a PSX tulajdonosok 9586-a arra a játékra vár. És nem 
jön. Nem akarok érvelni az angol újságokkal, de kénytelen 
vagyok. Ha felütöd a májusi Olkcdl UK. PSX Mogozin-t 
hemnyi játékot találsz benne ami nagyon jó és megérne 
egy-két oldalt. De Te azt írtad, hogy nincs miről írnod. Meg 
szerinted érdemes egy 28 (nevetségesen kevés) oldalas új- 
ságból 5 oldalt elvenni egy Nó4-es játékra? Ezt én nem ér- 
tem. Nem kéne játékokat 3 hőnappal a megjelenése előtt 
tesztelni. Semmire nem jó. Ha meg nem tudod miről írjál, 
üssél fel egy angol magazint, mert a májusi számban már 
ott figyel a Croc 2, és még sok klassz játék. Nem csak én 
kínlódom ezzel a problémával, úgyhogy szeretnék egy vó- 
laszlevelet, vagy a Csevegőben egy kis helyet kapni. Üdvöz- 
lettel: Gergely Norbert, Budapest. 

Na, Gergő, most majdnem szereztél magad- 
nak egy ellenséget, személyemben. Gondoltam, 
hogy kiosztalak, mint ahogy azt szoktam, de 
aztán úgy döntöttem, hogy a nyári kánikulára 
való tekintettel - izzadok, mint marha a vágóhí- 
don - barátira veszem a hangsúlyt. Engedd 
meg, hogy először leveled második felére rea- 
gáljak. Felütöttem a májusi OUKPM-t, itt van 
előttem, lássuk: 

- A "Primal Screen" rovatban, amelyben olyan 
játékokról írnak, amiről maximum képeik meg 
fejlesztő-információik vannak, három játék van. 
Gran Turismo 2, Rally Masters, Saboteur. Nos, 
ez a rovat a Híreinknek felel meg, és erről a 
három játékról már mi is írtunk. Mindháromról. 

- A "Preplay" rovatban hat játékuk van. Ha 
esetleg nem lenne tiszta, ez az ő Előzetes rova- 
tuk. Ide teszik be azokat a játékokat, amelyik- 
ről már játszható demójuk van. Ilyen annak 
idején - az elején - nálunk is volt, de sok olva- 
só kérésére elhagytuk. Rájöttem, hogy szerin- 
tem is hülyeség egy játékról háromszor (Hírek, 
Előzetes, Teszt) írni. A 6 játék közül az UMJ 
Lammy és a Croc 2 már volt nálunk is a hírek- 
ben, az Anna K Tennis-t már teszteltük, a 
Syphon és a Puma ebben a számban van. 
Egyedül a YoYo Puzzle park maradt ki, mert 
nekem abból a cég nem küldött semmit, csak 
pár képet. Ráadásul baromság. 

- Oké, most jön a lényeg, a "Playtest" rova- 
tuk. Itt 14 játékról írnak teszt formájában. Eb- 
ből 8-ról mi is írtunk, hármat még nem kaptunk 
meg (Gex Deep Cover, Warzone 2100, Diver"s 
Dream), a többi megvan, de olyan gyenge játé- 
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kok, hogy nem vagyok hajlandó írni róluk (a 
két hokira gondolok). Marad egy játék, a 
Darkstalkers 3, ami három hónapja itt poroso- 
dik a polcomon, de tudom, hogy a 2D-s, bu- 
nyós játékokat már senki sem karmolja, ezért 
eddig nem tettem be. Neked viszont azt aján- 
lom, nézd meg azt, hogy az 576 Konzol hány 
esetben előzte meg az angol magazint, és hány 
esetben időzítette tökéletesre egy-egy játék és 
az aktuális teszt megjelenését! 

Na, most akkor mondd meg Gergő, hogy hol 
az a halom játék, ami megérne két oldalt, és 
mi nem foglalkoztunk velük? A Croc 2-t emle- 
geted - ez a játék még nem létezik. Nincs kész, 
nincs kiadva. (A Parasite Eve legalább má 
NISC verzióban hozzáférhető.) Az angol újság: 
nak ugyan az van meg a Croc 2-ből, ami ne- 
kem: egy olyan CD, amin szép képek vannak. 
Azt akarod, hogy ezentúl visszahozzam az Elő- 
zetes rovatot csak azért, hogy 10-20 kép alap- 
ján egy fél oldalt hazudjak egy olyan játékról, 
amit mozgás közben még senki sem látott? 
Hidd el, hogy ha létezik jó viszony magyar fő- 
szerkesztő és angol PR menedzser között, ak- 
kor ez megvan köztem és az Electronic Art-os 
kislány között. És ha lenne Croc 2 játszható de- 
mója, elküldte volna nekem. A Driver téma. 
Amikor leteszteltem a játékot, még csak egy 
demóm volt, de mint azt már akkor is írtam, 
egy-két napon belülre ígérték a teljes verziót. 
De aztán a GT-nél különböző pénzügyi problé- 
mák jelentek meg, és eltolták az ÖSSZES játé- 
kuk megjelenését. PSX-re is, Nó4-re is. Az an- 
gol újságok ugyanúgy címoldalon hozták a Dri- 
ver-t, és ők is megszívták. Söt, az Nó4 magazi- 
nok meg a Duke : Zero Hour-t szívták meg. Ez 
nem a mi hibánk, hanem a cégé. Végül az 
NTSC. Sajnos vagy szerencsére, de az NTSC-s 
játékok 7096-a megjelenés után 2 héttel itt van 
az országban, és rögtön el is terjednek a feke- 
tepiacon. Én ezt az újságot a játékosoknak ké- 
szítem, és ha ők az NTSC játékokról akarnak 
olvasni, akkor arról is fogok írni. Végül az 5 ol- 
dal Nó4. Az az 5 oldal valójában 6, és ha eset- 
leg nem tünt volna fel, az 576 Konzol egyben 
N64 újság is. Sőt, ahogy hallottam, az idei E3 
kiállításon veszettül jó N64 játékokat mutattak 
be, tehát elképzelhető, hogy ezentúl még több 
Nintendós anyagról fogunk írni. 

Mérges vagyok rád, de mivel nem vagy itt a 
közelben, csak "távolról" tudlak megbüntetni. 
Küldök neked egy eredeti, fél méteres, szivacs- 
ból készült sárga villámot, amit a Disney Hercu- 
les játékához kaptam ajándékba. Ha megkap- 
tad, vágd agyon magad vele! (Mivel a címedet 
nem tudom, kérlek írd meg egy e-mailben.) 








Hello Martin! Másodsorban azért írok, mert szeretném el- 
mondani, hogy kitűnőre sikerült a Konzol dupkiszáma! A 
két oldalas Csevegő tuti, a poszter szintén álat Nekem sze- 
mély szerint a Star Wars része tetszik jobban... Meg azért 
a játék kínálatra sem lehet panasz, hisz a Star Wars: Episo- 
de 1 és a Street Fighter Alpha 3 nem semmi progi. Tehát jó. 
volt és kész. 

Elsősorban pedig azért írok, mert egy NAGY-NAGY kéré- 
sem lenne hozzód. Szeretnélek mégVŰl hogy nézz szét 
légyszi a szerkesztőségben, hátha akad még egy Dream- 
cast kazi. Ha van, akkor légyszi küldd el nekem. Címem: 
blablabla, blablabla, blablabla. 
Tudom, hogy ez nem kívánságműsor, de nagyon szépen 
szeretnélek megkérni, hogy segíts. A két hónappal ezelőtti 
Csevegőben az egyik srác megkapta A HÓNAP LEVELE ki- 
tüntető címet és a jutalma ez a kazi volt. Ez ugyan nem a 
HÓNAP LEVELE, 18 biztos: ez a HOLNAP LEVELE! Ha 
nem tudsz küldeni, akkor nekem az is jó, ha megadod a cí- 
mét a fent említett úrnak és én VEB vele megegyez- 
ni. A Dreamcast téma engem személy szerint nagyon érde- 
kel. Ha hiszed, ha nem, volt olyan éjszaka, amikor nem 
tudtam aludni. Nem tudom, hogy ismered-e az érzést némi 
Star Wars figura kapcsán, de elmondhatom, hogy rossz ér- 
zés. Álmos vagyok, és mégse sikerül elaludni. Egyébként 
szétnéztem a házunkban, de nincs egy szól Star Wars figu- 
rám se. Sőt, unokahúgomat is megkértem, hogy nézzen szét 
a házukban, unokabátyámnál meg kérés nélkül néztem 
szét, de semmi. Én sajna nem tudok segíteni rajtad, pedig 
szeretnék. 
Visszatérve a kérésemre, ez most számodra biztos pofátlan- 
ságnak tűnik, de hidd el nem azért kérem, mert poláan va- 
ok. Csak ne rakd be a Csevegőbe, hogy Te ilyen leveleket 
(éz marékszámra...SEGÍTS KÉRLEK! ROLANDOrDC 
Amikor megjött ez az e-mail, először nem hit- 
tem a szememnek. Honnan tudja ez a pali, 
hogy mi lesz az összevont számban? Ki a fe- 
ne szórakozik velem? Aztán egy jót röhög- 
tem. A levélen is, meg a félreértésen is. A 
múltkori srác ugyanis nem Dreamcast (DC) ka- 
zettát nyert, hanem Dino Crisis (DC) kazettát. 
Dreamcast videónk nincs. Ha lesz küldjük! (Te 
meg esetleg, ha imígyen előre tudod a jövőt, 
esetleg elsuttognád nekem a jövő heti lottó- 





számokat?) De ez még mind semmi a követ- 
kező félreértéshez képest... 


Hello Martin! Mikor elolvastam az 576 Konzol áprilisi szá- 
mában a csevegőt, nagyon felment a pumpa amikor elol- 
vastam az "azértsemárulomelanevem, ésacímem" levelét! 
Hogyan lehet valaki ennyire Magyar népművészeti agyage- 
dény köcsög? Megveszi a Playstation Officialt, utána meg a 
Konzoltés elkezdi kiszálni az újságot. Egyébként a Plays- 
tation Oficialt használhatná WC-papírnal 6 őszintén én i 
megvettem egyszer, de abból a 200 oldalból minimum 100 
oldal hirdetés, aminek semmi köze a Playstationhöz. Az is 
jó, ha van demo CD, de semmit se nyer vele. Különben az 
ze még csoda, hogy könnyebben csinálnak ennyi ol- 

demo CD mivel íveltébb pénzük van. Ha meg nem 

tud an úoók) wakkor meg minek veszi az újságot? A tesztelők 
is ezzeó megtesznek azért, hogy 3 hét alatt pl.:10 játékot 
teszteljenek, vagy végigvigyenek. Kíváncsi lennék 3 hét alatt 
mire jutna a kis névtelen, mert szerintem egy oldalt sem tud- 
na írni egy játékról sem az biztos. Martin, egyet szeretnék 
kérdezni tőled, hogy Zoloegerszegre, miért ilyen későn ér- 
keznek az újságok: pl.: az áprilisi számot május 5.-én. vet- 
tem meg, mert ekkor volt az árusnál? Reménykedem levelem 
berakod az újságba, talán elolvassa az a tudatlan, még a 
nevét sem tudja leírni. Bende Krisztián, Zoloegerszeg 

Ehh, hát hogy is mondjam. Asszem te nem tar- 
tozol a "körültekintő" olvasók táborába. Jól 
esik, hogy megvédsz minket, de - nagyon eny- 
hén szólva - egy icipicit elkerülte a figyelmedet 
valami; Rád bízom, hogy derítsd ki, mi! Az új- 
ság azért késik nálatok, mert lassan ér oda a 









szétosztó teherautó, Legalábbis ennél jobb ötle- 
tem nincs! 


Hello Martin! Én egy 29 éves srác vagyok. Minden hónap- 
ban megveszem a Konzolt, és nagyon szeretem. A beírások 
nagyon jók, szépek a képek, az előzetes és a csevegő is 
szuper. Mindig a Ti véleményetek alapján szoktam vásárol- 
ni játékot és eddig nem csalódtam bennetek. Szeretném a 
segítségedet kérni. Van nekem egy régi játékom a Broken 
Helix. Németül van és egy mukkot sem értek belőle, Van ró- 
la leírásod? Vagy tudod mi a lényege? Kérlek segíts, ha 
tudsz! Volna egy kérdésem is. lesz-e a közeljövőben szink- 
ronizált játék, vagy magyarul feliratozott? Gondolok itt első- 
sorban az RPG játékokra. Még egyszer köszönöm! Tisztelet- 
tel: Duka László, Sóskút. 

Laca, sajnos Broken Helix témában csak anny- 
it tudok segíteni, hogy nézz el az Interneten a 
www.gamefags.com helyre, ott minden PSX já- 
ték leírását megtalálod. Szerintem magyarosi- 
tott játék egyelőre nem lesz - lehet, hogy addig 
jó nekünk! 








Hello Martin és a Konzol csapat! Nem akarok elfoglalni 
sok helyet a csevegő oldalán, ezért csak pár kérdésem len- 


ne: 

1., A Dragon Ball 2 "96-os játék a Ban Dai-tól, Akkor mi- 
ért nem jelent meg a PAL verzió? 

2. , Miért gyűjt az 576 Konzol Star Wars cuccokat? 

3. A Final f Fantasy Tactics mikor jelenik meg? 

4., Mivel nektek biztos megvan, áruljátok el, mi lesz, ha 
összegyűlik a 12 kő? 


5., A PSX2-höz jók lesznek az eddigi tartozékok? 
Még annyit, hogy az újságotok egyre jobb, Mr. X.Y. rajza 
pé nagyon frankó. További jót kíván: Kis Dániel, Szék- 
utas 

Akkor jöjjenek a válaszok: 

1-Valaki, vagy valakik úgy gondolták - gon- 
dolom közeli rokonságban állnak azokkal, 
akik az RTL KLUB műsoráról levetették a Dra- 
gonball sorozatot - hogy ennek a játéknak 
rópában nem lenne sikere. Viccet félre -áll 
lag a nyáron végre megjelenik! 

2-Az 576 tulajdonosa, Balogh Zsolt, az új SW 
cuccokat gyűjti. Én - Martin - a régi cuccokat 
gyűjtöm. Végül lesz egy üzletünk a most épülő 
West End bevásárlóközpontban, ahol lesz egy 
bazi nagy SW kirakat, és abba is kellenek a 
cuccok. Tudod, életképek, meg jelenetek a fil- 
mekből figurákkal. 

3-Szerintem nem lesz PAL verzió belőle. Saj- 
nos, 

4-Nem gyűjtöttem még össze mindet, 

5-Úgy tudjuk, hogy MINDEN jó lesz hozzá! Ez 
azért valószínű, mert a játékok is futnak majd 
rajta! 






Sziasztok! Köszegi András vagyok és nagyon szeretnék 
bekerülni a Konzol Csevegő rovatába. Még soha nem írtam 
nektek, de régóta veszem és olvasom az újságot, és meg 
kell hogy mondjam szuper jók a cikkek, játékok és az egész 
tartalom. Mivel isaszegi vagy, és nemrégiben ott voltam ki- 
rándulni, szívesen etelek be. Köszönöm a szép emlékeket... 





Először is azzal szeretném kezdeni, hogy valaki írja, 
vagy mondja meg nekem, hogy a Resident Evil 2-ben 
tényleg van-e S-Superior fokozat, mert szerintem sokan 
csak hazudoznak, hogy van ilyen. Már én is rengetegszer 
átvittem különböző képen, de egyszerűen nem tudom 
megszerezni ezt a fokozatot és ebbe már beleőrültem. 
Már úgy is megpróbáltam, ahogy a 16. számban a srác 
írta, de akkor sem sikerült. Szerintem csak kitalálták, hogy 
bekerülhessenek az újságba. Sziasztok! Kőszegi András, 
Isaszeg 2 

A kérdés jogos. Én sem láttam még senkit, 
aki elérte volna az S fokozatot. Söt, mentett 
állást sem láttam, De ahhoz nincs jogom, hogy 
látatlanban megkérdőjelezzem valakinek az 
állítását. Természetesen amíg nem bizonyítja 
valaki a szemem láttára a dolgot, addig itt 
"belül" megvan a véleményem a kérdésről. 
Valószínüleg u: jyanaz, mint neked! Tudod, én 
az UFO-ban is szek csak még senki sem lát- 
ta - vagyis kábé ugyanannyian, mint az S fo- 
kozatot! 








Ave Martin, vagy inkább: Tisztelt főszerkesztő úr! Yo az 
úg meg minden, de ezt minden konzolos tudja, szóval 
egy kicsit hanyagoljuk a témát, Még kiscserkész koromban, 
az 576 KByte lelkes olvasása közben hirtelen néhény bójos 
kis teremtésen akadt meg 
a szemem, akiken "saj: 
nos" nem volt ruha. Nem 
mondom jól kezdődik a 
Csevegő. Ez volt az első 
találkozásom a Manga 
stílussal, így (nem megle- 
pő) igen nagy hatással 
volt rám. A Manga Mónia 
lelkes törzsolvasója lettem, 
de zsenge korom miatt 
nem állt módomban tüze- 
tesebben is megismerked- 
nem a filmekkel, Most vi- 
szont, hogy beindult a 
Dragon Ball, meg a Dra- 

n Ball Z (Meg sikeresen 
Tis állt... - BPJ, megint 
bezizzentem a Manga stí- 
lusra. Ha esetleg tudnál 
segíteni, hogy hol és ho- 
gyon lehet beszerezni 
Manga ill. Anime filmeket 
és cuccokat, igencsak, is- 
métlem igencsak hólás 
lennék. Viszonzásképpen 
bemutatnálak a kémiato- 
nárnőmnek. Magos, sző- 
ke, 50 éves és bajszos. 
Fincsi mi? 

Mondom neked is, 
meg minden más el- 
keseredett Manga ra- 
jongónak, hogy tu- 
domásom szerint Ma- 
gyarországon nem 
lehet ilyen filmeket 
kapni. Már nem le- 
het. De van egy bolt, 
a TROLLBARLANG, 
ahol TALÁN rendelés- 
re hoznak neked. 
(1064 Budapest, 
Andrássy út 33. 321- 


kKkoNzot 


32-79. A reklám árát majd kiszámlázom Bar- 
na!) Jöhet a tanárnő! Hasonlít Freddy Megku- 
rira? 
Na jó, beszéljünk az újságról, mert hát nem tudnék ne- 
úgy írni, hogy szóba ne hozzam a Konzolt. A design 
és a tartalom kae. ti: fek észgiáár 
je nagyon tré. A helyesírási hibák nagyon kiábrándítóak. 
Ha iyen nehéz kiküszöbölni őket, akkor itt és most bünte- 
tőjogi felelősségem teljes tudatában kijelentem, hogy én 
bizony bevállolnám a hibák korrigálását. Isten engem ú 
segéljen. Ezt leszámítva minden rendben van az újsát kt 
inaszra nem lehet oka senkinek, Csok így (ha nem hb; 
in) tovább. Minden jót! A csajok legyenek veled! Pöpec 
(már 16 éves nagyfiú). Róbel György, Budapest 
Talán most nagy titkot árulok el, de elmon- 
dom, hogy a helyesírási hibák direkt vannak 
az újságban! Külön fizetnek nekünk értük! 
Van ugyanis Budapesten több olyan felsőokta- 
tási intézmény, amely az 576 Konzolt adja ki 
vizsgák, érettségik és diplomamunkák esetén 
- a tanulóknak az a feladatuk, hogy megke- 
ressék az összes hibát! Ha 100 hiba megvan 
az 5-ös, 93 az 4-es, és így tovább. Tudod mi- 
lyen fáradság nekem minden hónapban elrej- 
teni adott számú hibát? De kérlek, ez marad- 
jon köztünk! 





Kezétcsőkolomjónapotkívánok! A rohadt életbe! Tényleg 
k.b. (kibtszott) jó ez az MGS! Na, csak egy pár apró sze- 
mét megjegyzés: 

Ad-T: Aki nem töri az ángliust minimum erős középfokon 
— vagy semennyire — max. eg törhető orgolnijzmussal - 
duzzogva, félig ittasan — sorolja egy kategóriába a gémet, 
ez lesi ezel H 

Ad-2: Solid Snake egy fatökü! Egy egészséges érzületű 
férfiember kapcsiból égre Ms, Wolf előtt, és fél go- 
yóját felajáníva könyörögne neki, hogy alázza, ahogy 
tak bírja! Vagy a végén csinálna valamit szegény szűzi- 
őzi Meryl-lel. Vagy csak én vagyok ekkora álvadkonz? 
Mondjatok már valamit!? 

Az 1. pontom alátámasztására hoznám fel a barátnőmet 
(Majom), aki nem egészen öt percet - lóerő per dioptria — 
bírt ki a játék mellett, nélkülözvén a fentebb említett nyelv 
jait, bár pl. Laráért odavan (én meg vissza is). 

Most próbálok nagyon távirati módon fogalmazni, mivel 
ény előző írásom igencsak "lerövidül? - bár a nyomi 
len levelének (ez nem megy ki a fejemből...) pusz- 
redéke volt - ezért most csak egyetlen egyet kérdez- 
nék, és - ha teljesíthető - választ várnék rá, a múltkori 
kérdésekkel együtt: 

Mit tudtok a "lara"s book - The Lara Croft and the Tomb 
Raider Phenomenon" c. könyvről? Beszerzi-e az 576 
KByte Shop, s ha igen, vajh" mennyi magyar forint lesz az 
éro? 

Más: ktrvára uncsi már a sok CD-nyafi. Meg a poszter 
nyafi. Meg minden más nyafi. El kéne hagyni, szíveseb- 
ben olvasnám az észemberek véleményét, elborult agyú 

jame-erek fippjeit és javaslatait — a rájuk vonatkozó szer- 
Fésztői beszélésokkol együtt — a "Csevegő" hasábjain. 
Nem tudom, még hányszor kell szájbarágósdít játszani , 
amikor már X alkalommal, szinte az indus óta ez a téma 
van a porondon. Akinek a lelke egy ilyen aprócska dolgot 
nem képes feldolgozni, annyi esélye van egy MGS él- 
ményre, mint hintalónak az Epson Derbyn. Keep it up! 
Gsóól S: Jópofa gyerek ez a Kaszmon!) Vas Ádám, 
Szegi k 

Hah, hát rájöttél a lényegre! Én egy árva 
kukkot sem tudok angolul, még annyit se, 
hogy "yes" meg "no", ezért a japán verziójú 
MG$-t nyomtam végig. Úgy tök izgi volt! Mer 
japánul nem csak, hogy nem tudok, de még a 
betük alakjából sem tudok következtetni sem- 
mire! El tudod képzelni, hogy így milyen jó 
sztorija volt a játéknak? Minden párbeszéd 
úgy alakult, ahogy én akartam! Amikor sze- 
xes kedvemben voltam, akkor ilyen dumák 
il : "Oh, Snake, már úgy unom ezeket a 
ög farkaskutyákat, inkább téged 
szaglásználak körbe!" - mondta Meryl Snake- 
nek a barlangban. Amikor egy kedves homo- 
kos barátom járt nálam, neki így fordítottam: 
De megnézném te elektromos ninja, hogy mi 
lapul ezalatt az izgi páncél alatt!" - mondta 
Snake a ninjának, a laboratóriumos bunyó 
után. Végül emlékszel arra a részre, amikor 
Snake és Vulcan Raven dumálnak a fagyasz- 
tóban? Na ez valójában nekem így volt meg: 
"Snake, most megverekszem veled a kabáto- 
dért! Már tele a puttonyom azzal, hogy mínusz 
tíz fokban kell ezen a szemét hómezőn mász- 
kálnom, és még ezt a 150 kilós géppuskát is a 
nyakamba akasztotta az ütödött bátyád!". 

A Lara könyvről annyit tudok, hogy valójá- 
ban Bagó Péter írta álnéven, de annyi volt 
benne a helyesírási hiba, hogy egy pakisztáni 
fordítót kellett felfogadni a kiolvasásához. 
öletett még ő is birkózik vele. Az első oldal- 
nál tart! 





















Ciao Martin és Társai! Először is kösz, hogy válaszoltól 
az előző levelemre. Ez szerintem nagyon pozitív dolog. 
Más. Mik a kedvenc játékaid? Miért a KByte-ól függ oz, 


hogy mikor lesz Konzol? Kb. hány olvasója van eme re- 
mek lapnak? Mára ennyi, tovább nem fárasztalak! Mara- 
dok kiváló tíz-telettel: Csekeő Bálint, Budapest 

Kedvenc játékom természetesen nincs, ponto- 
sabban minden hónapban más a kedvencem. 
Annyira más, hogy a korábbi kedvenc játéko- 
mat abszolút el is felejtem - nem is emlék- 
szem, hogy valaha a kedvencem volt. Állandó 
kedvenc játékom egy van: a Star Wars 
im ("Uram, nem láttam, hogy megint a 
val játszott." - Ürgólyhók). A KByte a hónaj 
közepén jön ki, tehát a hónap elején készül, 
tehát amíg nincs kész, addig nem tudom csi- 
nálni a Konzolt, ami a hónap végén jön ki, te- 
hát a hónap közepén készül. Kábé 15 ezren 
olvassák a 8 ezer példányt. 





Nagy tisztelettel üdvözlöm az 576 Konzol brigódját! Az 
újság briliáns, no meg az 576 Konzol Team. Alinek oz 
újság nem tetszik, ne vegye meg, inkább adja oda nekem 
a pénzt. CD nem kell (úgy sem köt le sokóig), inkább a 
lapszámot növeljük. A másik, az anyám már jó ideje 
nyúz, mert tesztelő szeretnék lenni, de lusta vagyok levelet 
írni — hiába, a PSX úgy látszik rossz hatással van rám. De 
hát mi kell hozzá? Gondolok itt valamilyen végzettségre, 
képesítésre, kor, stb... legszívesebben hozzátok mennék, 
de nem tudom kerestek-e tesztelőt? Ja, egyébként 13 éves 
vagyok és fiú. Hamar Rajmund, Budapest 

Korán van még eles fiam, hgy tesztelőnek 
álljál! Egyébként csak az kell hozzá, bu- 
dapesti légy, legyen PSX-ed vagy N64-ed, 
meg PC-d, amin írod a cikkeket. Ja, a lényeg: 
nagyon jól kell írnod! 


Tisztelt Martin és 576 Konzol, Martin, Veres Miki, Bagó 
Péter, Sűrű, Váci Zoli, Cowboy és Dani, a nyomdász! He- 
he, ma (1999. június 1., 15:31) vettem kezembe a májusi 
Konzolt. Na, szóval elég furcsa hangulatban írom ezt a 
"letter -t. Először is haragszom az újságárusokra, Kajdira 
és még néhány (hülye) tanárra. Az újságárusokra azért, 
mert - figyelj, de nagyon - az éprilisi Konzolt május 12.- 
ún válán e kázetbi Kajdira azért, mert az a H"""" teg 
nap megkérdezte: "Elmondjam, mi van a Konzolban?", 
mert ő a Plazában hamarabb veszi, mint ahogy én hozzá- 
iutok. A kérdésre én: "Nem!" Erre ő szemrebbenés nélkül 
törve a magyart elordítja, hogy mi van benne (egy 180 
cm-es szemüveges ukránt képzelj el...). A kere szólt 
haragszom, mert mindegyik szívat bennünket. 

Egy gestion: tudod, vannak ezek a MGS figurák. Az a 
kérdésen hogy mekkorák ezek. 

Más téma: Láttod-e a 3 L-döntőte Király volt, mi? Te is a 
Manchesternek szurkoltól? 

Ja, most jutott eszembe, hogy a 4. levelemet írom. Kérlek 
tegyél be a júniusrjúliusi összevont Csevegőbe. Még min- 
dig az 576 Konzdl, a Playstation és az MGS a legjobb. 
Örüljünk, hogy itt a nyár, további jó munkát, jó pihenést, 
és nagyon sok órát a Playstation mellett. 

vi.: Mi lesz a stábfotóval? Üdvözlettel: Zaccaria Márton, 

recen 

Bébi, ki a rák az a Váci Zoli a Dani, 

a Cowboy? Itten nálunk csak Vári Zoli VAa 
meg Dénes, meg CoVboy - talán összekever- 
ted a leveleket és a Kiskegyedét hozzánk 
küldted, a miénket meg hozzájuk? Hogy fog 
csodálkozni a szerkesztőjük, amikor egy ilyen 
levelet kap: "Tisztelt cím, beragadtam a Resi- 
dent Evilben, segítsetek!". A MGS figurák elég 
nagyok, kb. 20 centisek. Stábfotó nem lesz. 


Hello Martin és 576 Konzol! Martin egy óriási kérésem 
lenne hozzád! légyszi küldj egy teljes leírást a Final Fan- 
tosy Vil-ről. Más! Az újság nagyon jó, főleg a csevegő, 
alig várom, hogy megjöjjön s eező szám. Még vala- 
mi: Van-e valami kilátás a Tomb Raider IV-re? (Akad - BP) 
Na befejezem a levelem, mert holnap munkába kell men- 
tegy sajnos. Hű olvasótok: Fazekas József István, Szuha- 

Józsi, FF7 leírást nem tudok küldeni neked. A 
régebbi Konzolokban van egy csomó tipp, 
egyébként meg www.gamefags.com az Inter- 
neten. 








Martin, Bagó Peti és 576 szerk! Úgy gondoltam, 
hozzátok fordulok egy kis segítségért. Mivel ti vele 
legjobb és egyetlen magyar újság, akkor belevágok: 

Metal Gear: Van egy Ninjás mentésem Dock 00:00. Ér- 
demes végignyomni, talán megmentem a Ninjáf? 

Nem mented , az tuti! 

Silent Hill: Hol van a láncfőrész, találtam egy üveget, eb- 
be valószínű a Fehér Claudia nevű szerrel kell megtölteni, 
de hol van a szer? Jut eszembe van egy páncél tele drog- 
gal, de a mocsok nem veszi ki. Láttam a Silent Hill demo 
Cd-n, hogy van egy Battle opció, ezt törölték, vagy juta- 
lom. 

Leírás az újságban. A Bagó azt mondja, hogy 
a Battle opciót ő sem ismeri. 

Bug s life: Peti légy szíves áruld el, hogy jön be a mara- 
dék 3 demo, ha már végig nyomtam 10056-ra? 

A Bagó azt mondja, hogy kettőt és könnyeb- 
bet kérdezz. Kamu ös ta eza Bettt 3 

Akkor egyelőre ennyi, pedig lenne egy pár játék még, de 
makejezknita AKI 6 ella dj eset 





kai és Japán NTSC-s játékot nem akartok leközölni. Pedig 
milyen szép lenne egy szám (június?) ilyen címekkel: Si- 
lent, Syphon, Godzla, Akuji. Ne haragudjatok, nem akar- 
lak benneteket kritizálni, tudom, hogy 1000 szabály köt 
benneteket, de a sok másoló megeszi ezt a fajta újság: 
írást. Hiszen mire leközölhetítek a cikket, mór sokan végig- 
nyomták, így nehéz magatokat utolérni. A segítséget előre 
is köszönöm, maradok továbbra is hűséges lvasálok! Ba 
kos Attila, Békéscsaba 

Na, a Silent a Syphon bejött, Godzillám 
nincs, Akuji majd a következőben. 





Hello 5761 lehet, hogy ki fogtok röhögni, mert gőzöm 

sincs, milyen játék az FFVIII Azt még tudom, hogy kaland, 
hogy van-e benne kecsöp, vagy nincs, arról nincs sok fo- 
golmam... Küldhetnétek, vagy írhatnátok róla valamit. 

Javaslom az 576 Konzol 01-es számát. 

Elolvastam a májusi csevegőt, és rájöttem, hogy ti is tesz- 
tek fel kérdéseket. Nos, Martin, én azt szólnám, hogyha 
szépeket álmodnál a STAR WARS figuráiddal, akkor dobj a 
nyári összevont szádba egy jó nagy posztert! S, hogy mi le 
gyen rajtot Szerintem jó sok paradicsomlé, vogy málna- 
szrbv alógy a MK-boni Vagy al RE bon szolt erb s 

Tetszik ez a locsolóverses dolog, és ezért én is küldök egy 
jót: "Zöld erdőben jártam, kerítésen másztam, elszakadt a 
nadrágom, piros lett a tojásom." 

e. néhány gondolatom a nyári összevont szám elkészíté- 
séhez: 
1., Ha lesz Inter you, akkor most Márton Csaba helyett 
Szíerczeneggerte legyen, kváncsi vagyok, hogy ő mi 
játszik... 

2. , Csak NTSC-s játékokat nyomjatok, hiszen vigyázni kell, 
hogy a nagy hőségben be ne PÁl-jon a PSX! 

3. Bizonyíkátok be, hogy OMO nteligenszel kell kimosni 
az olyan vérfoltokat, amiket a MK-ban lehet látni! 

4., Nagyon vigyázzatok a helyesírásra, mert azok a na- 

okos, 200 10-s fiúk mojd megint elküldik a Sholgunt, 
haz. lődd főbe magod Martin, mert a százezer szóból te 
(mássá négyet hsásoniítl 

5., Meg aztán tudjátok, a nyelvtanra is nagyon oda kell fi- 
gyelni, hogy érthetően fogalmazzatok, hisz a Tomb Raider 
maffia majd megint beír a csevibe, mert nem lehet érteni, 
cmitírtok (persze ök fognak majd a legérthetőbben fogol: 
mazni...) 

6., Rakjatok be legalább 5-ó posztert, meg egy dupla CD- 
t, mert különben megin" jön egy Rendőrkordon (megérdemli 
a nagybetűt!) az FBI-tól, a út szövegével. 

Na Péter én most megvédelek! Nem mondom, hogy a 
Martin egy rossz fej, sőt, bírom a poénjait, de nem értem, 

int Et elet hozzád e jé ezis írnak a 
csevibe! Lehet, hogy te nem vagy olyan humoros, de te egy 
csomó mindenről tájékoztatod a kevélrókat, mint pl. engem 
a Dreamcastról még áprilisban - kösz B.P. 

(Először is, nekem nem tisztem, hogy benne legyek a 

C , az mind a Martin jóindulatának köszönhető. 
És mivel én csak úgy "beleirkálok" dolgokat, ezt viszony- 

röviden, a lényegre szórííkozva teszamt Abba dipár 
sorba meg mór igazán nem fér bele a viccelődés. De 
mondjak valami vicceset? Van egy ostoba szóviccem, 
Mondd ki a következő angol szavakat, de aztán ne cso- 
dálkozz, ha alkoholistának neveznek: hate core show 
shirt - BP) 

Küldtem nektek egy "remekműve!" , amit én rajzoltam, ha 

idoljátok berakhatjátok a Traccsolóba, Azért szerintem 
Főzyatátvés a Káröeledén tár Kdorti hogy az han le: 
veleket miért rakjátok be, miért nem Dáridóztok inkább Laj: 
csival egy jótél 

(Egy apró érdekesség, ami a káromkodás témába vág, és 
ha már a Dragon Balról beszéltünk, gondolom befér ide 
is. Tudtad, hogy az eredeti rajzíimsorozatot annyira brutá- 
lisnak találták az amerikai cenzorok, hogy sok részt nem is 
9 ltenikan az leste Kelet] az, 

leti nyelven nem úgy hangzanak a szövegek, 
hogy, "Most elkaplak te csibész", hanem "A jó édes ty 
Kitty fenébe elmész te mocskos fütty-fütty". Csodálod, ha be- 
szólt az ORTT?! - BP) 

Bocs, Abdul, lehet, hogy inkább Axe-val kéne bekenned 
magad? Na mindegy üdy. MARTIN és BAGÓ dió, jó cse: 
vegésti OMO-ban erősen gazdag, intelligens, meg Ájsz Te: 
jós nyarat kíván: 

Zahorák Attila, Büdipest, Kvíziváros 














Na, most már én is megyek, és befújom ma- 
gam Axe-szal! Mindenkinek történésekben gaz- 
dag nyarat kívánok, és ne felejtsétek el a Star 
Wars figurákat, Ja, hiányzik néhány hátlapom 
is - a kartonok, amire eredetileg rá voltak 
nyomva a figurák - azt is küldhettek! Meg 
pénzt, fürdöőnacit, napolajat, hugicákat, 
nővérkéket. 





Vicces ember ez a Martin, úgyhogy úgy döntöttem, hogy 
megleckéztetem egy kicsit. Augusztus 1 1.-én elveszem vk 
a napot. igelőek az eget, mert belső energiáim hotal- 
masak, s teljes sötétségbe borítom a Balaton környéket. 

Komolyra fordítva a szót, 
pancsikoljatok és vigyázzatol 
végén jövünk! - BP. 


tek rosszak a nyáron, 
a szemetekre, mert augusztus 





Ha nem jönnénk, akkor találkozunk a 
szemészeten! 
Martin 
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BONE 2999,-/DB 

CRASH BANDICOOT — 2999,-/DB 

CRASH BANDICOOT 2 HÍVJ! ISSSEGLt Te SS EN 
CRASH BANDICOOT 

LAVAL (telsi)] Les égi si 


ÁRAINK! Vé a ki N 
N 


DINOSZAURUSZOK 2999,-/DB 
DRAGO BALL Z HÍVJ! 

il DUKE NUKEM 2999,-/DB 

ÖS FINAL FANTASY VII HÍVJ! 
Í MANGA ROBOT (KICSI) 499,-/DB 
MANGA ROBOT (NAGY) . 999,-/DB 

1 Let HÍVJ! 
! . EALNKOZZ TE Toj A [ok Lo]: 
TEGYEN: Ft a 1999,-/DB 
OUAKE 2999,-/DB 
RASIDENT EVIL HÍVJ! 
SPAWN 1999,-/DB-tól 
SPEED RACER HÍVJ! 
STAR WARS EPISODE ! 1999.08.-tól 

wa HÍVJ! 


3999,-/DB 
HÍVJ! 
2999,-/DB 
[AJ 


ML Neee (elol éenlzi 
key ELT EN 
35-90-576-OS SZÁMOT 








D./B KIEBYTE 
SHOP 


HELY AHOL JÁTSZVA 
VÁSÁROLHATSZ: 
1137 HUDAPEST, POZSONYI UJ. 14. 
TEL.: 35-390-S7G 












MEGRENDBELŐ SS ELVEÉNY 
KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 
Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 


annak másolatát boritékban az alábbi § 
címre feladni szíveskedjenek: 





















negyed évre 1600,- 
fél évre 3000,- 
egy évre 5760,- 
.példányban 





Megrendelem az című lapot.... 
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